巧， 嘰急 
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ナショナル CS32  /t  ソナ i レ コンビ； 
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3.5 インチ フロッピーディスク ドライブ (2DD) 
内葳の ワープロ  •パソコン: 

魔 MFS-4700F  _  価格 158,000円 

► 付属品 ： 音声 ケーブル、 映像 ケーブル、 RF ケーブル、 アンテナ 切換 器、 取扱 肤明 害、 リボ 
ン カセット、 熱 転写 用紙 A4/10 枚、 フ〇ッ ピー ディスク 1 枚 (MSX-D0S. 文例#)、 はがき セッター 


FS-4500 標賴格 108,000円 

► ホ ディ カラーは 2 色： -W ホワイト， -K ブラック ► 付® 品： 音声 ケーブル. 映像 ケーブル . RF 
ケーブル .ア^ •切換 器、 取扱 説明 害. リポン カセット、 熱 写 用紙 A4/10 枚, はがき セ ッター 

►  RGB 機能を 楽しむ ために、 RGB21 ビンの テレビの 場合 URGB マルチ ケー ブル (別充 CF-2507 摞隼 価格 6.000 円） が 必要です 
►お支払いには ナ シヨ ナル クレジット も ご 利用く ださい = ►お問い合わせ や カタ □グご 希望の 方は、 住所. 氏名 •年齡 •職 菜を お窨 きの 上、〒 571 大阪府 門 冥 市 大字 鬥具 1006 番地 松下電器 産業㈱ 情報機器 部 MX 係まで， CS3 は マイク a ソフト 社の 商標です， 

松下電器 産業 株式会社 


30 字 X  4 行の 大量 画 
面 表示に なつた。 

■そぅです、 文章を 考えながら 打て 
ると ころが 新しい。 文章を 清書す 
る だけでは ない のです。 120 字の 大 
量 画面 表示、 しかも レィ アウ ト も 常 
に 表示。 これは、 知的な 遊 具です。 


n 

0 

■IH 
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24 X 24 ドットで B4 か 
ら ハガキ まで OK。 

いま、 美しい文 字で いろんなと 
ろに ワ— プロす る 人が 新しい。 熱 
転写 •サ— マル 方式の プリンタで 
ハガキ から B  4 まで 印字で きます。 


多彩な ケイ 線と タテ • 
ョ n 倍 角が 楽しい。 

実線 (細 •太) や さまざまな 飾リケ 
ィで ひと 味 違った 文章が つくれ そ 
ぅ。 タテ •ョコ 倍 角 文字を はじめ、 
複写 や 外字、 検索な ど 機能 も 充実。 


新^ ^ ^ い P I フ P  •(ソ コン f 

MSX2KA よつ て、 


ゝ)、 V 新 


C^2 


FS- 5500 FT 


① デ f ジ タイズ 機能 内蔵。 テレビ や ビデオの 動画を 静止画 像と し 
て VRAM (: けり込めます。 取り込んだ 画像で: パソコン •アート 0 

②  スーパーインポーズ 機能 内蔵。 ビデオや テレビ、 ビデオ デ: f ス 
ク 画像と パソコン 幽 像を 合成 すれば、 映像 新世界が 広がる。 

③  ビデオ グラフィック ソフト 付属。 強力 128K の VRAM で: モザ 
イク、 ワイプ、 リバース など、 すぐに オリジナル アートが 楽しめます 0 
• ボール マウス 付き キーボード •  RGB21 ピン •ビデオ .RF 出 
力 内蔵 • ヘッドホン 端子 ♦他に も、 アート 派の 機能 l 、っ ぱい。 


RAM64K  ) 

FS 

VRAM128K 

v  RGB 対 6 :リ 

FS 

FS 5500 F2 爲 228,000円 脱ガ7〇7 ビ -fww  プ 2 基） 
FS- 5500 F1  ^188,000円〇5^7〇ッビ-れ”祝プ1基） 

►画面は ユニ ペイント （FS-SD601 標準価格 14.800 円〉 で 作成した ものです.. 
►付属品： RF ケーブル、 映像 ケープル、 音声 ケーブル、 TV コント ロー ルケー 
ブル、 ビデオ グラフィック ソフト， JISK 列 カナ シール、 取扱 脱 明 書、 リフ アレ 
ンス マニュアル （MSX2 用）、 Dt«K  BASIC/ DOS  Ift 明軎、 付* ソフト K 明 害 


ナショナル CS32 パー ソ ナル コンビ ユー^ 


J 


英文 ワ— ブロす る 人 も 
新しい と 思ぅ。 

英文 ワ— プロ 機能 内蔵 だから、 夕 
イプ ライタ— のように きれいな 英 
文が 打てます。 文末を 自動的に 単 
語 単位で 処理す る こと もで きます。 


住所録 •名剌 管理 ソフ 
| 卜を 内蔵し ました。 

だ-から、 ワ— プロで ハ ガキを だす お 
洒落な 楽し さが 生まれます。 文節 
変換で 住所録 も 簡単。 はがき モ— 
ドで 自動的に あて 名を 印字し ます。 


| スラ スラ 文節 変換、 学 
習 機能 もつ いた。 

これからの 知的 遊 具に 文節 変換は 
当たり前。 ワ— プロ  •パソコンは 学 
習 機能 も 付いて 新しい。 一度 使用 
した 漢字から 優先的に 変換。 電源 
を OFF にした 後 も そのままです。 


MSX2 だから パソ n 
ン 機能 も パワフル。 

本格 ワ— プロと 本格 パソコンが ひ 
とつに なつた ワ— プロ  •パソコンは、 
本格的に 新しい。 MSX2 仕様 だ 
から、 グラフ ィツ ク 機能は さらに 
パワフル。 いろいろな ソフトの 楽 
しさ も 思ぅ存分に 味わぅ ことが で 
きます。只<:^は 64 ド、>0::<2は 
I28 K 実装。 RGB 21 ピン •ビデオ. 
RF 出力を 内蔵。 いま 家で お使い 
の テレビに そのまま 接続で きます。 


(テレビは 別売) 


厂 


L 


こち 6 11 、 映像 ^ T— 卜 1 る 人の、 

ビジ ユ T r ベ ソ コンで 1。 


90  $>^^) 


•パソコン通信を 
に 力 QA す规 がし 

キミに びった ひ 
ソ コン 通信で、 未知の コミユ 


E したし ぬら、 とにかく ネツト ワーク サ 
、ち li/uo そこで、 特 つの ネット1 
ミに びったり の ものが 必ず 見つかる はず: 


シ ヨン 体験を してみ 


65 


MSX  SOFT 

•TOP〗 0 籲 Re  view グラディウス、 アラモ、 TZR グ 
ランプ リライ ダー、 ザナック、 妖怪 屋敷 _Q&A  •裏ワ 
ザ •大 発見 •CLOSE  UP •超 革命的 ESPm 大分 
に 親/ 一一 羽田から 大分へ ひとつと び、 蹲の ソフト ス 
タ ジオ WING に 緊急 取材。 さ^ キミ も ESP (こなれ るか。 


106 


IKKO，S  GALLERY 

•グ ラヴィ ティ. ダンス \KKOt\ すご〜 い ビデオ 
をつ くった ゾ〇 製作には^  MSX が あちこちで 大活臛 し 
てし、 るの だ 0 どうやってつ くられた のか、 興味 津々。 


110 


ピー ピンク サイエンス 

•ガンの 根絶を、 バイオ コンピュータで/ — B 本人の 
死因の 4 人に 1 人は ガン だとい う。 これまでに もさ まざ 
まな 研究が 続けられて きたが、 パ イオ コンピュータを 利 
用した アプローチの 方法を 探って みよ 


774 

116 

120 

129 


▽イコン タウン 


翁 サーフ インしながら 交信 OK 「パーソナル •スポーツ. 
コミュニケーター •ウィナー」 •八ーレム 気分が 味わえ 
るよ〜 ん、 いぐる み 「とつく りたん、 ミニ 扇 j ほか。 


•ん 、题 m、 ぐる* 

iSIC 秘伝 


BA! 

鲁フ アイ) 1^0^ ク ニック/福 本 正 治 一一 今回は 初め 
て ディスクを 使って みた 0 テーマは^* のフ アイノ レ 管 
理〇 とはいえ、 奥の 深さ も 天下一品 だからよ く 読んで ね 0 

MSX  ROOM 

癱 おたより コーナー 春 コミック 修^ります、 買います、 
_ します 離 サークル 大 募集 春 サ^ 7 ル 自慢 籲プレ ゼン 
卜 •プック ス籲 QSAI5^ ~~ 読者の お楽しみ スペース 

ウー くんの ソフト 思さん 

擊お 手紙 ごっこで 通信 気分! 7  ― 通信す るには ちよっ と 
予算が …… とし、 う キミに、 簡单 紙 ツールを プレ ゼン 
卜。 カセットテープに セーブして、 お 友 だち に 送ろう。 


132 


おじ やまし ま〜 す 

•MSX^ 実用が し、 ちばん一 


「月撇 力 やま 脇の 


顧 部に 勤める 江) II 新 治さん を 訪問 0 ワープロに'  宛名 
書きに と、 実用 ソフトー 点 張りで MSX 活用 中。 


134 


ミュージック レッスン 

•SFG-OK  05 で 使える ソフ トたち —— シリーズ 最後 
の 今月 比 これから SFG~01、 05 を 使って ミュー ジッ 
ク する 人の ために、 ソフトを 紹介して みた。 してね 0 


JOO お 絵 描ぎ 大好き/ 

聲; 毎 を 表現して みた ぞ —— S を あきらめて J い 
たはず の 野 沢 くんだった が、 やはり あきらめ きれずに 佐 
藤 くんを 誘って サイパン へと 出か (ナた 0 そこで 見た 海 D 
美し さに、 ひたすら 感動した ふたり。 今月 比 imrnm 
感を 表現 するとと もに、 サイパンの 思い出を お伝えす る。 


142 


MSX  IMPRESSIONS 

的、 4 万円で 買える M8X ― 各社の 従来 ージ ヨン 
MSX!^ し る をそ^ イン ナップ 
心に 据え はじめてし、 る。 その マシンの 傾向は？ 


146 


八ー ドニュー ス 

•MSX2 ア タブ タが ついに 登場/ ― 前々 から ウワサ 
になって いた、 MSX を MSXE に バージ ヨ ン アツ ブ する 


アダプタが リリース された 0 全 MSX ユーザーは 必見 だ 0 


147 


海外 レボー ト •ブラジル 編 

籲 との ホッ トライン —— ある 日 顧 部に 届し、 た 
AIR  MAIL に I 丈 ブラ ジノ UDMSXI^^ ビッ シリ。 
日本から 一番 遠い 国を、 M マガ 読者が レポ ー ト。 


HD  CAI クリッピング 

.LEGOSLOGO プロジェクトが もたらす、 CAI の 

新しい ア プロ ー チ - オモ チヤの LEG ◦と、 コン ピュ 

d 言語の LOGO が、 新しし 嫌 育 環境を 創り 出す。 


753 


ソフト インフォメーション 

•忍者 じ や じ や 丸く ん聲シ ティ フ ァイ ト鲁仔 描の 大 冒険 
豪 E- ル • モール 2 •コースター レース _ ロード プラス 
ター 镛ゆ 芒 ほか 一 毎月、 毎月^^ される ソフトの 玫ク、 
インフォメーションを 参考に して 選んで 欲しい ナ / 


テクニカル エリア 


1A2 マシン 語 ブロ クラ 5 ンク入 P1 

•16 ビット ロード 命令 ——デ ータを メモリ や レジスタに 
転送す るの が ロード 命令。 前回の 日 ビット 版に 続き、 今 
回は 2 倍の データを 転艺 T る、 16 ビツト ロード 命令 だ 0 


16S デジタル クラフト 

•L。 □ユ ニッ ト 0^ —— 液晶 表示 モジュールを 使っ 
て、 MSX の 表示 能力を 拡張し よう。 BASI  C から 簡 
単に 操作す るた めの ソフ トウ エア も 紹介す るよ 0 

774 テクニカル ノート 


癱 ディスク シフ 
DOS の シスう 


< テム コールを 取り上げる。 システム コール 
がわ かると、 外部 コマンドが 簡単に 作れる の だ 0 

テレコ ン クラブ 

M デムと カブ ラの お 話 ー パソコン通信の ための 大切 
な 道具 s モデムと カブ ラに ついて。 ちよ っとむず かしい 
けど、 読んで 損は ない よ/ 

ブロ クラム •ワン ポ イン ト •アドバイス 

安芸 郡 上 岡 真さん - この 暑し VZ) 

に 百人一首 7 と言うな かれ >  先月 同様^ せっぱつまっ 
た 高校生が 作った 究極の 暗記 支援 ソフ ト だ 0 


182 

188 

193 


コン ノ  K イラに 挑 載 


iASM/FORTH の 新しい グラフ ィ ック カーネル/ 
伊藤 資彦 —— 日の グラフ イ ツ クスを ASM 
/FORTH で 動かして みよう。 


プログラム： EU ア 


ガラ ちゃんの ビンゴ ゲーム (32K 以上)/ 18^ ~ き 
れし ぬきれ し 画® と 超 過激な メ ッセ ージを 楽しもう。 
聲 もぐらた たき (16K 以上)/ ガ ラち ゃん 一 ~ キーボード 
ト レーナ ーにち なる {^0^  (7) ゲー 厶だ〇 
參 オパケ (〗6K 以 ±0/ 浪稿 袍卽 11^ 臟飾 
米 山和久 さん. かわいし 讨バケ の コミカル アクション。 

•TIME  ANALYZER (1 

もう 踰も 電卓 も 不要 だ/ スーパー ダビング ツール。 


lyAEE  ■篇 i. 発行 人/塚 本 田 〇 旬一 _imi/ 裏 限 好'  中 本 健 作 宮川吃 吉村桂 子、 芳質惠 子'  野 〇岳郎 協力/ tsc、 mag、 野村圭 子、 早瀬 糊^ 山 田裕乳 
9  |#4~  1  石; llflfcfc 永并 健一 HAD, 藤 源 典^ _Design/ スタジオ •ビーフ ォー、 スタジオ. アップ、 日本 クリエ イト、 想 贤厚 子、 吉田憲 一 _  Photo  graph  y/ 石 井宏明 ^ 内 藤哲、 森 山 成敗 
奥山 和 典 .Illustration/ 袖 田 真 由 美、 佐 藤躉^ 明日 敏 子、 メルヘン メーカー、 桜 沢 エリカ、 及 J" 達郎 ^ 小山 内 仁 美、 高 橋 キンタロー、 野 沢 佐々 木 真人^ 加强 まなみ^ 

村 田 城 子、 志 ■広告/佐 藤敏行 、 竹 内 仁^ ■営蕖 / 安原 败 西 沢 幹 雄 ■資材 sm〆 勝 又 俊ん 金棒 達 幸 ■印 规/ 大日 本 印^ (株） 
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SONY 


HHB 卜 300 を MSX パソ 
コンに セットす 5 と v 通 
信の 準 偏 完了。 
MSXiW 力一 ジ  HBJ-300  V24.M0 


一 d  _  -  30 しを モン ュフ-  ■ 、 

潦 電話 用の コンセントが モ； w ツク 灯ない 始 簡単な 
J^^mX'Tob'Kl 、±( 減 ぉ: UNTT まで ぉ邮 飾 下さ ぃ. 


FSOO 


•  999m 

•  •••M 
••••## 
參癱 ♦鲁隹 

teaSorv 


WET  y¥ 

.M 


•.....•''.想  V 勵 


- ,  ■-  .  :  ■--  •  I  .  .  -  .  ■ ハ 

一  ""  '  丨 ■  .  LU  ■!  ■-  ■.  1_1  1 

ソニー パーソナルコンピュータ 《ヒット ビット》 HB-F 500  ¥128,00() 


ヒット ビットで 


世界中の バソコ ンと 


コミュニケーション 


二れ からは、 MSX2 パソコンで パソコン通信 0 


诚在 パソコンを 愛 用され てい 
认 •。これから 購入し ようと 思って い 
:> みへ。 ビッグニュースで 1 •。パ ゾコ 
，の 新しい 楽しみ" が ここに ありま 
t*。 それは 「パソコン 通 f,L。 これは， 
ドメ リカでは すでに ブームに なって い 
C、H 本で も 盛んになって きて 、な 屯 
古 M 線を 使って パ ソ コン レ 、。ソ コン 
匕 結ぶ 文 ，:通[; •のこと で  1； スロット 
0 ある MSX ハ。 ゾ コンに MSXj 由 
ト リッジ HB 卜 300 をつ ければ、 
I ■ぐに でも バゾ コン i 通 i ミを 始める こ 
:が できます。 では ここで その 楽し 
¥方 を 紹介し ます。 いま、 BBS(Bu 
lletin  Board  System  ) と 呼ば〆 


、ターに な鉍 して 、る 会 な^^: で 
も 兄る ことができ、 通 U なかまへの 
伝, V 板と して 活躍 じ a 、るので す。 リ 
アルタ 仏 通 U は、 パソコンを， 4 よ 
がわり に、 M 時 (こみん なで 会, iA •する 
こと。 たとえば、 扣 f-と此 通の 趣味を 
もっていた 0 すると、 情報 交換は もち 
ろん のこと、 新 U、 友人を つくる チャ 
ンス (こもなります  >  映㈣、 スポーツ 悄 
報から ニュースな どの ビジネス 愔 
報まで、 知りたい 情報が いつでも 
手に 人る。 これを データべ一 
ス •サービスと いいます c こ‘ 

の ほかに も、 特定の 人 
た ^ けに メッセ ー、 


▲  HB-F500 について いる， 
情報 鳌理に 役立つ 「漢字 
MEN/IOj の函面 

「 漢字 MEMO  j で ワープロ になる。 

f- 紙 や レポートを はじめ、 ビジネス 
文 序まで 戈: しく 作成で きる のが 
HB  F500 の 人き な特 M 
です。 f.l •城の 3.5 イン 
チ フロッピーに 内 

嫌の 「潢 字 M 
EMO」 が 
あれ 


，ビジネス キットは、 坫報忮 理をさ 
CA  :充 方させる ための' 夫:… ゾフト で 1； 

日本 & ワープロ 漢熟ト マト。 ビジ 

ネスな どの 公 A 文 •サ a 沖 心 
できる よう 35,000 語の 光 
紙 辞嘗 を搭班 L 

た ワープロ ソフト 

で 熟語 

変換 


でき 文* 
作成が スピー 
デイ ーに。 また- _ 
面に 30 文字 X15 行の 
表づ; •が" f 能で to この ことに 
より 文章の 流れを 坪舲 しながら 
打てる ので  1; 左 寄せ J ド 線、 センタ 
リング、 アンダーライン、 レイアウト 占 W 


、手に 
入れる 二と!) で 
きます。 住所録、 
纈客 W 押な どに 便利 
な MSX2 デ イス ク システム 大 .t 
応の 漢字 衬芯 データ システムで  1； 
グラフ 作成 漢 たん グラフ。 データを 
入れる だ ( f で柃 グラス 折れ 線グ 
ラフ、 I H グラフ、 w グラフが 作れる ゾ 
フト です。 MSXz の グラフィック 能力を 
すかした 荚 しい カラー 衣尔 で构锥 
な データ もとても 兄 やすく グラフ イ 匕>  さ 
らに 、データを 抱べ 換え、 新し 〈別の 
グラフを 作る のも簡中 です 。 データの 
<m- 平均 姐を 出す 計算機 能も搭 
放。 ブリン ト アウト すれば、 会 迸 等の 
资钭と I てす ぐに でも活 HJ でき ま す> 


この ヒット ビットから、 世界中の バソコ ンへ コネクトで きる。 


、れる 屯 f 掲 /J ミ 板が 盛んになって い 
C その BBS センターには 伝 A 板の 
陵 N をす る コンピュータの メ 
そ リーが あり、 そこに 窀詁 
W 線を 通して パゾコ 
ンで メッセージ 
洗 えてい く 


ジを伝 
える ための 
屯 f- メール や、 

後 数の なかまと ゲー 
ムを する こと も Mf 能です。 
MSX2 ハ0 ソ コン  HB  F500( 二 

HB 卜 300 をつな ぐと、 パソコン 
通信を もっと to 広く 活用で きま 1； 
たとえば、 HB  F500 に 内葳 されて 

I 、る フロッピーデ^スク ドライブに メ ー 
ル や 情報の 保存が できる ので t0/ 

•グラフ 作 抑 
たん グラフ j 


、•ば 尚 面 が ノートが 
わりに。 fi 由 ft 在に ワープ 
〇 できます。 漢卞 変換 a、 かな • 
ローマ字の どちらで も 人力 可能 。 
文字の 大きさ も 倍 角、 全角. f* 角 (英 
数卞) の 3 样頌 から 選べて、 兒 やすく 
説み やすい 文 苦が 作れます。 •文 乾 
に 入力で きる 文卞 数は 敁品 30 文字 
X33 行。 また、 熟語 変換が でき、 活用 
3 吾 も 送りが なを 含めて •度に •簡 嗽に 
スピーディーに 変換で きま 1； 辞 普は 
地名、 人名を 含む 3  "2  丁-語を 搭氣 
「漢字 MEMO」 で 情報 鳌理 がで き io 
ワープロの ほか { こ 住所録、 名簿 作り 
(こも 活躍し ます。 并 式は！* 油。 様々 な 
情報を 序 きこんだ カード 80 枚 分を フ 
ロッ ピー ディスク (こ f 於 T/- でき ま 1； / 


、がで きるな ど 編 m 檐能も 多彩。 菜! 
でも 簡盼: 美しい文 $が 作れます。 
そのうえ、 HB-F500 に 付属の 「漢 
字 M  E  MO」 で 作った デ ー タをそ 
のま ま、 この ゾフト に 使用で きます。 
実用 データベース 漢字 クイック ノート。 
この ゾフ W：、 使う H 的に 合せて 自由 
(: 狞 式を 設定で きる カード 蘩デー 
タ ベースです。 知りたい 染件 に作っ 
たもの た^  f を ピックアップ する カード 
検索 や、 ランダ M こ 入れた カードを 
自由に 定義した データ フォーマット 
に 合せて ならべ 換える カード 分類、 
IU] 卉式の 別フ ァイ ルの ものを ひとつ 
に まとめる ファイル 結合な ど、 実用的 
な檐 能を 满拔 U： いま t ■。そのうえ 
すぐに 使いたい、 ユ 、データを/ 


■fcA^， フ 


パソコンの 楽し さを 広げます 0 ひとび 


•左の 写真は ソニー/ 、•ー ソ ナル コ 
ン ピュー タ HB-F500 本体 ¥128加0 
と ブラック トリニ トロン カラーテレビ 
KV-14CPI V 99,800 <7) 組み合せで 東 

#11 本 語 ワープロ 漢熟 トマト HBS 
B004D  ¥19.800  E3 
©1985  Sony  Corporation  tM) 
•夫… データべー ス潢卞 クイック/一 
卜 HBS  B005DY19,800  C^a> 
©1985  Sony  Corporation  IWl 
籲 グラフ fl: •成漢 たん グラフ HBS 

B006D¥14,800CSlat©1986 
Sony  Corporation  0«J 

[AkzJ2 

びとの ヒット ビット。 


cracjb 


ft*  J„IHITBIT 


E3 は アスキーの 商標て す ■カタ 〇グ 送呈 = 住所 •氏名 •年齡 ••鼴 槊 •電泛 番号を 明 E の 上〒 108 東京 «*_ 局 区内 ソニー 掬 カタ a グ 保へ ハ ガキで お申し込みく たさい 


feeln  YAMAHA 


使 t 、こな 


MSX2 初の メインメモリ 256KB と、 


MSX マークは アスキーの 商標で 


f  メモリ マッパ 方式 採用 

\  256KB  の メィン  RAM 

8 ビット パソコンと しては 極めて ビック スケールの メイン RAM256KB を 標準 実 
装。 メモリ マッパ 方式 採用で、 自由に アクセスし、 フル 活用が 可能で す> 

*丫15805/128は丨28»<8実装です 

(  大量 データ処理、 保存が 可能 

V  テイ スク ドライブ 2 基 装備 

大規模な ブロ グラム や 大量 データの 処理に。 1 MB (アン フ オー マット 時) の 3.5 イ 
ンチ FDD を 2 基 搭載。 ブロ グラムと デ- •夕を 個別に 扱え、 可能性が 拡がり ま す> 

♦  YIS805/1 28 は FDD1 基 搭載です 


(  アニメ もで きる、 精密 グラフィック 実現  \ 

V  「ザ •ベ インタ J 内蔵  ) 

ヤマハ 独自 の 精密 グラフ <  ックエ テ V 夕、 「ザ •ペイン タ J 内蔵 0 付属 マウスに より、 高 
度な グラフィック 機能を 手軽に 活用。 さらに その 絵を BASIC で 扱う こと もで きます。 


高度な 文書 作成 も 自在 

漢字 ROM+ ワープ ロソフ ト 


) 


JIS 第一 水準 漢字 2,965 種、 非 漢字 453 種を 収めた 漢字 ROM、 そして 日本語 
ワープ ロソフ トを 内蔵。 マシンを 買った その 日から、 即 ワープロ とじ C 使えます。 


高度な 操作 も 片手で こなす 

マウス 標準 添付 


気軽に そして 簡単に 高度な 操作を。 そこで 人間の 感覚に マッチす る ポイン^ イン 
グ デ/ ヽ イス、 マウスを 標準 添付。 操作を 気にせず イメージ づ くりに 熱中で きます。 

(  パソコン通信、 キャブ テン も 可能 

V  情報化への 対応 も 自在 

通信 対応の RS232C インター フ X イス および 拡張 BASIC 内蔵 (YIS805/256 専 
用）。 さらに、 ヤマハ キャプテン アダプタを 接続 すれば キャプテン ターミナルに。 

楽バ ソ コン 通信を 行なう 際は 市販の 音響 カ ブラ/モデム を ご 使用く ださい。 

(  豊富な ソフト も 使いこなせる 

V  3 スロッ ト 標準 装備 

MSX 標準 スロット 2 つは 多彩な ソフト、 周辺機器に。 そして 独自の サイド スロット 
は ヤマハ オリジナルの 拡張 用 ユニットを 収納。 拡張 性が だんぜん 違います。 


ホーム パーソナル コンビ ユ_夕 


0 

パソコン シー^^ が 変わる。 

き 商品 内容に ついての お問い合わせ (夂 ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL03(255)4487 大 I 


RAM128Kj-VRAM128K  mm  本体 価格  ¥148,000 

く  主な 仕様〉 #CPU:Z80A#RAM :  258KB (メイン  RAM  丨 28KB+VRAMI 28KB  十 外字 熟語 用 2KB)#ROM :  336KB 
(BASIC48KB  +  DISK-BASICI6KB  + 漢字 ROMI28KB  +  * 字辞窨 32KB  + ワープ 〇 ソフト 48KB  + ザ •ペイン タ 64KB) 
•ディスク ドライブ 3.5 インチ 2DDX  I 基 搭載 •カレンダ 時計： リアル タイマ （バッテリー バックアップ） ♦マウス 襟灌 
添付#  3.5 インチ ディスク I 枚付厲 #FDD1 基增設 可能 （增設 用 FDD 新発売 EFD- 1 0  ¥  40,000) 

參 上記の 製品の お求め A もよりの 電器 店、 パソコン 専門店、 オーディオ 店、 有名 スーパー、 百貨店で どうぞ。 
1535  •  C33C32 の鋅 しい 資料の ご M 求 ば〒 《〇-91 浜 松 市 洪松鄉 便 局 私書箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 ay-xh 保まで。 


CS32  RAM256K+VRAM128K  MWM  本体 価格  ¥198,000 

く  主な 灶橡〉 «CPU：  Z80A#RAM :  386KB  (メイ ン  RAM256KB  +  VRAM  1 28K8  +  外字 熟語 用 2KB)  •ROM：344KB 
(BASIC48KB  +  DISK- BASIC  1 6KB  +  漢字 ROM  1 28KB  +  漢字 辞書 32KB  +  ワープロ  ソフト 48KB  +  ザ. ぺ インタ 64KB 
+  RS232C 拡張 BASIC8KB)  •ディスク ドライブ 3.5 インチ 2DDX2 基 搭載 •カレンダ 時計： リアル タイマ (バッテリー 
バックアップ） 參 マウス 標準 添付 春3.5 インチ ディスク I 枚 付属 


ホーム パーソナル コンピュータ 

¥I1^BD5/1EB 


塑 日 匚15 


品質を 大切に する く 技術の 日立〉 


「よく 学べ， よく 遊べ」 は， 

青春 時代の テーマ。 

パソコン だって， ゲーム ばかり 
楽しんで いるよう では， 
デジタル ヤングの 名折れ だ 0 
学習 や ワープロ などの 
さまざまな ソフトを 使って 
遊びながら 学ぶ， 

学びながら 遊ぶ という 
新しい 体験を してみ よう， 
〈H3> •ワールドは 
果てしなく 広い。 

キミの 可能性 もまた， 
無限大な の だ。 


HuNIANICAnON  ^ 


顰 「手書き タブレット J が; 


ノート や 黒板と 同様， 絵 や 文字を 手書きで できる/ 
それは， 標準 搭載され た 着脱 自在の 「手書き タブレット」 
のな せる 技。 キーボード 入力が にがてな 人 も， ラク ラク 操作 
できる <H3> で 1； しかも， 「手書き 文字 認識 機能」 装備。 


ワンタッチで 手書き 文字を 美しい コンピュータ 文字に 
変換す る こと もで きま 1； さらに， 楽しい 内蔵 ソフトを タブレット 
から オペ レート 0 あなた も 「手書き タブレット」 で ハイテク 
コミュニケーションを 体験して ください。 


罾 学習 ソフド C; 知性と ドッキング） 

学習は 楽しく ありたい。 そんな 声に ぴったりな のが, パソコン 
学習 ソフトで すね。 市販の MSX 用 学習 ソフトは， 数 も 豊富。 
使い方 カン タン。 勉強が 楽しくな ります。 さらに， く H3>  は， 
日本語ワープロ ソフトを はじめ， ホーム ユース ソフトに も 
バッチ リ 対応し ま 1； ご 家族 そろって 知性を 磨き ましよう。 


罾楽 U、 ハイテク •ソフトが; ドッキング） 

①  「絵は 力5' き 用 ワープロ」 ソフトは， ROM 力ー トリ ッジで 添付 ^ 
カラー プリンタ (別売 MPP-1022H •標準価格 74,800 円) 

との コン ビ で; オリ ジナル 絵はがきが つくれ ま 

②  「スケッチ •プログラム」 は， 

手書き タブレットで パソコン アートが 簡単に 楽しめ ま 1~。 

③  「メモ 帳 プログラム」 は， く H3>  を 伝言板と U： 使え ま す> 

④  「時計 プログラム」 は， 

<H3>  力す 世界 時計 や スケッチ 時計に なり ま す> 

⑤  「電卓 プログラム」 は， 

複雑な 計算 式 も 瞬時に 計算 表示し ます。 


- (新登場) - 

周辺機器 

マイクロフロッピー テ': f スク ドライブ 

(MPF-310H) 標準価格 49,800円 

マイクロフロッピー テ^スク コン トロー ラ 

(MPC-310H) 標準価格 20,000円 
MSX2 対応 ソフト 

イラスト ワープロ （VRAM64K/RAM64 10 
(MPC-JW01) 標準価格 29,800円 


零 ド キドキ パワーの MSX2 マシン 0 

〈H3> は， 萵 精細 グラフィック， 高速 表示， 多彩な 機能 拡張な どを 実現した 
MSX2 マシンです。 •RF, ビデオ， RGB の 3 出力端子 標準 装備。 
♦  ROM カートリッジ .2 スロット 装備。 •最大 80 文字 x 24 行の テキスト 
表示。 籲 512x212 ドットの グラフィック 表示。 籲 512 色 中 最大 16 色 指定 
表示で きる カラー パレット。 •最大 32 画 曲 持つ ことので きる スプラ 仆 機能 
などの ドキ ドキ ハ。 ワ ーを 一人 占 めに してく ださい 0 


日立^ Z^ffl コンビ！ 一^ 7 


K]© 

RAM64K/VRAM64K 


MB-H3 

本体 標準価格 

99,800 円  H 

ES32 


日 nipTfiB] ンビ ユ_今 

MB-H25 

本体 標準価格 

34,800円 


ES3 は アスキーの 商標です > 


くソ コンく H25> は， ただもので はない。 難攻不落の 
高度な ゲーム をす る 時に 必要な， スピード コン ト ロ ール 機能 
を もち， ジョイスティックまで 同梱 されて いる。 思わす， 難しい 
ゲームに チャレンジした くなる。 RAM32K  ノゞイ ト だか 
ソフト もたく さん 使える， たのもしい ノ 


參 2 トリガー ジョイスティック 付 ■属。 
装備。 參 ジョイスティック 2 端子 装備。 
•プリンタ 端子 装備。 參 データ レコ 
•映像 出力, 音声 出力， RF 出力。 


參 カタログを ご 請求の 方は， 資料 請求 券を ハ ガキに 貼り 住所 •氏名 • 
年齢. 住所を ご 記入の 上， 〒1〇5 東京都 港 区 西 新橋 2-15-12 
日立 愛宕 別館 U 立 家電 販売 株式会社 •宣伝 部 パソコン 係 ま t； 


生活と 技術を むすぶ 

日立 家畕 


日立 家電 販売 株式会社 TEL  (03)  502-2111 
〒105 東京都 港 区 西 新橋 2-15-12( 日立 愛宕 別館) 
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• 1MB3.5 インチ フロッピー デ f スク ドライブ 内蔵 •  VRAM128KBo 
最大 512x212 ドット (16 色/ 512 色 中) の卨解 像、 最大 256 色 同時 表 
ボ (256  x  2 12 ドット) など、 強力な グラフ イッ ク 機能 • 余裕の RAM64 
KB 籲 JIS 第 水準 漢字 ROM 内蔵 •増設 用 FDD^  H2DD タイ 
プ 用) を 装備 《21 ピン アナログ RGB/A.V/RF の 3 出力 方式。 MPC-25FK 


CS32  PERSONAL  COMPUTER 

圓〇 ^25FK 


標準価格 125,000円 


マイッす， ね、 カズ 抑 ヤツ。 ンクん の' 

巧ぶ ば、 ガユ^^^ 

参 織 ブ 

: 二 そく 情報 集め。 もっ1 


よ々 ま さ みち やん 它 
怒らせ 了し まつた 0 

ポク とした ことが、、^^、 済む の HJ つて カンカン。 

プログラムは、 取説 r < ;^ ^ it ディ— アイ ル 創り c 
電話番号なん かが;^ /, Z'/ ィ簡 1 BASIC だけど. 
ナカナカ便利な、1:<アクセスで| 


磨： ■:込 f 大丈夫 

1 、キ ゲン 直して、 


ぅれしい ヤツ。 


死 增 


ね 。 
よ 
:/ 

レ 

グ 

ス )0 


'54 


M 


セ 

ク 

K 


11  ml 

噏聰 11111  ni 概 

f  f  |邊||| 

f  _ 


>|\ゲ\ム センタ' 

ク 4 4, —。 

友 -r: ち 力 全 7 ^ ィッ クス、 

>l I 然— 1ぃ„ 


•  CS3 ば アスキーの 商欏 です。 •詳しい 資料の ご讀 求は、 はがきに 資料 請求 券を 貼って、 三洋 電機 株式会社 国内 家電 営業 本部 PA 企画 部 〒570 大阪府 守 口 市 大日 東 町 100 番地 TEL06(90〗）1 川まで どうぞ。 


資料 請求 券 
MSX マガジン 

9 月 号 


^Victor 

JVC 


豪 JVCtt^ 日本 ビ^ &界 ブラ >F です o 


進化は 倍 速で 訪れた。 

2CPU 搭載。 実践に 活 きる 高速 処理 能力で'、 新登場 0 


① 品 速 演兑 処理を 実現す る ターボ モード; ） 

.ぃゎ： ぃ祕:  4 たる CPU を 2 っ搭躲 .クロック 闼波数 U4MHZ の 「HD- 6418 0」 に 切換え ると、 MSX2 の敁大 2.2 倍 (男 社 比〉 の萵速 演算 処理を 太 祝し ます 

② アナログ 幽 面を 瞬時に デジ タイズす るフレ ーム グラノ  く' 一。 

じ や I •♦七 I: デ t ディスクな と V) アナログ 映像を、 パソコンの デジタル 映像に 变換 (デジ タイズ)。 しかも 静止 _ として、 パゾ コンに とりこむ こと も 思いのままです 

③ パソコンと テレビの 画像 •音声が 合成で きる スーパーインポーズ。 

*  I  L や じ ，ィ .ビデ 寸デ 1 スク などの ㈣ 凼: こ、 ハソ コンで 描いた グラフィックス や サウンドを ワンタッチで 合成で きま す。 合成 _面 は ビデオに 鉍闸 する こと W 能 

\  1 乂 ガバ仆 （アン フォーマット 時〉 の 3.5 インチ マイクロ  •フロ ッ ビー テ、、 ィス ク ドライブ 2 基搭钱 。 （HO90 は 1 椹)。 

5  1 叫 像 川 メモリー VRAM は 128 キロ バ仆と 強力 0  256 色を 同時に 使用した 美い、 カラー グラフィックスが 楽しめます。 
(> ，、、ノコ ン 通“ 時代に 対応した RS-232C インターフェース 内蔵。 電話回線を 使った パソコン 間の 情報^^ 換が 可能。 
7ヽ ワープロは もちろ/ v、 テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵。 
メ将扎 の 機能 拡张に 応える 3 スロット (MSX ぼ 準 スロット、 96 ビン X2) 拡張 ボードな どを 本体に スッ キリ 装矜 できます。 
屮どん な テレビと でも 接続で きる 3M 韻の 人出 力 端 /‘（ アナログ RGB、 ビデオ、 RF)。 家庭 用 テレビで スグに 楽しめます 0 


A\/  PERSONAL 
MV  COMPUTER 

RAM64KB/VRAM128KB 


HC-95/9D 


HC-95  ¥198,000 

HC-90  ¥168, 000 


使いやす さを 高める オ フシ ョン 
♦本格 ワープロ ソフト ジョイ レター 2 「文名 人 j 
HS-D9050  ¥  19,800 

籲 マウス 対応 グラ クィック エテ V ター 「写 •画. 楽 j 
HS-D5050  ¥  12,800 
籲 マウス  HC-A704M  ¥  12,800 


C 、きなり、 

CG アート も ビデオ 編集 も 
楽しめる。 

•ビデオ 編集に。 

ビデオカメラで とりこんだ 文字 や イラスト、 写真 
などを く フレーム グラノ ぐ 一機 能〉 で デジ タイズ 0 
それを テレビ や ビデオ 画面に スーパー インポ ー 
ズ すれば、 簡単に タイトル やさし 絵を 入れた オリ 
ジナル 画面が つくれます 〇 もちろん、 あなたの 描 
いた コンピューター グラフィックスを 画面 合成す 
る こと も 思いのまま。 ビデオ 編集が 大いに 楽しめ ま 


テレビ や ビデオ 蝴 面に， 取に コンピューターイラスト や文卞 を 合成で きます。 256 
色から 好みの fc を 遺べ るので 成 妙な カラー も .G 山 fj 在に 使いこなせます。 


たちまち、 

ワード フ。 ロ セツサ ーに 

変身で きる。 

春 効率 最 優先の 漢字変換 方式を 採用。 

漢字 ROM 内蔵の HC-95 と HC-90 なら、 別売 
の ワープロ ソフト 「文名 人」 と 市販の プリンター 


m  技 m 

V 

• ，，蹲 可 種、 m 抓 •よぃ、 

I  T 

、みは .人で §鯊 力を 餅 ゼて_1 別 ▼ 

存じて 扒 m 來 謂いう mm 
艰ヽ斩 上 

«  2? 

〒  m*mm  ■  w 


文卞の 問 W や 大きさは .編1 上 叫 曲を KL ながら でさます。 漢？: 変換 や义 谷の 
fiftl も、 な _面 I. でで S るので 便利です。 


す。 しかも 画像の 輪郭を きわだたせ るく エン ハン 
サ ー〉、 く 色相 調整〉 やく マイク ミキシング〉 も 装備。 
本体の ボリュームで 好みに 応じて コントロールで 
きる ので: ビデオ 編集に 活かす こと も 可能です。 
•ク 'ラフィック アートに 0  _ 

MSX2 最高の ビット マッ 
プ モード だから、 256 色 
の 同時 使用が 可能。 フレ 
ームグ ラバー 機能で デジ 

◄こんなに;) a い デジ タイズが" [能< 


«• 芩 •由. 米 J の ルーペ 檐 能を 使えば、 ムズか U ， 部分を 拡 人して. ドット 中位で キ 
メ 細かく 描く ことができます。 


を 組合わせる だけで、 本格的な ワープロに 変身。 
その 理由の 第一が、 漢字変換 効率 最 優先の 
く 文章 一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式〉。 か 
な 文字で 文章を いちどに 打ち こみ、 あとで 画面を 
見ながら 熟語 単位で 変換して いくので、 ス ピー デ f 
に 漢字 まじりの 文章が 作成で きま す> 

籲 充実した 36,000 語の 熟語 辞書。 + 

文章を 効率よ く 変換す るた めに 「文名 人」 は 
36,000 語の 熟語を 登録 0 使用 頻度の 高い 人名 
や 地名な ども 豊富な ので、 ビジネス ユースに も充 
分に 対応し ます。 

♦見やす い 文章が つくれる 豊富な 編集機能。 
「文名 人」 と 組合わせた HC-95/90 なら、 半角、 
倍 角、 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる こと や 文 


义次令 体の レイアウトが、 ひ ui で 確 
涊 できます。 片 式に あわせた 紙 tfd づ 
くり も 簡単に 行なえます 》 


章 全体が 確認で きる 
く レイアウト 機能〉、 く SF 
線 機能〉 や く 外字 作 
成 機能〉 などの 編集が 
可能。 読みやすい 文章 
が 簡単に つくれ ま 1; 


タイズした 圃 面を、 驚く ほど 自然 画に 近い 色彩で 
表現で きます。 この デジ タイズした 画面に、 さらに 
パソコンで 絵を 書き加え るの も 楽しい もの。 別売 
の グラフ < ックエ デ f ター 「写 •画 •楽 j を 使えば、 
初めて パソコンに 触れる 方で も 手軽に コン ピュー 
ターグ ラフィック スが 描けます。 例えば、 線、 四角、 
円、 ペイント、 漢字 表示な どは もちろん、 拡大 •縮 
小 や 変形、 モザィク、 2 値 化、 輪郭 抽出、 ルーペ 
機能な どの 画像処理が 自由自在。 しかも マウス 
(別売) を 接続 すれば、 「写 •画 •楽 j の 多彩な 画 
像 処理 機能が 簡単に 選び 
出せ、 いきなり コン ピュ ー タ ー 
アートの 世界に 浸れます 0  ，マ ゥス 


HC-80  ¥84,800 


VRAMI28 キ □パ イト、 気 較 に MSXa の 充実 グラフィックスが 楽しめる， 
音と グラフの ソフト も 内 3L 


C3 は アスキー です。 

お 問 合わせ、 カタログ 請求は、〶 100 東京都 千代 田 区 » が閩 3-2-4 霞 山 ビル 
日本 ビクター㈱ インフォメーション センター PCM マ 係 TE し 03(580)2861 

I 先 M の I 却 日 寒 e ク s ■瓶 会社 


文化 系の 


パソコン 必修 


■ 


0 が。 


MITSUBISHI 


4 つの 機能を 1 つに した 三菱 統合 ソフト 
「メルブ レーン ズ •ノート」 付属。 

ワープロ、 カル ク、 グラフ ィッ久 通信の 4 つの 機能 
を 自由に 組合わせて 使用で きる MSX2 用 三菱 
統合 ソフト 「メルブ レーン ズ •ノー ト」。 ワープ 
k 口 機能で 作成した 文章に ク ラフ r ッ 
ク 機能で 描 L 、た グラフ ィッ 
^  ^ クスを ドッキングし、 

り^ 通信 雛で 
送受信す るな 
『ど、 まったく 新しい 使 
い 方が 可能です >  しかも 
MSX_DOS_b て、 動作し ますの 
で 今後 登場す る MSX-DOS 上の 他 
の ソフトと データを 共有す る こと もで きます。 


大 容量 1MB3.5 インチ 


フロッピ-デ イス 外 ライブ 搭載。 


数値 データ や 画像 データを 大量に 処理したり、 
ヮー プロ 文章を 個人 ファイル とじ c 大量に 保管す 
るな ど、 さまざまな 発展性を 秘めた 大 容量 1MB 
(フ オー マット 時 720KB)3.5 インチ フロッピー テ、: f ス 
ク ドライブを I 答 載。 しかも 1 ドライブの model 1、2 ド 
ライブの model 2 と 選べる 2 タイプが そろいました。 


余裕の メイン RAM128KB、 


最高級の ビデオ RAM  128KB 装備。 


大 容量 128KB の メイン RAM が: メモリ マツ パと メ 
モリ デ' イス ク 機能で フルに 活躍。 高度な ビジ ネ 
ス ソフトに も 充分 対応し ま 1； また ビデオ RAM も 
MSX 最高の 128KB を 装備。 256 色 同時 表示 
ビットマップ モードを はじめ、 MSX2 の 魅力的な 
高精度 グラフィックスを 余す ところな く 表現し ま す> 


AV ボード (別売) 装着 可能な 


L 菱 独自の ビジュアル インタ フエー ス 装備。 


デジ タイズ、 スーパーインポーズ、 テロ ッフ： サウンド 
ミキシングの 4 つの 機能を 持つ AV ボードを 装着す 
れ ば、 ビジ •アル/サウンド 操作が 自由自在。 しかも、 
デジ タイ ズ など 3 つの 機能は メルブ レーン ズ •ノー 
卜の グラフ^ック 機能で コントロール 可能。  ビデオ 編 
集 や オリ ジナル ビデオ 作成な どが 実現 でき ま す> 
籲 JIS 第 I 水準 漢字 ROM 内蔵。 

•RS - 232C インタフェース 内蔵 （model  2)。 
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技術が つくる W 度な ふ U あい  SOCIO-TECH 


•写真は、 ML-G30model2、 

ダブル RGB テレビ （14C350) の 組合わせ 例で す。 


Melbrairfs 


三菱 ホ ー 厶 コン ピュ ー タ 


KA\  pofi  model  1 …… 揉 準 価格 168,000円 
IVIL~Vj|OU  model  2 …… 標準価格 208,000円 
•  1MB3.5 イ >f"FDD 塔 載 (modell: 1 基、 model 2: 2 基) 
♦統合 ソフト 「メルブ レーン ズ •ノート j 付属 
•メイン RAM128KB/ ビデオ RAM128KB 装備 
•RS-232C インタフェース 内蔵 (model  2) 

春 漢字 ROM 内蔵 •色: ブラック/ホ ワイ ト 


拡張 性に 優れた グラフィック •マシン 


ML  -  G 10 . 標準価格 98,000円 

• グラフィック ェデ r 夕 「アート ペーパー」 内蔵 
•メイン RAM64KB/ ビデオ RAM128KB 装備 


主な 周辺 ， 器 _  _  _ 

ダブル  RGB  テレビ . 140350 . . . ¥1 18.000 

16 ビン 熱 転写 プリンタ . ML-70PR . V  54.800 

AV ボード . M L-35AV- . V  20.000 

マウス . ML-11MA . ¥  12.800 

モデム 電話 . PCT-1 . V  98.000 

拡張 用 ドライブ (models)  ML-30FP/ML-30FPW  ¥  39.800 

RS-232C  ボード (model  1 用) . ML-21RS . ¥  16,800 

■商品に 関する お問い合わせ、 および カタログを ご 希望の 方は、 ハ ガキ( 戈 誌 
名を 記入のう え、〒 370-04 群馬県 新田 郡 尾 岛町岩 松 800  : 菱 窀 樓群馬 製 
作 所 メルブ レーン ズ 係へ。 _ML-G30/G10 には 保証 害が ついています 3 ご« 
入の 際は 必ず 記 人 事項を 確認のう え お 受取りに なり、 大切に 保存して ください。 
MSX-DOS は アスキーの 商標です 〇 

A 三菱 電機 株式会社 


玄问 度な グー フフ 

この、 こ 

绘を 描く®: 


^/，ガ 作, ザ III 


ふと 気がつく と 不気味な 屋敷の 前に 立って いた。  … 

そう、 ここが カシオ、 

中^^った とたん、 背筋 .左]^^ 、汗が。、 
县く暗 i、 廊下には、 奇っ怪な お化けが うじゃうじゃ。 
地の 底から、 かすかに 聞こえる  >  —— 

助けを 求める リカ ちゃんの 叫び声… 

キミ は 屋敷に 閉じ込められた リカ ちゃんを 


.しか し、 一度 入 っ て 二度と 生き っ た 
無数の お iL けた 気が 誘 __ ノ  ^ 
謎と からく りに 满 ちた 妖怪 ア ド ベンチ ャ 

ハ ノ  ^ 

キミ の 心臓は この 恐怖に 耐え られ るか！ 


/ 


CASIO 


4 の 毛 もよ だつ、 MSX のキモ だめし 


•ニン： こしン.- 


GPM- 123/®  CASIO  ¥4.8nn  r^iis 


於， P こ仍 ヰ '戦慄の 第一 面 だ。 


底無しの 恐怖が 第五 面まで…： キミの 背筋が 凍 
ら ないように一 面の マップを 特別 公開し よう。 


にかく シツコ イ 


H 化け ウロ 


ウ ロと 墨 J きま 


わって、 火の 


王を 役け て 


ろくろ 首 

廊下に じっと 
立た ずんで 
いて、 近づく 
者を 長〜 い 
首を 伸ば 
して 襲う ^ 


ノ □ノ  □と 行 •く 手 
ばは む 大ナメ クシ 


二’ 


高い 所から 
急 旋回して 襲 いか かるす ぱ 
しっこい 奴 0 


r 各面の どこかに、 コ ワイ？ I 王妖 嗲 かひ そんて いる 第五 面 
まて 1 十五 匹 ？ の 親王 妖 i 圣を兔 さない と リカ ちゃんを 助けら 
れない 心して 挑教 せよ/キミの 勇気は 丈夫 かい？ 


ベ a リンチ； 

その 昔、  ^ 

ウソ をつ い ^ 
て 地獄に * 
$ ちた 大男て.. 
ナ メナ メ攻轚 を 


m 


武器と する 


わい お化けが、 いっぱい だけど お助け アイテム も あるよ ョ 


L 主 A ニ コウ  これ 由霉 G の 


t ョ關 

ろうそく  お助け 地 M  Bal： 

8; ると 乾审 4 中に 2 ちている 

t •リを お 伴  5 枚て 現 王 

ると 纪電尥 妖 rf の 部 
を 充電し  1 の 迸に 


C/ アド ベンチ ヤー 

大圜険 


チビち やん がい < 

大好きな ピピ ちゃんと 離れば なれに なった 仔猫の チビ ちゃん。 一目 会いた さに、 危険 
な 森 や 滝、 イジ ワルな 動物たち の 妨害 もなん の その、 ピピ ちゃんの もとへ 大急ぎ…。 
果てしなく 続 〈愛の 一匹 旅を キミの 手で' ハッピー •エンドに してく ださいな/ 


GPM-I24/©CASI0  17^1  S 


•MSX マークは、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 〇 上記の ソフトは、 どちらも 8  KB 以上の MSX パソコンで 使えます。 

◦資料の ご 請求は、 郵便番号、 住所、 氏名、 年令、 職業 （学年） を お書きの 上、〒 163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計算機㈱ 宣伝 企画 部 MSX-D 係へ 


SONY 


C  1968.  Sony  Corpomhon  / ，ファ 

ターボで 380 度 回転 ループ 
カーレースの 極致です 


君は グランプリ *u —サー この 過 ■なサ ー キッド r 行な 
われる レースを 鼸ち 抜いて ゆかなければ ならない コー 
スは 全部で 5 コース 各 コースに 4 つの チ： ポイント 
が あり、 それ それ 规 定時 問 内に 通遘 しなければ ならな 
い ギア％ 口一にいれ て、 さあ スタートた 激しい アブが ウ 
ン では、 シフト タウンし てから アクセルを 踏み込め 登り 
坂を ハ 以ビー ド T クリアす ると、 マシンが ジャンプして 
しま ラ そ 贿代 未聞の ループ コースは 遠心力との 矚い 
ターボ 全開、 巧みな ギアチェンジで 切りぬ けよう •力ー ブ 
て访、 ハント ルを 早目に 切る こと 切り方が あまいと 力一 
ド レールに 激突す る そ  直鎳 では^ ハイス ビー ドで 他の マ 
シンを ぶつち ぎり という 具合に, これは いま ま TWcl、 
3 次元 レース だ 君の 迫力 ある レース 展開を 待つ ている ぞ 


U— スター レース ¥4,900 

MBS"* 00500  C.  1986  Sony  Corporat.on(l6K 以上） tl-jjLlliilj 

さらに 進化した MSX パソコン. ヒット 
ビット •ユー。 ソフトが 幅広く 楽しめる 
RAM64K バイト。 ワープ □欉 能と 英 
和 辞 害を 内藏匕 檄 能が とても 充実 
♦写真は、 HB-11 本体 ¥48.000 と、 

ブラ. 价 リニ トロン 於ーテ UtfKV- 
14G3¥50.000<7>«^ 合わ  _  です 

IHiT3rr 

力 外 3 グ送 1 住: 甬 •氏名 •年 《 •職 雲 •電 tt 番号 •殲糌 名を 明 E の 上.〒 108 幾 京* 裏鵪 
BE 内 ソニー 和! カタ 〇 グ 係へ お申し込み T さい #C3 は アスキーの* 稽 てす 參 C3 の 
ソフトは. ソフトに* 示して ある RAM 客 ■以上の パソコン システムで お* い 下さい 


無 笑 

理え 
で fc 

す 5 
わ 


ヘアピンカーブ は 碗の みせどころ 6 


ザナック 


‘ (人工 知 腿* ゲ -厶) 


これは、 取った からといって 増えたり、 レベル •アップす る アイテムで はない。 単に 武器の 種類が 入 
れ 替わる だけな の だ。 状況に 合わせて 使い分ける のが コツ / 原則的には キャ リウを 破壊す ると、 
その 数字の 武器 パーツが 出て くる。 ゲーム •スタート 時点では、 FIRE  0 だ。 


しく 動いて、 空中の 敵と 敵 
の 弾を 60 発まで 防ぐ >30 発 


バイブレーター 


第 3 次 世界大戦の 結果、 街は 廃虚と 化した。 
ジャンは、 大戦の 混乱で 生吉 別れに なった 
ガールフレンドの マ リイを 探して、 

いま 邐伝子 銀行の ビルへ 入ろ ろと していた。 
その後を、 グニュ グニュ した 
奇妙な 生物 "ピコ" がつ いて ゆく。 

ビルに 入る と、 狂った セキュリティ •システムが 
作動して、 バイオ •モンスター や 
警備 ロボ ッ トが 襲って きた。 

どうも 1 0 階の 染色体 中央 管理 室に 何 か ありそう だ。 
ビコの 力を 借りて、 10 階を 目指せ。 

はたして、 マ リイと 逢 5 ことが で 杏る だろ 5 か。 


6 階の 12 番の 部屋。 ジ 
エルムは 素早い から 
注意し よう。 真ん中 あ 
たりに あるのは、 ピコ ジ 
エリ  ー 〇 ピコの レベルが 
1 アップす るぞ。 


4 階の 9 番の 部屋。 超 
合金の ヨ ロイで おおわ 
れた大 巨人は、 かなり 
の 強敵 だ。 ピコは でき 
る だけ レベルアップし 
て おこう。 


2 階 15 番の 部屋。 セキ 

ユリ テイ • シス テムの 強 
力な 電動の こぎり スラ 
イサ ーが ある (いる？)。 
ピコ、 たすけて 一！ 


2 階 5 番の 部屋。 天井 
からさ がって いる ブラ 
チナ •ペレ ソ トは 1 コ 100 
点。 できるだけ 取ろう。 
大ロ ポットは ピコ ポー 
ルで やっつけろ！ 


新発売/ 


；OnE  OMS  屋  TETIS  9% 

ISWpBTRBiSBSmBSBSB'SRS 


R 4905100  ¥4.900(8KB 以上の ram で 作動し ます) 解脱 害 付 


ピコつ てな あに 7 


グニョ グニョ してて、 ずうたいの 
デ カイ、 奇妙な 生き物 なんだ。 

脳ミソ がな いんじゃな いかって 
思う くらい 知能は 低 いんだけ ど、 

すごい パワーが あって、 バイオ • 

モン スターや 警備 ロボット もや っ 
つけ ちゃうんだ。 特に、 ピコ •ボ 
ー ルに なった 時は 強い 乂 ジャ 
ンの 言う ことし か 聞かない けど、 パー プリン だから ジャンを つぶし 
てし まう こと も あるから 注意して ね。 


遺伝子 銀行つ てな あに〒 


10 階 建の 円筒 型の ビルが それ だ。 各階は C 型に なって 
いて、 それぞれ 吹 抜けの ジャンクション （階段 室） につな 
がって いる 0 

優秀な 遺伝子な どを 保存 じ a、 たんだけ ど、 第 3 次 世界 
大戦の せいで 内部は 完全に 狂って しまった。 遺伝子 操 
作 実験の 事故で 発生した 突然変異 生物 a バイオ •モン 
スター" が ビル 内 にあ ふれ、 警備 ロボ ッ ト や セキ ュ リ ティ. 

システムまで が 人間に 襲い かかって くる。 

最上 階に 染色体 中央 管理 室が あり、 その 一番 奥に、 この ゲームの カギを 握る 白い 液体が ある。 
しかし、 8 枚の ID カードがない と 入る ことは できな いんだ。 


株式会社 Ttf ニー 干 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビルデ < ング TEL03-265-6377 

販売元/ 株式会社 ポ ニーキヤ ニ オン 販売  札榥 支店 TEL01 1-232-51 51 東京 支店 TEL03-265-8241  大阪 支店 TEL06~54H971  福 岡 支店 TEL092-75 卜 9631 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-3-8  TEL03-265-8241  仙 台 支店 TEL0222~61-1741  名古屋 支店 TEL052-322-400〗 広 島 支店 TEL082-243-2915  ニッ パン ボニー TEL03~667-3741 


tmm±\ 


•コスモス クリ 闘 シ-ン ( ビ-^^^^ 

戰 •サィコ ) す t^W: ル ニ ' 卜 — 

たお もしろ リ ア^^ 

キミに 話し^^^^ 

- ザ" の 雜 が^- 
地球^) 状況 等を^^^^^ 
キ- 敎力で き る  pm1!wQI 

★感動の ラスト シーンに フアン レター 殺到/  作者/九 葉 真 

キミは 見る こと がで きる か！？  ★  イ ラス ト/真 島 真 


★ 少年 ジャンプから 飛び出した ビッグ ヒーロー/ 


作者 TAMTAM 

CS3 カセッ ト テープ 2 本 組 ◎集英社 桂 正 和 


(RAM32K  以上） 

…… ¥4,800 


•> ■なんです か？ 』 モード 

指先 カーソルで 何でも 見れ る- 女の子^ かり 見て いて も、 ド リム ノート は 見つからない ぞ / 

癱 リア クシ 3 ン耋 塞な 対話 型 アドベンチャー 

味 作の* 場 人物が 本当に » してる 感じ か 最高 ' 

•戰« モード 付の 輯切 tt 針 

行く先々 で 現れる キータ クラ ー リアルタイム のこの 瞇 いがまた 楽しい。 キミは ぞの 武器で 裁う？ 


■〔5 インチ ディスク〕 PC-8801 全 シリーズ、 FM-7、 FM-NEW7..PC 
9801/E/F/VM/VF(2D、2DD) . Y  5,8 


■〔テープ (2 本 組) PC- 8801 シリーズ (MR を 除く）'  FM-7 全 シリー ス 
XI 全 シリーズ、 PC- 6001 mk  II /SR.  PC-6601/SR . Y  4,8 


★女の子は とっても デリ ケー ト。 でも ゴー インに 押 
される とヨ ワイ 面 も あるの よね 一。 キミが どんな 手 
でク ドいて くる か、 ちょっぴり 興味 ある わ . ★ 


刀で ツ r ア -7U 不組 j 

(RAM32K  以上) •••••• ¥4,800 

作者/関 野 ひかる 


新開 発 グラフィック 処理 ルーチンの 採用に より、 色 モレ、 色 バケは いっさい なし。 
MSX 版は グー ンと グレード アップ。 リアリティを 追求し、 地名 や 交通費を 入 
力す る ことによって、 キミの 地元で も ナンパが できる。 

さらに、 ゲーム エン ドに なっても リ プレイ 機能を 使って すぐに ゲームが でき 
る 便利 設計。 

•女の子との 会話は 従来 通り。 限りなく 人工知能に 近づいた 豊富な リ アクション。 
この リアルな ナン ハ。 体 が キミを プレイボーイに する。 ほら ほら、 そこの ひ 
つ 込み じあん の キミ。 この ゲームで 訓練して ス テキな 彼女を ハン トしよう/ 


リアルな 
ナンパ 体験に 
人気 大 爆発. 


■ 〔  5 イ ンチ デイ スク〕 PC-  880 1 全 シリ ーズ、 FM -  7、 FM - . 
NEW 7.  X トン リーズ (D を 除く）、 PC-9801/E/F/VM 


/VF(2D、2DD) 


■〔5 インチ ディスク〕 PC-9801/E/M/VM(2HD). 


¥6.400 


〔テープ (2 本 組)〕 FM- 7 全 シリーズ、 XI 全 シリ- 


•¥7,400 


¥4,800 


SF サスペンス ア ド ベン チヤ 

-ス 


カ セツ ト テープ (2 本 組） 
(RAM32K  以上) . ¥4,800 

作者/スタジオ •ジャン ドラ 


堀并雄 ニア ド ベンチャーの 原点 


ポ_ ト ビア 通 嫌 雄 人事 件 

CS3 カ セツ ト テープ (RAM32K 以上） . ¥  3,800 


★ここ ま で 進化した CS3 グラフ ィ ック .グ ★ 

_〔5 インチ ディスク〕 PC-880I 全 シリーズ、 FM-7、 FM-NEW7,  PC- 9801/E/F/VM/VF( 2D. 

DD) . 


■〔テープ〕 FM- 7 全 シリーズ •… 

3 マークは アスキーの 商標です。 


Y  5,800 
¥3,800 


港 神 戸を 発端に 次々 と 起こ る 殺人 
事件。 謎は 謎を 呼び、 舞台は 京都 
から 淡路島へ。 果して、 キミは 犯 
人を 追いつめ る ことができる だろ 
うか!？ 

■〔テープ] PC-8801 シリーズ (MR を 除 
く）、 FM-7 全 シリーズ、 XI 全 シリーズ、 
PC- 600 1 全 シリーズ (PC- 600 1 は 32K) 
. Y  3,600 


御 注文は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 
電話番号を 明記の 上、 お 申 し 込み 下さい。 （送料 無料） 
亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 

新 宿 アイ リス ビル 7F 
㈱ エニックス 「通信販売」 係 


販売元  株式会社 小 西 六 エニ ッワス 

発行 元  株式会社 エニックス 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


•惑星 上 


•宇宙空間 1 


IIJ で、 階級で 示します。 

用。 途中 シーンからの スタート も 可能。 
呈 します。 

>  敵 母 登場。 

ォ プショ ミサイル、 自動 追尾 ミサイル （合体 時） 他 多数。 

I ステ-、:^ 惑星 上、 宇宙 空 M2、 宇宙基地、 宇宙 空 M3、 敵 基地 内の 
6 シーン ネ され、 レベルが 上って 次の ステージへ 進む たびに 敵の 攻擎が 激しく 
なります。 


ビクセル ツ- 


八 イド ライド •レイ ドックの 画 画 i、 
すべて この ツールを 使用して 開発 0 


MSX2 用 CG 製作 ツール ボックス 


3.5"1DD 版 6, 的 0円 

( RAM64K/VRAM128K -64K) 


テ レフ オン サービス 実施 中/  T  SE マガジン (6 月 25 日 号) No.1 0 発行 中/ 

TEL 名 確 邮2}77备8500  特集: レイ ドック マップ 公開 

新製品の 最新 情報 (発売 予定日、 開発 状況 等) 柳ら せして おります > 


有史以来、 無败の ゲームが 
歴史の 中へ 消えて いった…。 

日進月歩の パソコン 界 は、 彳 年で 1 時代が 過ぎ去 
って 行きます。 

ハイド ライドが 世に出た 1984 年 募、 ロール プレイン 
グ ゲーム （R.P.G) は、 当時、 文字と グラフで ゲーム 
を 進める 小数 派の 時代でした。 

そうした 時に、 フルグラ フィックスで アクション 性の 
高い R.P.G と して 登場した ハイ ドライ ドは、 Active 
R.P.G. という 新 境地を 切り 拓い たのです。 
そのため、 パソコンに 慣れて いない 方に も、 解り や 
すくて 操作し やすく、 手軽に 楽しんで いただける一 
方、 憤れ 親しんだ 方 や R.P.G •マニアの 方に も、 奥 
深く、 十分 味わって いただける 作品と して 発売 後 2 
年 目の 今日 でも ヒットを 続けて います。 


現在 開発が 進められ ている MSX 版 ハイ ドラ イト 1 汰 大容置 
I M ビット （I  28K バイト） ROM を 使用 じ?: 登場いた します。 しかも、 
大容 置の ROM カートリッジの ため、 本体 容量が 8KU_b のす ぺ 
ての MSX で ゲーム 可能と なりました。 

ハイ ドライ ド I と比べて も、 登 場 キャラクター. アイテム •マップ 
の 広さ （約 6 倍） •マルチ ウィンド ーな どの 膨大な プログラムが 
この ROM 力ートリ ッジを 使用す る ことにより 可能と なります。 しか 
も、 会話* 着が え もで き るので す。 また 画面 切 り 換えは ス クロー 
ル 切り換えを 採用し ますので、 とても 見やす くなります。 

なお、 値段 や 発売日 等の くわしい 事 【丈 次号 広告、 または テ 
レ フォン サービスで お知らせ 致します。 


体感 八 イド ライド 8.S 聞 催 


⑦ その他 会員 だけの 楽しし \ 特典を 企画 しています。 

砺募 要項 鲁 住所 (TEL) 春 氏名 (フ リガ ナを必 す) •年齡 (生年 月 
日記 入の こと) 春 職業 (学校 名) ♦所有の/  V ノ コン 機種 及び シス 
テム (/  V ノ コンを 持つ てな しヽ 方ても 結構て す) を 明記の 上 入会金 
300 円、 年会費 1 .000 円を 必す 現金書留て 下記 まて お送り 下さ 
い。〒 465S 古 屋市名 東 区 蕓が丘 1810 番地 株式会社 ティー ア 
ンドイ ■■ソフト 叮&巳 SOFT：! — サースク ラフ」 係 


©T&E  SOFTII- ザー スク ラフ 会員証の 発行 
② T&E マガジン 無料 送付 (年 4 回） 

0T&E  SOFT カタ □ク 無料 送付 (年 2 〜 3 回） 

騎 製品 情報な ど 満載、 T&E  PRESS (新聞) を 隔月 発行 
◎オリジナル クッス (T シャツ) 等の 割 弓 I 販売 

の 中から 擺 て、 新製品 モニターにな つてし 、ただき ます 0 


媒号 


製遒 •販充 •株式会社 ティーアンド イー ソフト 

〒456 名 古屋市 名柬区 畫 が 丘 1810 番地 052(773)7770 


カタログ '86 
» 求# 

MSX マガジン 《 月 号 


世の中、 ま 


システム 贅沢。 この 凄 さを 


報 フリーマーケット 
や マニアの 情報 交 
換 などの 話題い つ 
はいの 広場て す 


れ ▲ 

m  10  znc 


面白さ 広がる 豊富な サービス 


•  メール ホック ス 荈しい 君に も、 モテ モテの 君に も、 なんと 時間と 拒雜 を超趑 して コミュ ニ 


ケー ション てきる この 雷 子 メールは どうた 凄いたろう なに か？. &し いと 言っても これ 程 のぞ 


ザ •リンクス 誕生 

f 会員 募集 中 

入会金  2,000円 

年会費 一  3,000円 


ザ* リンクス ネットワーク 上の コナミ ネットワークで 
Konam 丨 「魔 城 伝説」 の 得点を 競って 〈ださい 
「トップ 10 は 誰？ 」 「 あなたの 順位は?/ 偏差値」 を 
瞬時に 登録し ます 


i  ? 


•テレコム 広場 会員 全員が 何ても 好きな 


ことを 逢辂 しあえる 電子? 易 示 板 色々 な ホ 


した ホ.， 卜 な ニュース を •提 洪 します一 舲の 


ニュ ー スの 1切、.*3 
末の レジャー 堉報 
(つり， 報 •サーフ 
インの 波 情報な 
ど） も 提供し ます 


昭和 61 年 8 月 22 日 金まで 


参加者 募集 中 


+  d しくは 日本 テ レネ， 


ゲーム フ Z ステ" ^ 


ル 保 まて 


しさは ない そこの 凄 さは、 较 験した キミの 彼女に 聞いて くれ メール ホン クスは、 サ •リンクス 
II の 中に 用意され る あなたの 専用 私書箱て す 会 

ぅ囑  やへ .乂: ，ス； V せ Vi する ス —二 一. 

" x  ^.r 。蚕 ムメー ル | 手砭 ，交 戊な こかて きます 


こ 人 use  句 ィ 八，， IV  ■ナぺ .と う て. 嗲 に 
し •っ 7 しまい 主し ね 〇 

在 iwas まし *u： ちと''  人? x こと & で才 こ“ している 
C ら •にち まし •に 5X3 っ さりし ，おでん 3 て、、 ラん 
ざ'  リし でい 5 のかな？ 爸れと t ハ0  v  ] ン u i  -  r  ^  -  t 
-- -  -fDl3.  t ラつゆ t •、あけ だ 爸づ， マ S 

5 ら拎 ましい な在聲 に ほ 人し'‘ ，ラつ* »か~ 葛 ttv 


__ 在し レな: 在 蟹  t3r><U ほ 人し 
s といい 了  -rn. 

よ りこは ね つゆの あい？ 7 ウ 
か、'  お 人 法り て'、 さない 了し <»:◊ 

ス 本 6  —  " J  ?E 〜い才 3 に 人け'  人の 
?了も と っ3も ゆ ラ 5 つなので、、 才〇 


ン， 

$靈] 


——■ 


すます 面白い。 

楽しもう 〇 - ザ •リンクス ステーション 展開 中/ 


參 ゲーム ホック ス ザ •リンクス ならて はの 
寅の 高い 起 面白 ゲームを 安颂で 提供し ま 


す 人気 ソフトを 幅 
広く 用意. 定期的 
に 新 ソフトと 入れ 
替え、 オリジナル ゲ 
ームも 開発し ます 


_  "rnmniiii 

— — 1 


MSX パソコン通信。 

日本 最大の ネット ワーク サービス を 開始。 


と 高速です。 また、 独自に 開発した 高 性 
能 通信 ゾフト は、 文字情報 だけでなく、 
芙しい カラー グラフィック 機能を もち、 ゲー 


'聲 て擊 


鲁ザ •リンクス デパート ザ. リンクスの 
中に デパートが あり 気に入った 商品の 
電子 ショッピング 
か 楽しめます また、 

CG による キヤ ラク 
ターの 開発 •販売 
など も 行ないます 


MSX に、 ちよつ と モノ 足りな さを 感じは じ 
めて いる あなたへ。 あなたの ハ。 ソ コンを 雀 
坫 M 線に つなぐ だけで、 末 知の 此界 が 
始ま る パソコン 通 倍、 ザ. リンクス ネット  ム、 教 ff 用 ソフト、 CG などの ブロ グラム や 

ヮークが 開始され ました。 多彩な サービ キャラクターの データ 寺ム 送が できる のが 
スメ ニューの 利用は もちろんの こと、, 淮も  大きな 特長です。 •  H、 あなたの バソコ 

が メッセージの 送り手と して# 加で きる  ンに 送され た プログラムは、 通常 
ザ •リンクス。 向 h さが どんどん 広がり ま 1； の アブリ ケー ション ソフトと して r】 由に 走 


籲 テレコム スクール 幼児 向け 霉子 絵本 か 
ら 中高生の ための 教材 ブロ グラム、 バソコ 
ン 学習 プ □グラム ま 
て豎 富な 種類の 
教育 プログラムを 
使って 自宅で 好き 
な 時間に 字べ ます 


295800 円の 

高性能 リンクス モデムで 
1200  bps の ハイスピード 通信 


一二: t 

I  :  H な 义 . : •面 

I  :  £iflTtvr：V/r:  :  I 

■  •  C 罾  <  •  t  H  »«禮 - •  I 

L  ：：；  一一 I 


•テレコム ライプ ラリー レジャー、 トラべ 
ル. サイエンス、 セキュリティ などの 最新 
実用 情報. 面白 情 
報を 新しい センス 
で どしどし 提供す 
る ノぐノ コンに よる イ 
エロー ページです 


ザ •リンクスの 通信 システムは、 高度な 通 
佶 ソフトを ROM に搭敉 した リンク スモ 
デム を あなたの パゾ コン 本体 （ MSXX： 
差込み、 束 庭の 屯 •话に 接続 する だけの 


ら せて、 ジョブを 行わせる ことができます。 

さあ、 体験し よう。 会員 募集 中 

あなた も さっそく お 中 し 込みく だ tH 、。ザ •リ 
ン クスの ネットワーク サービスを 受ける (二 

は、 入会金?, Q00 円 + 年会 费 3,000円 と 

ザ •リンク スモ デム ( TMA1 200HSC  m 

価格 29,800円 送料 500 円） が必 要で 
す。 お買い求めは、 存名屯 H 店 •  • 専門店 
で どうぞ •。また 通 U 販凴も 受けつ ( すており 
ます。 ぜひ ご 利⑴く ださい。※ モデムと ご 人 
会を セットで される は、 人 会 金は サー 
ビ スと  なり  ま  す。)! H 彳 販 ☆の 詳しい 資料を 


簡 中-な シ ス テムです c 促 米の カプラーを 
使った システムと]: 匕べ て、 RS232C ゴン 
ターフェ イスを 不要と し、 湎 m は 約1 スと人 


ぉ送りし ます。 ド 記まで ご 請求く ださい 
亍 604 《 都市 中京 K 岛 池 ドル 

_  リクルート ビル 8F 

fe;: 安く、 通 M スピード U! 倍の r20()bps  日本 テ レ ネット 株式会社 通信販売 MX 係 


下記の お 店で、 リ ン クス 体験が できます 0 

ザ •リンクス ステーション 


_間 東 地区く 東京， J&P チ 谷 店 ，古; こ 二ぺ¥-ジ^西放：6袋店 f 島 亙苹て 完しン-! こ >3:- こ’、 マイ 
コンへー ス 货5 屮央 5： 鋇 5 •- トン :? -535-25： • ミナミ 電 1U8: 干， 23卜神3 ン 3-こ ：3-：55-4：~： ラ オフ クス 中央 店 千 ヤ 
S2?v*®EM>:  ■中部 地区 栄電社 テク ノ名 古屋 Ss.f 市中*^ 区 名 V ■:二 ぐ’  ：52~58:パ2 •: •关霄 社 テク ノ ■褫 : -::一こ〇-’ こ V 河 合 ■罐 E し FAJS  :5 勢 

市一之 木---： _  •…メ ル ハ麻闺 SiKS®  *.•-•：'-；  3  ：5-：：-54-5；-:  ■阖西 地区 J&P テク ノラ ントァ 、阪 本 良！ S3T.«l!5+ ~  :…こ 4-:以 j&P メ ティア ラント 大强 市. 良湮区 日本 橋 5  _ 

-卜 ”.*06-644 七 13  京 》 寺 *1 店:. 京 郡 市 下 京 区 寺 蚜私无 寺:：: う- 34卜35:! 1 電 社三宮 本店 戸市 中央 _ 王宮 ST-5-5. :‘シ 32:- ど'’ ニノ ミヤ エレ ラント '大^^ 本 橋^ 5~:9)06- 

っ 32-2338 ニ バヤ FM ラント 大 K， 嘀 •:ン 1 .二 こ、 •ニノ ミヤ パソコン ラント ス沄本 ，：モ て- rWKC— ミトリ 電化 茨木ら くら 〈ffi  7 不〒 資尤彐:-卜牝 : '；-25--：： 


日本 テし ネット 株式会社 

本社： 亍 604 京都市 中京 区 烏 丸 通 ■池 下 ル 
リクルート ビル 8F  TEL(075)  21 卜 3441 (大代) 


ザ •リンクスの 詳しい 資料を さしあげます： 

二-斧 a の 方;：- ハカ キに 注泽 •氏名. 年 勾 .膝 罨 .電 ut 号％ 
ご K 入の 上、 石 紀 の資レ を 申込みぐ た？ 
C3i； アスキー: •*>» 欉 てす 


電 U 番号％ 

知1: たさい.  〇 


mmmrnMmmM 


轉  ______ 

_ 


W、 •ち^ \  • •ち ス 

11111111 


mm 


勇士よ/ 

フォーメーションを 組 /u で 
ドラゴンを 打ち倒せ/ 

★ 4 人の 勇士が 4 つの ステージ か ら 現れて 
フォー メー ショ ン パーティーを 作 るんだ 0 
★隠れ キャラの 数は、 ステージ 1 〜 4 まで 
で 320/ 驚く ほど 多 いんだよ。 


好評 発売中/ 
価格 680円 


同名 タイ ト ル ゲーム フック 

「キング ス •ナイト」 


- 

略^ 

參義 

一 


標準 小売 価格 5,900円 
ROM  版 (RAM1BK  以上) 


違法 性が 極めて 強い、 ファミコン カ セツ トの タヒ 
ンク 機が 出て いますが、 この プログラムは 絶対に 
コピーで きません。 


MSX 版 堂々 発売/ 


This  is  Kli 

これが、 君 「キング ス •ナ 

_ 輕學％ T 

^  KINB'r 

^KNIGHTt? 

©スクウェア  v 


誰かが 俺を 呼んで いる 

俺は 運命に たぐられて 

3 人の 勇士に 出逢 ラ だろ ラ 

俺の 名は、 正義の KNIGHT  “ レイ ジャック” 

かわいい クレアが さらわれた 

牙を むき 出した ドラゴンに 

ヘルプ ミー 

古城に 捕われた ク レアが 叫んで いる。 

レイジ ヤツ ク  / 

ト ビー/ 

カリ 八 7 

バルー サ / 


ステージ 5 は、 ドラゴンの 居城： 奥深い 古城には、 色々 な 仕掛け や ワナが …… 、 そして クレアは 果し 


て 何処に 捕われて いるの か / 


I^SU-  I3U ビュ _S •つ: PSZ1Z； は 任天堂の 商標です。 

ゲーム 内容に 蘭す る 御 質問は、 往復 A ガキ にて お問い合わせ 下さし、 
ユーザ ー. サボー ト 003-545-351 9( AM9: 30 〜 12: 00  PM1:00 〜 6:00) 


SQUARE ス クウ 〇： ア 

〒104 中央 区 銀座 3  丁目 11 -13  TEL03-545-3519 


一 


紐、 


は 


.美 _ 

岭 ステ— ジ ー は、 魔法の 森。 不気味な 森の 中 か、 


めく 魔物たち 


群を なす 狼、 暗闇の 中で う 


の 影が 映 


霧の 立ち 


ホ インド 

S.F.3.D  OPERATION 


占領 作戦 

THANKS  GIVING 


地球の 未来は、 君の 作戦に かかつ ている/ 

i 


•  MSX 版では 一部、 画面が 異なる 事が あります 


_ 、いに 丨 ついに H バソコ ン界 初の 女子 フ □レス， ゲームが、 ここに 誕生した。 とびつき 〇 カ ワユク 
一 て、 とにかく 強い 4 人の キュー トな プロレス •ギャ ル 違が、 この ゲームの 主人公 だ。 モチ ロン、 
主人公 それぞれ 得 雇 技が あ 0、 * の 毛 投げ、 凶器 攻擊 など、 女の子なら ではの サティ スティックな 技 
をは じめ、 フ レーン バスター、 ラ ij アッ トな ど フロレス 正統 技も駸 々こなす。 使える 技は 全部で 20 败種 
頚 （MSX 版は 多少 数が 異〇 ます）。 ギャ ルの 中から 君 好みの ペアを tz レク トし、 お 色気た つふ に | J ン 
グを 制する か、 はたまた 襁慝 非道で 世界 チャン ビ オンに のしあが つてい < か、 そこは 君の 作 載 次第。 
校門 前、 体育館な ど1 J ンク 外での フ ァイ テ ィンク も 可能。 八イ レッグで ドッキ ij の ij ング •ウェア 以 
外に、 フル ▽一、 セーラー服 などの コスチューム 姿を 披 霣 して <れ るの も、 最 裏に ウレ シイ / 女子 フロ 
レスの 1Z クシ ー. ピンクの 熱狂を まるごと 再現した、 夢の ゲーム。 キャラクター. デ サインに、 あの 
「春 ウララ j の 石 川 優 吾 氏を むかえ、 気分は、 も* 5 めいつ ばい リンク. サイド だ/ 


日本 エイ •フ丫 ラー 格式 会社 


発売 ヒ クタ-音楽 産業 筏 式 会社 


•ゲーム •グルメ も 熱 <  なる 口ー ル ブレイン グ風 アクション ヴーム 0 
•敵を 食べながら 可愛い い 仔 馬の ペギーを 大空を 飛ぶ 翼 
を もつ 神馬 ペガサスに 育てよう。 

•楽 IX 魅力 溢れる 20 を 超える キ 1^7 ターが 登場 0 


ペガサス 


^  s}  (#  ^ 


明日を 見つめる. すぐれた プログラム •面白い ゲーム シナリオを _ 集し ます。 あの 話 》 の 人 51 ゲーム 「モール •モール は. この コンテストから 生まれました。 ふるつて で応禪 ください。 


★願 IPS：l：/f  スド 86 


籲最 優秀 グランプリ … 

… 1〇〇 万円 n 名） 

♦優秀 賞 . 

50 万円 (2 名） 

•入 寅 . 

…… 10 万円 (3 名） 

•ベス ト シナリオ 寅 

…… 10 万円 （1 名） 

籲 参加 寅 応募者 全員に クロス メディア 

特製 グッズ、 プレ ゼン ト 

擊 受賞 作品の 中より 優秀 作品 I 丈 CROSS  MEDIA 
SOFT より 商品 化されます。 

ml 

雄 個人、 または グループ でも 応 II 可。 年齡 、性別、 国籍 不問。 
i'y.lirM 

A ブロ グラム 部門： ゲーム、 グラフィック、 音楽 ソフ トな ど 
の プログラムで、 未発表 (他の どこと も 契約の ない 作品） 
の オリジナル 作品。 

白ヴ ー厶 •シナリオ 部門： ゲームの シナリオ や 企画 アイ 
ディアな ど。 プログラムされ てなくても 応藝可 0 


» 尚、 入 寅 作品の 著作 榧は 作者に 帰属し ます) ただし 商品 化の 
際には、 音楽祭 実行委員会と 入賞 作品の 独占 使用 許諾 契約 
を 締結して いただきます。 また 寘 金は、 当 契約に 基き、 作者に 支 
払われる 印税の 前払い 金に 充当 させて いただきます 〇 
Mtt.i'ilui 

*1 986年7月1日 〜10 月 20 日 

■  3EEBI 

參 鹽 かな 発想、 墮 かな 感性を 重視し ます >( たとえ 未完成 
で ち 発想 鹽 かな 作品で あれば* 査の 対象と なります） 
■応募 •問い 合せ •パンフレット 申し込み 先 
〒150 東京都 渋 谷 区 神官 前 4-26-18 
原 宿 音楽祭 事務局 PS 係 003(797)0465 


•販売 51C 日 京 エイ フイ •ラー 嫌 式 会社  I  •発売 ヒ05 - 音楽 産業 筏 式 会社 


商品名. 使用 機檯名 K 入の 上、 代金と 送料 （500 円）  当社の 商 S に対する ■閜 合せ、 WH 問は 下記まで 豪揋 御 邏格 下さい。 

K~7\  を 現金 薦留 にて、 下記まで® 接 お申し込み ください。  〒丨 50 東京都 渋 谷 区 渋 谷 1-7-5  H 山 セブン 八 イツ 701 

JBjIkX  〒107 栗 京都 港 区 北胄山 3-6-18( 共同 ピル* 山 2F)  ビクター 音楽* 業㈱ PS 制作 部 TE し 03-406-0008 

日本 エイ •ブイ •シー 株式会社 MSX マガジン 係 


SOFTWARE 
コナミ 株式会社 

干 102 栗 京® 千代 田 区 九段甬 2 丁目 3 番 14 号 MB 九段甬 ビル 
離 MSX ▽—ク は アスキーの® 標 です。 

•この 商品は、 裨社 （コナ S) の* 5 培な しに® 外への 出荷 
はでき S せん。 

•新 商品 情報は 丁 EL.03-262-9110 


屮の グッズが 
もらえます。 


■コス ロット ゲーム 得点 R 

★  了 シャツ …… リンゴ 4 点 食阐時 ft  (ペラ) . リンゴ 7 点 

貪キ 〜フ屬 子 … リンゴ 6 点 ★ヨット バーカー . リンゴ 8 点 

*7 エ スト ハ.. ク ....リンゴ 6 点 ★ウイン ト •ブ レーカー…. リンゴ 1〇 点 
* ト レーナー ■…- リンコ' 7 点 * スタジアム ジャン パー… リ ンゴ 12 点 
* ご 応募いた たいてから 発送まで. 約 1 力 月ぐ らいか かります 
♦住所 •氏名、 電話番号 などは 忘れずに、 正罐に 害いて 送っ 
てくだ さい 

lOonami® 


エンド^ y^sj 実施 中 冗 


いま 新製品 (ih 以降 発売) を n うと、 
スピードく じがつ いてきます。 'り りなら、 オリ 
ジナル グッ ズをフ レ ゼン ト。 ハ ズ レても、 
リンゴが でる 
と、 Hi めた リン 
ゴの数 で 沿 


面白さ、 手 ごわ さを 
1M ビットに パワーアップ。 


ナミ じ ゃない と 評判の MSX 用 グラディウスの 秘密を、 
ちょっと だけ 教えて あげる。 たとえば グラディウスを 


入れる と、 ビック バイ バーが ツイン ビー 
に 変身 2 つの ゲームが 楽しめち ゃ う- 
これ 日本で 初めて. ,  他に も、 FC にはない 
キャラクター や ステージが いつは い ある。 
これ も〗 M ビット だからで きた こと だ。 思 
うゾ ンブン 腕が ふるえる ゾ， 

圓 MSX は、 通信販売で きます。 ■■ 

•住所 • 氏名 • 電話番号 • 商品名を こ 記入の 
上 商品 代金を 現金書留で お送り 下さい。 

* フ アミ1 J ー コンピュータ 用 カ セツ トは 取 
り 扱つ ていません。 


スロッ ト 1 に 入れ、 ツイン ビーを スロッ ト 2 に 


(glOonam 11986 


¥4,980 


feelin  YAMAHA 


摩 is  a> 典 雄 


FM オー ト アレンジ ャ_ 

<CMP-01>ROM  ¥9,800 


メロ デイ ーは キー 
ボードで リア ルタ 
イム 入力、 伴奏と 
ベースは コード 進 


行と 演奏 パターンを 入力 すれば 自動 
的に アレンジ。 また、 メロディーに 
八 ー モ ニー をつ け 
るの も才 一 卜。 も 
ち ろん 同時 最大 巳 


音を FM 音源で1！ 
演奏。 ミュー ジッ 1 
ク •パッドを 使え 1 
ば、 操作 性ち 一段 
と アップ。 


% 


FM オー ト アレンジ ヤー UTILITY 

<CMP-03>ROM  ¥9,800 


「こ、 ス U 丁 イーに 


CMP-01 用の ベ-！ 
ス、 伴奏 パ 
ターンを 各々 
k  96 種 内蔵して 
I いるので、 ます 
ます 作曲が 楽に 0 
他に 音色 バンク 
間の 入れ換え、 メ 


PS エディター 

, <CMP-02>ROM  ¥9,800 


ポー タ トー ン PS 
R-70 の ミ ユージ 
ック プログラマ 
一の データを M 
•  SX で 編集で 
きます。 ミス 
タッチの 修正 も おもいの ま 
ま。 また、 リズム、 ベー ス、 
パッキング パターンを 各 10 
種 内蔵して いる ほか、 自在 


D 


ミ ジック パッド 

〈MMP-01〉 ¥19.800 

ワンタッチ 入力の 入力 装 で、 あらゆる 用途に 使用 


㈣ォートフレン外一 

シート (MPS-01) 
¥2.000 


に 作成で 
ぎます。 

編集した データを テープ や 
ディスクに セーブし ておけ 
ます。 ミュージック パッド 
にも 対応。 


置です。 目的の コマンド 
の 描かれて いると ころを、 
軽く 指で 触れる だけで 入 
力で きます。 スイッチ 部 
の シー トは 差し 
- かえでき ま 


で吉 ます。 

※ミュージック パッ ドを 
使用す るた めには、 これ 
を サボー トした ソ フトウ 
エアと、 それに 対応す る 
ミュージック パツ 
ド シー ト (別売） 
が 必要です。 


グラフィック アーティスト 
UTILITY 〈GAR  -02>ROM  ¥7,800 


GAR-〇〗 で 使える 16x16 
ドッ トの ブロック パター 
ンの 作成 機能、 背景 画面 
から〗 6x16 ドッ トの 範 
囲を 切り とって スプラ 
イト 化する 機能、 あ 
る スクリーンモード 
め 画面 デー タを 他の モー 


ドの データに 変換す る 機 
能、 漢字 ROM を 併用し 
て 漢字を ブロック として 
登録す る 機能な ど、 プロ 
グラム 作成で もユー テイ 
一な ツールです。 


YAMAHA  MUSIC  SOFT 

?  LINE  UP 


- ジツク •コレ クシ ヨン 


コンピュータ ュージ ツク • 

コレ クシ ヨン 7  <CMC-07>¥2,400 

(方 tz ット テーア Like  A  Virgin) 

マドンナの 「Like  A  プな才 


¥2.400 

¥2.400 


Virgin ム マイケル. 
ジヤクソンの 「The 
Girl  Is  Mine」 の ほか 
に、 シリーズ 初の ポツ 


リ ジナル 
2 曲を 収録 
しました。 


コンピュータ *ミュ- 

Vol.l 月の 光 . . . 

VOI.8 スウ ィー ト メモ リーズ- 

Vol.3 索 顔の ままで . 

VOI.4 ビー トルズ . 

Vol.5 ビータ ーと 狼 . 

VOI.6 スクリーン . :…… 

Vol.7 ライク •ア •ウ ァー ジン 

COMPUTER  MUSIC  WORKSHOP 

I.  KEYBOARD  CHORD  MASTER •.… ¥6.! 

8.  KEYBOARD  CHORD  PROGRESSION  I  -… ¥6.! 

3.  GUITA 闩  CHORD  MASTER . ¥6.500 


¥8.400 

¥2.400 

•¥8.400 

¥2.400 

¥8.400 


6.500 

6.500 


COMPUTER  MUSIC  PROGRAM 

I.  FM  AUTO  ARRANGER . ¥9.800 

?.  PS  EDITOR . ¥9.800 

3.  FM  AUTO  ARRANGER  UTILITY .•… ¥9.000 


FM  VOICE  DATA  96 

I.  FM  VOICE  DATA  96 •… 
8.  FM  VOICE  DATA  96®  • 


••¥2.800 

••¥2.800 


DIGITAL  SOUND  LECTURE(VIDEO) 

DX7  PLAYING  TECHNIQUE . ¥9.800 

••¥9.000 


DX7  VOICING  TECHNIQUE  •• 


ロデイー と メロ デイーの リンク、 RX や 
FB-01 との バルク データの センド • 
レシーブ などの 機能が あります。 


べ_ シックへ ル パー 


く PAP-01〉  ¥9,800 
(ROM か •ト リッジと 専用 シ- 卜が セツ ト） 


ベー シックへ ル パー は ミュージック 
パッドを 使用して、 巳 ASIC プ ログ 
ラムの 入力を 簡単に する ための ソフ 
卜です。 附属の 専用 シー ト ュージ 
ック パッド 用） には、 巳 ASIC に 必要 
な 殆どの コマン ドが 描かれて います) ス 
イッチを 軽く 押す だけで、 字数の 多 
い コマンド も ワンタッチで 入力で き 
ます。 マシン 語の 入力に 便利な 16 進 
キー や、 スプラ イトェ デイ ターな ど 
の ちょっと 便利な メニュー 内蔵。 


•DAVID  BRISTOW 


DX7  VOICE  ROM 

101.  KEYBOARD.  PLUCK  S  TUNED 
PERCUSSION  GROUP 

102.  WIND  INSTRUMENT  GROUP . ¥B.5(B 

103.  SUSTAIN  GROUP . ¥B.50fl 

104.  PERCUSSION  GROUP . ¥8.51 

105.  SOUND  EFFECT  GROUP . ¥8.5{J 

106.  SYNTHESIZER  GROUP . ¥8.509 

107.  SPECIAL  SELECTION  ¥85J 


DX21  VOICE  DATA  BANK 

I  •  SYNTHESIZER  S  SOUND  EFFET  …… ¥3.6( 

2.  KEYBOARD  PLUCK  g  PERCUSSION . ¥3.6t 

2.  SUSTAIN  S  WIND  INSTRUMENT . ¥3.6( 


DX1 00/27  VOICE  DATA  BANK 

301..  INSTRUMENT  GROUP . ¥8.408 

30?.  SYNTHESIZER.  PERCUSSON •…. ¥?  J 


S  SOUND  EFFECT  GROUP 

RX15  RHYTHM  DATA  BANK 

I.  ROCK  Vol.l . ¥2.80d 

8.  RQCK  Vdlf . ¥2.Hd 

3.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l . ¥?.6l 


RX11  RHYTHM  DATA  BANK 

101.  ROCK  Vol.l . 

102.  ROCK  VOI.8-' . 

103.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l . 


- ¥P.80：| 
-¥P.0QJ 

- I 


RX21  RHYTHM  DATA  BANK 

201.  ROCK  Vol.l . ¥2,4 [漏 

80?.  ROCK  Vbl2 . ¥2.40t| 


®  YAMAHA  MUSIC  FOUNDATION 

詳しい 資料の ご IS 求は、〒 153 東京都 目黑区 下目 黒 3 丁目 24-22 財団法人 ヤマハ 音楽 振興 会 開発 ブ Q ジエ外 まて; 〇〇3-719-3101肋 


コミカルで、 パ ンチ のきいた ゲームが、 
突然 飛び出した。 「Topple  Zip」。 Topple 
ていう のは、 ぐらつく という 意味、 そじ C 
Zip ば ビュッ と 勢 L 、良く 進む とし 、う 意味。 
名 前から じ T 楽 しそうで しよ。 キミは ジッ 
ピン グ号に 乗って ゴールを 目 指 すんだ 
けど、 ただの レース ゲーム じ ゃない。 
ゴールを 捜しながら 面を クリアし なきゃ 
いけな いんだ。 名 づけて、 アド ベンチ ャ 
ー レース ゲーム。 ノ 、。ワ ー アップ カプセル 
を 取って トンネルに 飛び込めば、 その 
面は クリア。 でも、 トンネルの 向う側は 
どこな のか わからない。 無事に 次の 面 
へ 行ける のか、 元に 戻って しまう のか、 
それとも ノ 、° ラレ ル ワールドに 行って しま 
うの か。 敵の 数は 全部で 30 機 以上。 
ただ 相手を やっつければ いいわけでは 
ない。 ちょっぴり 頭を 使う、 楽しい ゲーム 
なんだ。 アイ デム も いっぱいで、 遊び 方 
次第で 楽し さが 2 倍、 3 倍に ふくれ あ 
力 < っち やう 「Topple  Zip」。 きっと、 おも 
しろ さでは じけ ちゃう そ; > 

•  MSX  ¥5,800  (ROM 版 •要 RAM 
16KB 以上） 発売 予定 


(画面 写真は MSX 版です。 ※写真は 開発 中の もので 
すので、 実際と 異なる 場合が あります。） 


★当社 製品の 開発 スタッフを 求めて います。 また、 未発表 ソフトの 持込み も 大歓迎。 
★ユーザー 専用 ホットライン 設置。 製品に ついての お 問合せは (03)407-4230 へ。 

ボース テック 株式会社 

0OTHTEC  ==一 

•通信販売 も 行なって おります。 ご注文の 探 I 夂品名 •檄 格 名 •住所 •氏名 •電話番号を 明 K の 上、 

必ず 現金 軎留で お 申込く ださい。 なお、 当社は スピーディな 宅 E 便で お届け じ C います、 


時代は いま、 


ポース テック シンドローム。 

レリ クス 0MSXTAPE 版 （要 32KB)  ¥5,800 
マ クロス •カウントダウン ©ビック ゥ ヱ スト 籲 MSX  ROM 版 ¥5,800 
妖怪 探偵ち まち ま #MSX  ROM 版 ¥5,600 

二 


m 


アスキーの 商標です 


c  1985, 1986  IREM  CORP.  Licensed 


■飛@ 形 1 歩行 形が# fe に 変形 玛能 なへ 
讀動， 3:/ ス ン  SKYGALDO 
■八 リア， j 動 8# 寿装韹 、ブラスター、 款 

地上 魚雷を 装備。 

■驚異の 2 臛 マップ 構造に 去る 異 次元 

au  — Jki _  na  i  鏵邋  i  •  »■  ■■ 


l(Qp^ 


•クオーン VS バル ダウ。 


纟 この m 間の 戦 l 、に 決着を 
つけるべく 使用され た 


ISIaaicalgea 


マジカル ズウ ストラツ トフ オード •コンピューター センター株式会社 ホビー 事業部 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- 15  00488(85)5222( 代表) 


最終兵器 BBM は、 

覚醒す る 伝説の' 
第 4 文明。 、ご〆 
今、 新たな 破 歎と 殺戮が こ 
八 ル ダち に 襲い かかる。 
脱出せ よ/  ^ 


、ヮ'  今、 新たな 版 
1 め f 八 ル ダり に k 

胳 .屮 .H •上/ 


SKYGA  し  Da  於 


,Y マ レ， 雌， 

く^ tpW 

高 機動 シネー テイン クゲ 2 晟 スカイ ギャル 

売 開始. グ  £u^3  H^RAMRKtUJi 


•通信販売を ご 利用な さる 場合は、 ブロ グラム 名 •機種. 住所. 氏名. 生年月日. 職業. 電話番号を 明記の 上、 右の 購入 申込み 券を 同封 じ c、 現金書留で 上記 ストラット フォード. 

コン ヒュー ター センター株式会社 通信販売 MX9 係まで ご’; 主文く ださい 郵送料は 不要です •当社 ソフトウェア 総合 カタログを ご 希望の 方は、 住所. 氏名. 生年月日. ご 使用 機種. 

職業 •電話番号を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 70円 切手 2 枚 分を 同封して、 上記 ストラット フォード. コン ヒュー ター センター 株式会社 カタログ MX  9 係まで ご | 舞 求く ださい 
ス タツノ 券桌 中!  ♦開発部 システムエンジニア、 フロ グラマー •営業部 営業 スタ ッス 商品 管理 スタッフ •企画 部 グラフィック デ ザ イナー、 編集 スタッフ (詳細は 電話で お 問合せ 下さい) 


: It 入 申込み 券： 

食 科 謓求券 

: スカイ ギヤ ルト： 

スカイ ギャ ルド： 

: MSX マガジン： 

MSX マガジン ： 

⑨ ： 

⑨ 

1 g 議續 I 


__鑛 寒の， 逛大 


八 ド ソンの カード ソフト 


打率 ゃ守镳 率:： 夕 

KSS 二の 神 ゲー 


全 商スク a 二 r ス卿に 


ルの スぺ、 ミ_始./ 

〜 〆 ミン 0 


^  1985 


SOFT 


鱗 

MurJ メ 


SOpT 


0 


適応 機種 CS3 
価格 各 4,800円 

MSX は アスキーの 商樣 てす 


^HUDSON  SOFT* 


_ 本社/ 1〇62 札 幌市豊 平 区 平 岸 3 条 5 丁目 卜 1 8 ハドソン ビル SO II -84 1-4622 
= 東京/〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 田 町 3 丁目 M ハドソン ビル 003-260-4622 
= 大阪 /〒556 大阪市 浪速 区 下 寺 2 丁目 3-2  006-644-4622 
三 営業所/東北 •金 沢 •名 古屋 •広 島 •福 岡 •沖縄 •アメリカ •イギリス •西ドイツ 


ヴエー ド 


株式会社 日本 テ レネ ツト 


■? •お求めは、 お 近くの ハソ コン •シヨ ッフて 通信販売 ご 希望の 場合は、 使用 檐 種名を 
明記の 上、 送料 200円 を 加算 じ C、 現金書留で 直接 当社に お申し込みく ださい 


〒162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 8 番地 グランド メゾン 飯 田 橋 209 号 
TEL  03(268)  1159 


禮' 


rw 


彳 ’ヴェ カン タの黑 い 戦士 
(主人公の 同級生） 


夢幻 王 ログ レス 


PC-880lmkI!SR  FR  MR  TR- 

XI X1C  XI ター ホ シリーズ - 

FM7/77 シリ ー ズ — — 

MSX  ROM 版  ¥6.800  (予価） 


- ¥7.800( ティ スク 2 枚 組） 


十 仕様は 改良の ため、 予告な く 変更す 5 ことかあります 


ファクション. ゲームは テ レネ ッ ト# 


またも、 テ レ ネットが 放つ、 アクション •ゲームの 話題 作 


夢幻 戦士  The  Fantasm  Soldier 


“ 明” ヴァニティと、 “ 暗” ヴェ カン ティの 戦いは、 人類が 歴史を 作り出した ときから 始まった。 
現実 世界、 リアリティは、 その 2 つの 八 ランスの 上に 成り立って いる。 それゆえに、 人は 争い、 
傷つけ あろ。 

かつて、 ジャンヌ •ダルクは 自由と 平和の ために 戦い、 勝利を 得た。 しかし、 人々 の 心に ある 
ヴェ カン ティが 彼女を 腐 女に したて、 殺して しまった。 

そして、 今、 自由の 戦士と して、 また ひとりの 少女が 選ばれた ……  ヴェリ テッソ ^ 


:ッソ 

iw 


優 子を 操作 L/C、 襲い かかる 敵を 倒せ！ 
しゃかんだり、 ジャンプした りじ T 敵の 攻 
擊を 避け、 アイテムを 集めよう パワー 
アップ すれば、 各面の 最後に 登場す る 
「魔王」 と 互角に 戦う ことか てきる ソ 
「フアン タス ム •ジュエリー j は 必ず 取つ 
て おく こと 


幻想 王女 ヴァリ ア 


夢幻 戦士 ウァ リス 
(主人公 --優 子) 


9 月下 旬、 全 磯 種 同時 発売 予定! 


優 子は ごく ありふれた、 普通の 女子 
高 生 ところ か ある 日、 ヴァニティの 「幻 
想 王女 ヴァリ ア j によって“ ヴ ァリスの 
戦士” とじ r 選ばれてから、 運命 か 一 
変した 

ヴエ カン ティの1 ■夢幻 王 ロ クレス 』 とその 
手下1* ヴ ォーク 』達 か、 次元を 起え て襲っ 
てきた 

なせ、 ありふれた 女の子が 戦士と じ c 
選ばれた のか 5 つの“ ファン タス ム* 
ジュエリー” とは？  4 人の® 王とは？ 
答えを 求めて、 戦い か 始まる 


新体 SI/ 輸送機 設計 ブランが 楽しめる、 
格 派 スペ-ス ゲ-ムの 決定版 ガ 


一菊 jJ 


アツと 驚く、 M 面 クリア ーの 大 興奮が キミを 待つ ている。 


自慢の 八イ •テク、 ウル •テクで オジャ マ •モンスターと キミの 知恵 くらべ。 

ラビ アン （うさぎ） が 天才になる か 鈍才になる かは キミし だい。 荷物を 船に 積み こんでいぐ 単純 
な 作業 だが、 実は 時間を 忘れる ほど 変化に 富んだ 思考 型 ゲーム。 "隱れ キャ ラ # ビ シバシ のアク 
ション •パズル の 話題 版が こ れだ c 

フブ イナ ル •バージョン •PS-2018G く  ロム •カートリッジ  >(8KB 以上) ¥4.800lEa_ 

©1986  ソフト プロ 


東芝 EM 丨 の パソコン ソフト 


■お問い合わせは： 東芝 EMI 株式会社 •本社 003.587  9145 
東京 支店 〇  03-843-5081 大阪 支店 〇  06  376  4131 仙 台 支店 00222 -27-821 1 
閱東 支店 〇  03.8 43.3751 名古屋 支店 f!052  221.8226 広 島 支店 0082.26 4.0245 
横 浜 支店 0045,3 141941 福 岡 支店 0092.7 131251 ネし榥 支店 OOU.24 卜 3713 
■お求めは： 全国の 有名 電気 店. パソコン 専門店 •害 店 •レコード 店で どうぞ： 


_ 


w 義 


—5顏 鼠 ■露^  p  ••: 二:^^ 

こ^^^ ■湾  _; ':輸 

M^r%: 

M 株式会社 ピクセル SQ3(476)3491( ュ- ザ- 專用） 

〒150 東京都 渋 谷 区 道 玄坂卜 18-4 和 田 ビル 3F303 号 ©03(476)3109 代 

S 売 ご 希望の 方: 大 至急 運暹 にて 発送 致し ます 0 ゲーム 名、 機楼 名、 住所、 氏名、 霉話 番号を 明記の 上、 現金書留で お申し込み 下さい。 (送料 無料) 


プレゼントの お 矢 れ せ 

ゲームに 入って し 、る アン ケート \ 、ガ 
キを お送り ド さい。 NEO 仏説' リ 
一 て Nal から Na5 まで 会 U となら) |L 
た 方の 中から 柚 選で 純銀 製の li 
一一て 砗怨 をフレ セン 44 a- 
ます。 （認識 游号は 10000 番台 か 
ら) ゲームを 敁 後まで 行った 方は、 
その 時の 様子と、 かかった 期間を 
舛 いて、 ハ ヴキを お さい。 
(たたし、 先に アンケート ハ ガキを 
て 会 U ている 小 
が 必要です。） \dl から N(15 まで 解 
1 、たム は、 抽選 (4 る 確 4: が W い!） 
で、 純銀 製の NEO 戦 L •特別 認識 
栗を フレ ゼン ト 致します。 （ネが| 脈 
:lr 認錐番 .り' は 1 番台から) これ I 上 
非常に 質の*; いもので すので、 申 
し 訳け ありません が、 シリーズ Nal 
から No.5 まで 会⑴ こなら れた ノ /の 
みが 対象と させて 姐き ます。 振って 
御応錄 ド さい。 


一 


f 、 ベ I 
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EOi^EfiDESTRUCTION  POINT  N 


>丸<^ 好爵 発売中。 価格 5,70 on 


tlextef 

soft 

ナイ ト •ロアー 〈伝説の 狼 男〉 

怿奇と 幻想が 嫌り なす 3D  ロール ブレイン グ アドベンチャー 
ゲーム。 イギリスを そじ C 世界を 挝男 シンドロームに 答き 込ん 
での 兑 場です。 挝 匁の 呪 t 、を 解く には 城に 化む « 法 使いが 
,! う 14 の “ぎ 物を 探し出 し、 運 ばなくて はならない。 推 坪 力. 
•kite 力. 判断力で 生き残れ。 

★  ROM 版  V  5. 700 (16KB) 

C  1985  LICENSED  BY  ASHBY  COMPUTERS  AND  GRAPHICS  LTD. 

N^st^ade 

ナイ ト シエ ー ト 〈地獄の 使者〉 

恐怖の 怿备 ロマン 「ナイト シエ-ド j 。 3 D ロール フレイン ク Z 
ド ベン チャーに チヱ ン ジ ビュー* ボ タンを ブラス. 緊迫 度は 
灯に 迫ります。 地は の 使 « すべてを 倒した とき、 大地は 剖れ 
W らは 地底へ 哦 ちて ゆく という。 •力 な让 知 患で 町を 救え。 ほら、 


患 晚 の 叶. 息が 聴こえて くる。 


★  r^lROM 版 V 5.700 (16KB)  C'I985  LICENSED 

BY  ASHBY  COMPUTERS  AND  GRAPHICS  LTD. 

♦画面を _» にして スク a — ル させ、 現在地を 
反対側から 見* せる 圔期 的な 新檯 能です 

ビビ 〈オ ウムの ビビの 大 冒険〉 

ガラガ ラ 蛇. 传孩 メン ダマ、 番犬 BOW  BOW を かわじ C グ 
ル グル 牢 から 逃げ だせ/パワーアップ する 食べ ものを に 人 
れれば ガラガ ラ 蛇に わくない。 迷路の ような •十: の 中を おしり 
フリ フリ职 t る ビビ. •+: なんか 壞 してし まえ/可愛 t 、ビビは ヴ广4 


りんりん/ 


夕 、ノフ v 


在^^ 誓 クス 


PC-880I  用 
画面です. 


忍者 くん 


★  G23ROMBE  V  4.800  0  6KB)MSXI.  II どちらに も 対応し ます 
¢1985  LICENSED  BY  UPL  CO..  LTD. 

忍者 くん 〈魔 城の 冒険〉 

れた 城を 舞台に、 從 々な 武器を 使う 8 神 族の 敵が 祝わ 
れ た。 岩場の 戦い、 お 城の 戦い. f •に 汗 保る 人热 戦。 分身 
の 術を 使う 税 分は 手強い ぞ。 敵し K つかる のを 恐れ W 体 
4 りして 失神 させて. 界盘の 手 » 剣 攻笮。 シーン 100 をめ ざ 
して ifi ばれ、 忍者 くん。 


★  fT 71  ROM  販  V5. 700(1 6KB) 

*CT  販各  V  4  •  5OO0X-I  /C/FAurbo#FM-7/NEW7/77 
*FD 厭 名  V  6  •  800#X-I  /C/F/Turbo  (5-FD)  #PC-880I  /SR/FR 
/TR/MR 専用 (5，FD)  #FM-7/  NEW7/77(5*FD) 參 FM-7/NEW7/ 
77/77AV(3.5-FD) 

(£)1985  LICENSED  BY  UPL  CO..  LTD. 

フ — メー シ a ン Z 
〈偉大なる 戦士たち に 捧げる〉 

说 人-なる， 卜たち に拌 げる朴 人な スペース ウォー 0 衣; £ 成の 
杉 態/変 戦 脚 メカ''  イクス ペル 〃を 报 り， ザナック w から 地 
球を 1れ。 f  «*: 戦、 卞 .中 戦、 海 I: 空中 性, 砂浼戦 そして 卞 
•山 •戦。 ili 強 檐觔要 本ジズ イリ アムを 破壊せ よ/スケールの 
大 於で 迫る フォー メー ジョン z です。 


★  ROMWE  V 5.700 (1 6KB)MSX1. H どちらに も 対応し ます- 

★  CT 版 各  V 4.500 #X-I /C/F/Turbo#PC-880 1 /mk II/SR/FR/ 

MR#FM-7/NEW7/77  ^FD 版 各  V  6. 800 參 X  - 1  /C/F/ Turbo 
(S— FO)  #PC -  880 1 /mk  11 /SR ゾ FR/MR  ( 5*FD>  •  F" M -7/ ME  W  7/ 

77(5' FD)  #FM - 7/NEW7/77/77AV (3.5*FD) 

◎  1385  LICENSED  BY  JALECO  CO.,  LTD. 

会社 〒ら 撕+細 m 似 & ル瓣 

は、 マイク a ソフト 社の 舾檷 です 


(ROM 版) 要 8K  RAM¥5,8tIt| 


不時着した* 蜃 から 鳜 事 生還す るた めには、  t  一^^  . 

地下は る〜- ス% «* し、  臞 質 死 嫌1 P  / 

"!!!!た=1!1  親しなければ ならな L 、  。 待望の （rom 版） 

==れ ば 終われない/  C^l^l 

•ジャンプ ス-ツ . ブ q ッ" シャン フ  m 

籲ジ エツ ト フー ツ、 ターボべ ル ト  跡 s くなる。 [[mmmmmmmmim  | 

暑 ペン タン ト  rs されて 見えない ところ かすけ て 見える。 j； 

•フ レス レ.'4、  フロック 碰 t* てきる: ■圓 ：  : へ，， 1 ンこメ と. I  I 


酾充ご 希望の 方 は、 商品名、 《« 名 •住所 •氏名 •電話番号を 明記の 上、 現金* a にて お申し込み 下さい （送 科 無料） 
曹プ a クラ マ ー大* 集 （デザイナー、 シナ リオ ライター も 募集 中/) 

隹 zac>6809<7) わかる 人 どしどし ご 達 « ください 

鲁 a 社 パッケージ ソフトの アンケート ハガキ 返送の ユーザには 会 興8» を 行って サポートし ています 
•%n なく ステッカーを プレゼント . /ま た 毎月 抽遘て 当社 才 v ジナル トレーナー プレゼント (5 名 樺） 


SEIN  SOFT  INC. 


株式会社 ザイン •ソフト 


〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 1 162-1 
TEL(0794)3l-7453 


久チ ヤラカ SE アド ベンチ ヤー 

_ 日菁 好…? 


辨 馬 職? 輪 秋 生 編 

2KB  ■ テー フ 3 本組 ■音 棄テ ーフ付 ■定価 

扭 IU^ 百虼编 

迫 ■  32KB 以上 ■テー プ版 ■定価 Y 4.900 


ネコ マ タ ジャーナルめ 記者 由 下と カメラマンの サトルは ^マッ ドサ イエン ティスト 豪 田み の 
りの 4 犬^ 品を 使って 特 ダネを 探す アンドロメダ M3899 慝 人の 地球 侈 略が 始まった 籲 
山 下達 (3S* を J» ぐ Ct がで きる か？ スト-リ- は 避3 嘱 異 次元へ と 
スチ ャラカ S*F アドベンチャーの 旅は 続ぐ 


ふ _ 

0 

製造. 発光 元 ソフト スタジオ WING 亍 870 大分 山 •金 池 町 4HI9-26 新 光 ビル 1FTEL  0975(32)3929 


MSX 忍者 シリー ズ第 2 弾, 只今 人気 急上昇 ガ 


■pra  p  m 


EZS3  ROM パック  JX-11  ¥5,700 


想畚 G 中 & 中 丸、 A 參參 上/ 


久  >  — 1J 一… 

褢 w 者の な a ず 太夫が われらの アイ ドル 「さく ら慑」 を さらって 
しまった/だが 兄、 忍者 くんは 修業の 旅。 留守を あずかる 弟、 「!； ゃ 
じ や 丸 くん」 が 1 人で さくら 姬を劝 けに 行く ことに なった。 はたして 
じ やしゃ 丸 くんは、 妖怪たち を剁 し、 さ くら 4 臣を敉 い 出せる か！？ 


©1985  JALECO  LTD.  fTT^l は アスキーの 商標です。 
頭を 科学す る 

、式 会社 S/5LD 

(本社） 亍 158 東京都 世 田 谷 区 上用賀 5-24-9  J503-420-227I 
(大 阪） 〒541 大阪市 東 区 横 堀 卜 35 横 堀 クリス ヒル 1F  006-203-0081 


フキ S な 所 
だ/ 

妖怪 墓地 


なに か 出 そ 
ラな 

柳 街道… 


出 だつ. 


忍法 


力 7  パ ッ クン 


參 通信販売を ご 希望の 方は、 申込 用紙 (こご 記入の 上、 現金書留で 
㈱ ジャパン •ソフト •サービス 宛 お送りく ださい 0 
(送料 サービス、 速達 希望の 方は 300 円 プラス） 


本社/広島県 福 山 市 引野 町 2 丁目 194 番地 TEL  (0849)4 卜 8858 亍 721 
お 問合せは、 お 近  I  東京 (03)345-9447/ 東海 (0582)47-5691/ 大阪 (06)633-6225 
くの  jssj  て  神 戸 (087  )86 卜 8844/ 福 山 （0849  )4 卜 8858/ 広 島 (082)249-3395 

— 福 岡 (092)863-3141/ 北 九州 （0979)24-5348 


名前 


住所 


TE し 


体 •験、 丨 .A ンユー ァ インク •グ 

• ちょっと 考えな けれは 遊べない、 知的な 活動 遊戯 
♦少し 遊んでも あきない、 遊びす ぎても また 面白い// 
♦コン ハイルが 打ち出した ケー ム •コンセプト、 それが 
I  -  A  (インテリジェント •アクション） だ." 

32  X  32 画面で 作られた 広大な 迷路 

♦112 画面を 超える 戦闘 シーン、 行く手に 待ち構える 
要塞 群 

• 戦闘 シーンの 秘密を 解き、 連射で 敵を 打ち 崩せ// 
•迷路に 惑わされるな、 マ ッブを 作り出 口を 見いだ せ 

パワー チップ で 性能 ァ ップ / 

•  3 種類の 武器と 6 つの オプションの 選択が 勝負た 
奉 エネ ル キー か 減る と 使えない 武器 も ある そ/ パワー 
チッフ を 集めろ： 


コ： m 侦 発進//  ACM 


癱 企画 •製作 •発売元 


株式会社 ココ j  c<j  t  (Z  C3  fill  口 画 L  E 


通信販売を 御 利用いた だく 場合は、 料金と 商品 
名、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号を 明記の 
上、 現金書留で 当社 宛に ご注文く ださい。 


〒732 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャンボール 広 交 1005 'TEL  (082)263-6006  FAX  (082)263-6049  (送料 サービス、 速達 希望の 方 (i300 円 プラス) 


Ascn 


BOOK 


一つ 知識が 増える と、 MSX はもつ と 楽 U 、。 


■■好評 発壳中 


MSXs テクニカル 八ンド ブック 

MSX2 について 八ー ド、 ソフ トの 両面から テクニカルな 情報を 公開した 
MSXS の ソフト ウェア 開発 參考 資料の 決定版/ 


アスキー •マイク ロソフ ト FE 監修 
定価 3,500円 (送料 300 円） 


目次 

第 1 章 MSX2 システム 概要 


■MSX2 とは 

•MSXI との 比較 #MSX-DOS の 位置づけ 
■ソフ ト ウェア 橘 成 
❿ メモリー マップ 
■八 ー ドウ ェア 概要 

•ブロック ダイヤグラム •信号 端子 

第 2*  BASIC 
■命令一 覧 

•MSX  BASIC  ver8.0#DISK  BASIC 
參巳 ASIC  ver2.0 の 追加 変更 点 


■巳 ASIC の 内部構造 


■マシン 語との リンク 

•USR 関数の 使用法 •割り込みの 使用法 •コマンド 拡張 法 
■エラー コード ー！！ 

第 3 翬  MSX-OOS 
■MSX-DOS の 概要 

•MSX-DOS とは •システムの 八 ー ドウ ェア 镯成 
參 システムの ソフト ウェア 横 成 
■MSX-DOS の 構造 

•MSXDOS.  SYS#COMMAND.  COM 

•メモリ 配 1 •システムの 起動 シーケンス 
■内部 コマンド ー M 
■パッチ コマンド 

•パッチ ファイル •パッチ 変数 


■MSX-DOS の 操作 
•□OS の 起動と AUTOEXEC 機能 
•ファイル 命令 規則# ワイルド カード 
•テン プレー ト 機能 •デバイス ファイル 
■外部 コマンド 

•外部 コマンドの 実行の され 方 •外部 コマンドの 作成 法 
■シス テムコー ル 

參 システム コール ー霓 とその 使用法 
第 4 籲 VDP と 画面 表示 
■VDP の 構造 

•レジスタ 橋成參 VRAM •ポー ト 
■VDP の アクセス 

•ポー トの 直接 操作に よる アクセス •日 IOS コールに よる アク セ 
■スクリーンモードの 設定 
■VDP コマンド 使用法 
第 5 輩 曰 IOS による I/O アクセス 
■5-1  PSG と 音声 出力 
■5-8 カセット .インター フェイ. ス 
■5_3 キ ー ボ ー ド* インタ' ■- フェイス 
■5-4 プリンタ， インターフェイス 
■5-5 汎用 I/O インターフェイス （GAME  I/O) 
(ジョイスティック/マウス/パドル/ライ ト ベン） 

■5-6 クロックと パッ テリ パック アップ メモリ 
■5-7 スロッ ト および カー ト リッジ 
第 6 暈  ADDendlx 

參巳 IOS コールー 霓 ♦システム ワーク エリア— 霓 その他 


■ 好評 発売中 

MSX2 大 研究 


これから msxe を 購入し ようと 考えて し ぼス や、 

MSX2 で 音楽 や 映像を コン ト ロールし たし 、人に 最適の 一冊。 


MSX マガジン 編集部 編著 
定価 680円 (送料 250 円） 


記事 内容 

■八ード 

「MSX2 マシン 大 集合 j 

各 MSX2 マシンを 大 々的に インフォ メー シ ヨン。 

■ソフ ト 

MSX2 の 全 ソフト 在 ソフト ウェア レビュー 的に 紹介。 

必勝 法、 特色、 キャラクター 等の 紹介な どを 掲載。 

» ビジネス ソフト 
※ゲー 厶ソフ ト 
※言語 関係 ソフト 
※その他 

■使って みよ ラ MSX2 
「君の GF を デジ タイズして 巳 GV に /j 
CG ページと 組み合わせて 巳 GV を 作る。 コン ボーザ、 

FM シンセサイザー、 MIDI レコーダー、 インターフェイス、 
など、 ミュージック ソフト 関係を、 一莩に 紹介。 

「CG ソフ トを 使いこな そろ /」 

CG ソフト やお 絵描き ソラ トを 2 人の イラ スト レーター 
に 使って もらろ 実践 教室 0 


r 八イ センス ワープロ 術 j 

今後 発売 予定. 発売中の ワープ ロソフ トを 実際に 誌上 体験。 
それぞれの ソフト ウェアの MSX2 における 特徴を 具体的に 解説。 
「先端 コン ビュー テ ィング 術 j 
MSX2 の 可能性を より 高める バソコ ン 通信。 

セット アッ プの 方法から 具体的な 手順な ど パ ソコ ン 通信の 実際を 
わかりやすく 紹介。 

1 ■かじって みよ ラ CAIj 
CAL  MSX2 の 機能を フル 活用。 

で □ボッ トを 勦 かしてみ よう 
現在 ある ロボ ッ トを MSX2 で 動かす ための 
インター フェ 1 ‘を 作って みる 0 
■MSX2 の 中身は、 どうな ってん の 7 
見開きの 写真で 解説。 

■MSX2 疑問. 難問、 お答えし ます。 

■MSX2 プログラム …… 投げたら アカン/打ち込ち ラ 
スペシャル オリジナル • プログラム 掲載 
ショー ト プログラムで RUN  RUN 
その他 


アスキーの 商標です。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977  株式会社 アスキ^ 
參 目録 (，86 年 6 月 版) 送呈： fl: 所 .iV か （I ••齢 •職龙 浓 り.1 {犯 A. 使^  1.、 Vi:U 部まで ハ ガキで ぉ… し 込み 卜 •さ I 


MOOK 


Computer で 楽しむ Audio  &  Visual の 本。 


ASCII 


ゲームを 楽しむ ばかりが MSX の 醍醐味では ない。 その 限りない ポ テン シャリ テイは、 
さまざまな ホビーの 世界へ と 活用で きる。 なかで も 注目を 集めて いるのは AV。 これ ま 
では、 見る、 聴く ひ 、う オーデ イェン ス としての 楽しみ 方し かで きなかった AV が、 一挙に 
クリエ イタ ー気 分を、 しかも プロフェッショナル 顔货 けの ハイレベルで 満喫で きて し 
まう からた まぬ い。 本 苦は、 MSX の AV への 効果的な 活用 法を、 単体 力 も ステ ーショ 
ン レベルまで 段階を 追って 詳説した、 日本で 初めての“ AVC の 本” である 0 ハイ テ 
_ ク 機器を 駆使す る 先進 的 マニア に 向 (tT 発売中/ 

"：：Jk  ilEBBS 


'の/^/ ポテンシャル 0 

msx が、 その 本性を 現わした。 

アスキー 書籍 編集部 編 AB 判 定価 1,200円 


(D デジ タイズ 画面と ビデ; r 画面を 
合成、 テロ ッ パーで タイ トル 入力 
② モノクローム 処理 後. 指定 範囲 
を カラー コンバータで 色 変換 
(3) 拡大率を 変えて 連蜣 コピー 

④  デジ タイズ 画面と CG の 合成 

⑤ 連硗 画面 分割 デジ タイズ 

⑥  縮小. 移動、 回転. ネガ •ポジ 反 fe 


VISUAL  WORLD  - -  -  MUSIC  WORLD 


MSX だけで できる グラフィックス 

IV-1I 

VTR、 ビデオカメラとの 組合せ 

IV-2I 

編集 VTR との 組合せ 

IV-3I 

TV- フォ ト、一 眼 レフ カメラとの 組合せ 

IV-4I 

ビデオディスクとの 組合せ 

IV-5I 

プログラムで 作る 本格的 C.G. 

lV-6j 

MSX だけで で $ る ミュージック 

[M-l  I 

FM 音源を 組み込む 

fM-2| 

MSX による 自動 演奏/騙 曲 システム 

IM-3I 

シンセサイザの 接続 

|M-4i 

リズム マシンの 追加 

IM-5I 

究極の コンピュータ •ミュージック システム 

IM-6I 

糸£23 は、 アスキーの 商標です。 

〒1〇7 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル （株) アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977  « 式 会社 ア スキー 

♦目録 (’ 86 年 6 月 版) 送呈: 住所 •氏名 •年齡 •職龙 •屯 詁番 V； ••商品名 •使 ⑴梭 M を 明記の 上 H •部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ド さい。 


鄉 傲き •從兔 鱗 解 無 鱗 


きみは グランプリ •ライダー だ。 これから 始まる 永い レースを 勝 抜かなくて はならない 0 マ 
シンは 160ps/l 3800 卬 m、 最卨 速度 296km/h の モンスター だ 0 スロット ルを 開く とタコ 
メーターの 針は 瞬時に ハネ 上がる。 レスポンスは 最高 だ 0 ギアを ローに 入れさ あス 
タート。 レッド ゾーンに 注意し シフト アッフ 。。タ コ メーター をよ 〈見て パワー バンドを はず 
すな。 コーナーは バンク 角に 気をつけ スピードを おさえろ。 ストレートは メ イッ パイと ば 
U： 他の マシンを ブッ ちぎろう。 勝者には 次の レースが 恃 ってい る 0 
最強の バイク レース ゲーム。 ついに 登場。 ライダーの 視覚を 忠実に 再現し、 まるで 本 
当に マシンに またがって いるよう (こ 水平線が 傾き 画 间 が 左右に 勋く 。さらに クロス レシオ 
の 6 速 ミッション （オート マ モード あり）、 アナログ 式タコ メーター など マシン 本体 も マニ 
アック ( 二 再現。 本物と 違う のは クラッシュしても 痛 〈ない 点 だけ！ 


※ メモリ 1 6k 以上の MSX で 遊べます。 価格 5 ， 800 円 （送料 400 円） 

m は アスキーの 商標です。 


喔  エキサイティング キャンべー ン 

協賛 各社より 合計 169 名に すてきな プレゼントが 当る ガ 


YAMAHA 

① アポロ キャップ (黒）… 5 名 


これを かぶって、 太陽の 真下で 遊ん じ やおう 

②  リスト •ウォッチ •レー サ …3 名 

野獸の 眼光の ように、 キミの 腕力 ? 怪しく 光る 

③  スタンド アップ •ボールペン… 30 名 

ピヨ コンと 起き上が つち やう 2 . 2cm ボー ルペン 


④  ファース ト エイド キット… 10 名 

アウトドア ライフ もこれ さえす 前え は •もう 安, じ* 

⑤  テク ナラ イト 3 名 

I 桐に も 風に もマヶ ナイ、 両手が 使える 防水 ライト 


㈱新 井広武 提供 

1) テイ パック… 3 名 

ツーリングには もってこい。 何でも 入って しまう、 ARAI 特製 デイパック 

©T シャツ… 5 名 

これを 着る と 誰もが 振り向く、 君は、 思 
わず 人気者！ 特製 T シャツ 
® レー シング ステッカー… 1 〇 名 
雨 や 強い U 差しに も 強い。 オリ ジ ナノ  4 寺 
大 ステッカー 


月刊 「オートバイ」 提供 

①  ステッカー セッ ト "30 名 

用途に 合わせて 貼って みよう、 月刊 「オートバイ」 特製 ステッカー 

②  T シャツ… 20 名 

バック プリ ント 付き、 カツコい い オリ ジナル T シャツ 


TAMIYA  ㈱田宮 模型 提供 

① YZR500 と スト レー ト ラン ライ ダー… 1 0 名 

1983 年、 世界 GP500cc クラスで 最速 と言われた ように、 ストレートコースを 


バイク レース ゲーム 「TZR グランプリ ライ ダー」 の 発売を 記念 じ C、 
抽選で この ページの ノベル ティを 合計 169 名 様に プレゼントし ます。 

応募 方法 お買い上げい ただいた 「TZR グランプリ ライ ダー」 ゲーム 
パッケージに 入って いる アンケート ハ ガキに 答えて お 送 
りく ださい。 

締  切 昭和 61 年 8 月末 日 （必着） 

発  表 賞品の 発送を もって 発表に かえさせて いただきます。 

協  賛 ヤマハ 発動機 株式会社、 株式会社 新 井広武 
株式会社 田宮 模型、 月刊 オー ト バイ （順 不同） 


※なお 賞品は かってながら 当方で 選ら ばせ ていた だきます： あらかじめ ご了承く ださい。 

〒1〇7 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル 株 アスキー 営業 本部 TEL(03)486-8080  株式会社 アスキー 
籲 カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電坫 番号 •商品名 •使 出 機種 名を 明記の 卜.、 •部 MSX 係まで ハ ガキで ぉ申し込み 下さい。 


ILLUSTRATED  BY める へんめ 一 か 一 


はア スキーの 商標です 


敵に 追い かけられたり 地下水の 中に もぐったり 
しながら ラファエル 王子は どんどん お 城の 奥に 進 
みます 》 

「あっ！ あれは なん AT」 

な/ 地下 深 〈U 域め 補ら われて t 、たので  1; 
「たすけて くれて ありがとう。 おれいに 赤い 鍵を 差 
し 上げ ま 大切 に 使って ください」 

妖精は そう c 、って 赤 、鍵を 差し出す と、 どこかに 
行って しまいました。 


ザ •キャッスル  好評 発売中 

定価 5,800円 （送料 400 円） 

メモリ 8k 以上の MSX で 遊べます ^ 

ROM カード リッジ  ジョイスティック 使用 可 
ゲームの 経過を 記録す るた めには データ レコーダが 必要です， 


PC-8801  /mkll/SR/TR/MR/FR  対応 
PC-980I/E/F/M/U/V  対応 


XI/C/D/turbo/F  対応 
FM-7/NEW7 対応 
FM-77/AV  対応 


5.2D  6,800円 

5-2DD  6,800円 

5-2HD  7,800円 

3.5- 2DD  7-800 円 
テープ  3,800円 
テープ  3,800円 

3.5- 2D  6,800円 
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♦カタログ 送呈： 住所 •氏名 •平齡 •職笼 •屯よ 番 V; ••商品 卜 使 … 機 補 名を 明記の 1 こ、 贫 伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み T さい。 


0  SNVJX 
110. 

•  • 

SV92MJ6 リ 
#691. « 

9--、）4<沁 

>1?II 

^5fef?x； 

-TBoot  er 


逆 辨8^  5 

CSUM  PRINT  GOTO 


Address  0000  Data  EB 


i^s 


ilSCIII 


MSX ユー ザー待望の ツール ソフト 


MSX-AID (エイド) 登場 


MSX-AID (エイド) 


， R  AM 容量 32K 以上の MSX に 対応 


0 

•  ROM カートリッジ 


•定価 6,800円 


MSX-AID は MSX のた めの ツール •ソフトウェア. パッケージです。 MSX の 機能を アップ させ、 あ 
なた の プログラミングに 役立つ ツールを 集めました。 マシン 語 プログラムの 人力 や 修正が 簡単に 出 
米る マシン 語 モニタ。 BASIC プログラムの 開発 や デバッグを 効率 良く おこなう ための 変数 リスト、 ク 
ロス リファレンス、 文字列 検索な どが あります 0 プログラムは ROM カートリッジに おさめられ、 拡張 コマ 
ン ドで 呼び出して 即 実行 对 能です。 あなたは その 存在を 意識す る ことなぐ BASIC が 本来 持って い 
る コマンドの ように 使う ことができます。 乂 HELP 機能が ついている ため、 使い方が 分からな くな つても 
安心です。 


MSX-AID の 機能 


•マシン 語 モニタ 画面 


■マシン 語 モニタ 高速で 口ール アップ •ダウンす る スクリーン エディターで メモリ 内容の 確認、 プログラム 
の 入力 や 修正が 簡単に 出来 ま t； チェックサム/アスキー キャラクタ 表示、 プリンタ 出力、 マシン 語プ ログ 
ラムの 実行/ロード/ セーブ、 メモリ 内容の ブロック 転送な どの 機能が あります。 

■変数 リスト BASIC プログラム 中で 使われて いる 変数 名を、 その 変数が、 使われた 行 番号と いっしよ に 出 
力し ます。 これを 使えば プログラムの 中で どんな 変数 名が どこで 使って あるか、 すぐに 分かります。 

■クロス リファレンス 指定した 行 番号へ 飛んで くる GOTO 文 や G0SUB 文 等の ある 行の 行 番号を 出力し ま 
す。 プログラムの 構造を 知る 上で 強力な ツールになります。 

■文字列 検索 プログラム 中の 指定した 文字列を 含む 行を 出力し ます。 これが あれば 探して いる 文字列 
が どの 行に あるか、 すぐに 分かります。 

■カセット FILES テープを 読み込んで、 ファイル 名 や ファイル 形式、 ボーレート 等を 表示し ま t； 

■拡張 ト レース プログラム 実行中の 行 番号を プリンタに 出力し ます。 グラフィックを 使った プログラム でも 
現在 実行中の 行 番号が 分かります。 


籲 変数 リス ト 出力 中の 画面 


来 来«見»1 

『コンビ ュ ー99V ター ラン Kj 

コンピュータに 関する ことならす ぺて お まかせ// 


コンピュータの 歴史が わかる〕ー ナー をは じめ、 話題の/  V ノ] ン通 信、 
C  AI 、 さらに CG 、 や コンピュータ ミュー ジめ も 登場。 

もちろん ゲーム コーナー もあります 。コンビ li 一夕の^: を 知らない 人 
も、 そ *5 でない 人 もみ 一ん な 集合!！ 


■会  期 昭和 61 年 7 月 25 日 固〜 8 月 20 日冰） だ だし S 週 木曜は 定休 
■会  揚 西武 百貨店 池 袋 店 7 階大 催事場  ■主  催 朝日 新聞社 
■特別 協カ ボス トン コンピュータ ミ ュージ アム 

■協  力 株式会社 アスキー  ■監  修 朝日 新聞社 編集部 科学 部 

■入場料 大人 700円 中 高校生 500円 子供 300円 


特典// 

アスキー 発行の 雑誌 MSX フガ ジン、 □グイン、 アスキー 、ファミコン 通信の 8 
月 号、 9 月 号の 中から どれ か 1 冊を 自 参く ださい。 入場料を ■円 引きいだ しま 
す。 (1 冊で 1 名分） 


アスキー アミ ユー ズメ ントワ ーJ レ ド 

賈 金 国 バ ソ 3ン 今ー ム 大会 


MSX 人気 ゲーム ベン ギン  <ん ウオ —ズや TZR ブラン ブリ ラィタ- 


« 会  期 


參会  場 


をつ が 今 だ 夏休み GE3 ゲーム 大会が 開かれます。 みなさん 遊 
¥ 来て く-さ ぃ。 

昭和 61 年 7 月 25 日 固〜 8 月 20 日冰 KS 週 木曜日は 定休） 

(ただし 8 月 20 日は グランド チャン ピ オン 大会) 午前 午後の 1 
西武 百貨店 池 袋 店 (東京 • 池 袋) 7 階大 催事場 
コン ビュー タ • ワンダーランド j 内 
コンピュータ ワンダーランドに 入場で きる 方 (有料） 

会期中、 岳 日、 会場に て 先着順に 受付  - 

17^1 ペンギン ウォ ーズ、 TZR グランプリ ライダー (夢 
作) と 魔法使い ウィズ (ソニー 製) を それぞれ 制限時間 内で おこ 
ない、 得点の 合計を 競う (詳しい 内容は 当日 会場に て お知ら セ 
㈱ アスキー ホーム ソフト ウェア 開発部 
— _  V^l  \ 発動機㈱、㈱ 新 并広武 、㈱田 宮 模型、 月刊 「オー ト バイ 
◊尚、 全国 西武 百貨店、 各店に おいても 同時 予選会を 開催し ます。 

詳し  <は 各店の フイ コン 売り場で おた すね  <  ださい。 

※先月 号で 「夏休み MSX ゲーム 選手権大会 」 と ありまし たが 「夏休み 全国 バソコ） 
ゲーム 大会」 と 名称を 変更 させて いただきます。 


» 参加 資格 
►参加 受付 
■競技 方法 


» 主  催 

» 協  霣 


180 ^  760 


,  150， =  300,  3i0,  =  328 


SOFTWARE 


i il i  謹  _ 

—■is 

8 籠  __ 3 

s ee lgi 

53 i_l 6F 

li if gi s i^ ^ a ^ 

FE 31 70 __SS 42 

s 8le_ 

1 18 20 _議議 


エミー . 東京、 高 田 馬場の キャバレー 「ルブラン」 の 

No.l ホステス。  ■原作 堀 井 雄 二 

•画面に 表示され る コマンド 群の 中から 目的の 言葉を 選ぶ 選択 式の テンキー 入力を 採用。 ス ピー デ ^ 一 でスリ 
リング な ゲーム 展開が 楽しめます。 


•メモリ 32K 以上の MSX で 遊べます •カセット テー プ 2 本 組 •定価 3,800円 (送料 400 円） 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル ㈱ アスキー 営業 本部 TEL (03)486-8080  株式会社 ア スキー 

參 カタログ 送呈： 化 所 •氏〆， •料 卜職龙 •屯‘活 聆 り- •商 か 使⑴機 神: 名を 明記の h 


Login  s®ft 

巨編  一 


ある 朝、 來京 湾、 晴海均 .M で •人の 出の 水死 
体が 発 兄され た。 #允 不明、 推定年齢 40 尨 前 
後。 事件は、 M、 酔っぱ らい 同 I: の ケン カ、 あ 
るいは ヤク ザ |"j  ir の 抗争が 原 因の、 単純な 殺 
人に 思われた。 t かし、 捜査は f •想 外に 難航し、 
事件は 思わぬ 方向へ と 発展す る…。 遺留品を も 
とに 搜 ☆: をす すめる うち、 被 宵 名は 北海 逬の增 
田 文吉と 判明。 捜査 W は 色めき たって 北海道へ 
と 飛んだ。 だが、 そこで 彼らが 知った のは、 増 HI 
は 事 触 第 •被 W 者に 過ぎない という ことだった。 
釧路 、網 走、 知 床、 絞 別…。 道 東を 中心に 第二、 
第三の 殺人が 発 化し、 犯罪 史 卜 .稀に M る 連鎖 
殺人 t イ  1 •- へ L 発 M していった。 


主な 登場人物 

新田 哲二 …… 警視庁 捜査一 課の ベテラン 刑事。 ゲーム 
中、 プレイヤーは 彼の 役を 演じる。 

黒木 五郎 •.… 新田の 部下。 東京での 捜査 だけを 行ない、 
4 匕; 毎 道には 同行1 しない。 

猿 渡 俊 介 ••… 釧路署 の 若手 刑事。 北海道の 捜査では、 
彼が 新田の 部下と なづ r 働く。 

山辺 則 之 …… 釧路署 の 署長。 脇役 的 存在。 

増 田文吉 …… 北海道 連鎖 殺人事件の 第一の 被害者。 

飯 島 幸 男 …… 北海道の 網 走から 西に およそ 10 キロの 北 
浜に 住む 老人。 楽隠居の 毎日を おくる かつ 
ての 地元 有力者。 

野 村 真紀子 •••摩 周 湖に たたず む 謎の 女性。 湖水を 淋し 
そうに 見つめる 彼女は、 いったい なにを 思 
うの か…。 


翁 


な 


㈣ 找 .• 


ilSCIII 


SOFTWARE 


ROM 化に 最適な JO コンパイラです 


MSX-C コ ンパ イラは C 言語の ソース プロ グ テ 
から MSX.M-80 アセンブラ ソースを 生成す るプ 
グラムです 0 出力され た オブジェクト コードは 
ピー ド、 メモリ 効率と もに 優れた パフ オーマン 
を 実現して います。 また、 オブジェクト コー ト j 
ROM 化が 可能な ため、 MSX 用の カート リツ _ 
フ トウ ェ ア 開発が 容易に 行えます 0 


MSX-C  COMPILER の パッケージ 内容 

システム ディスク： 1 枚 (3.5-1DD。 ただし 2DD の ドライブ でも 読み 害き 可能 J| 
MSX-C  コンパイラ •  MSX-tX)S(MSXDOS.  SYS,  COMMAND.  COM)  •  MSX-DOS 
スクリーン エディタ • ユーティリティ ソフトウェア （MSX.M-80、MSX •レ 80 他] 
マニュアル ：1 冊 （360 ページ） 

必娶 システム 

RAM64K バイ ト 以上の MSX 仕様 パーソナルコンピュータ 
3. 5 インチ ディスク ドライブ (できれば 2 台。 ただ U 台で も 可） 


化が 可 H 

オブジェクト コードは ROM 化が" r 能。 MSX 用 カート リッジ ソフト 
ウェアの 開発 効率を 品め る ことができます。 なお、 パッケージには 
ROM 化 サン フ 。ル プ ログ ラム が 含 まれて います。 

匡唾 

効率を 重視す る ネイ ティ ブ モードと、 標準 C と の: /i 換 1¢ を 重視す る 
PDP-11 コ ンパチ ブル モード を 選択で きま 

g 行 スピードの 向上と メモリの 効率 

MSX-C コンパイラは、 使 頻度の 高い 変数を 自制 j 的に レジスタに 
割り付けます。 この 新手 法を 採 ffl する ことによ り、 オブジェ ク トコー 
ドの 密 メモリ 化と 実行 ス ピー ドの 大幅な 向上が はかれ ます。 また、 

よ り 効率の よい オブジェ ク トコ ー ドを 出力す るた めに、 nonrec(non- 
recursi ve 、 寻 掃 的） キ ー ワ ー ドが 導 人され ています 〇な お、 最適 


化に おいては、 スピードと オ ブジエ ク トコー ドの 大きさの どちら‘ 
重視す る かの 選択が 口  r 能です。 

§ ー  ザ ー プロ クラムとの リンクが 可 g] 

ソース プログラムの コンパイル により、 M SX  •  M  >80 アセンブラ ソ j 
ス プロ グラムを 出力す る ため、 他の ユーザー プロ グラ ム との リン | 
が 容易に 行えます。 例えば ライブラリは マシン 語で、 メイン フ 。口 j 
ラムは MSX-C コンパイ ラで 開発す ると いった フレキシブルな 開1 
環境が 実現で きます。 

なお、 MSX-C コンパイ ラの システム デイ スタには、 MSXDOS.SY! 
と COMMAND.  COM が 含ま れて いま すので、 MSX-DOS の コマ j 
ドレべ ルでの 操作が 可能です。 また、 MSX-DOS スクリーン エデ 
夕が働 さ れ ており、 MSX2 上では 80 文字 モー ドで プロ ダラ ムの j 
成. 実行が 行えます。 MSX-C コ ン ハ。 イ ラ 自身 も MSX-C で 3已£ さ | 
ており、 その パフ オー マンスの 萵 さは 既に 実証ず みとい えます。 1 


參 ^3 、MSX-DOS、MSX.M-80、MSX.L-80 は、 アスキーの 商標です。 籲 PDP-11 は、 米国 Digital  Equipment  Corporation の 商標です。 ^UNIX オペ レー テ イング システムは AT&T^ 
ベル 研究所が 開発し、 AT&T が ライセンスして います。 
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•カタログ 送呈： f 卜: 所. 氏 か半齡 •職衷 ••屯 坫番 VJ ••商品名 •使け] 機 神: K を 明記の I ••、宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お 巾し 込み i、d 


1 位、 2 位、 3 位は ぼ とん ど 
差がない 状態 だ。 乱戰櫬 
嫌は しばらく 縞 S そうだ/ 


服 

ホール •イン •ワン •プ □フェッ シヨ ナル 

HAL  研究所. ROM  .  5,800円 

12 位 

忍者 プリ ン セス 

ボニー/  SEGA  .  ROM  .  4,900円 

13 位 

ウイング マン 

ェニックス. テープ (32K)  .  4,800円 

M 位 

スペランカー 

アイレム. ROM  -  4,900円 

15 位 

プロフェッショナル 麻雀 

シ ヤノ アール. ROM  .  6,800円 

16 位 

オホーックに 消 ゆ 

ログイン ソフト •テープ (32 K)  .3,800 円 

17 位 

トリ トーン 

ザイン •ソフト •テープ ROM. 4,800円 5,800円 

脆 

は〜 り ぃふ ぉっ くす 

マイク D キヤ ビン •テー ブ ROM. 4,20 OR  5,90 OP] 

19 位 

チヤン ビ オン シップ •ロード ランナー 

SONY  -  ROM  .  5,800円 

20 位 

ボート ビア 連 磨 粥 [A 事件 

ェニックス. テー ブ (32K)  •  3,800円 

イラスト レー シ ヨン/明日 敏子 


顯位 


ソフト 名 


画面 


雷。 棘喊爆 麵 


魔讎漏 


m 


篇讎獅  m 驗 


ダ㈡ s ㈡黑 


A ィ F 變ィ F  一  S3 
1/1/ タス _ 


s  譜^? 画! 


_ 


129 


敬称は 略させて いただき ま した。 


66 


_  _ _ _ _ _ _ _ _  _  1 匼汉 闾 ©FT  T 回 PD® 

= ディア •« 格  コメント  メ- 力-の コメント 諼 者からの ひとこと  前回の 顧 位 


Konami 

ROM 

4,800円 


パワーべ ルを 取ろ ろ とすると、 敵 
に やられて しまう、 とい ラな さけ 
な〜 い 人は、 少 々注意力 散漫なん 
じ ゃない 9  2 人 ブレイは 合体 も 
できる から、 2 倍 楽しめち や *3 そ。 


5 つ そ お〜/ 一気に 1 位 だ わ。 
さすがで すね。 2 人 同時 ブレイで 
仲良くで きて、 なんだか いいね。 
ほのぼのと 楽しめる シュー テイン 
グ ゲームです。 (広報 宣伝 部 •紙 尾） 


一句 浮かんだ から 送 0 ます。 
w ツイン ビー 2 人で ベルを 
奪い あい …… " 

おおつ、 すばらしい。 われながら 
なさけない。 (及 J 1 1 智 則)* 季語は 7 


初 9 壜 / 


アスキー 

ROM 

5.800円 


Konami 

ROM 

4.800円 


SONY 

ROM 

4.800円 


Konami 

ROM 

4,800円 


i oo 部屋 制覇 した 後に 出る、 パ スワ 
ー ド 0 これを しっかり 覚えて いれ 
ば、 何 かの 役に立つ かもしれ ない 
そ。 「キャッスル •ェク セレン ト J 
ち 発売され ると バン ザーイ だね。 


H0 倍 j を 使って、 99 人に しても 
ま ~ だ、 クリアで 吿 ない 人い る 力 
ナ7 修業が 足りない せ。 敵 キヤ 
ラの 動 さを よ ~< 観察して、 落ち 
着いて 戰え ばクリ ア できる ぞつ〇 


魔法を 手早く 使える よ 5 になれば、 
も ラ、 キ S は 上級 者 だ。 この 上達 
の 秘訣は、 ジョイスティック だ。 
アイコンを 見ないで 魔法を 選択で 
きる よ ラになる まで 練習し よろ。 


地上 2 階 右 7 番目の 部屋の ヒント 
です 0 不死身 光線を 浴びてから 死 
ぬと、 不死身の 時間が 壩 える とい 
5 方法ち あ 0 ます。 でち 水色の 鍵 
には 気をつけ てね 0(HSP •新 保） 


ポクは、 ラファエル 王子が 水の 中 
に 入った ときの 音楽が 好きだよ〜 
ん 〇( 松 村 吉教） 観 も 好きだよ〜 ん〇 
あっ、 いけない。 5 っつち ゃった 
~ん〇 ど 3 しよ〜 ん〇 がび〜 ん / 


3 位から アップ 


かくし 操作 教えて あげる/ 田 
N を 押しながら、 SELECT で スタ 
一 卜。 なんと、 ポポ ロンが 26 人に 
なつて る。 これで タメなら、 あん 
たへ 夕よ。 あ、 私です。 (紙 尾） 


パ ワーク1」 スタ ルを ビッ ブ エレキ 
バンの 內 と 思って いるのは、 志 村 
けんだ けだろ 5 ね。 （松 本尊 史） 
縧 なんで 志 村 けんな のか わからな 
い。 罐が 年寄りの せいだろ 5 か 9 


2 位から ダウン 


いきなり 4 位。 来月 期待して ます 
よ 一つ/  ところで ラス トの 3 面 
を クリアした 人、 憲 外に 少な いん 
です ね 0 クリアしたら 少し 変な こと 
が 起こる のにな あ 0(APS •禰 本） 


ヤツ ター、 あの WIZ を 解いた せ/ 
10 万点 ボーナスと 本物の 姫、 メツ 
セージと BGM は サイコ ー だ。 本 
物の 姫は 3 面に いて、 3 面には ワ 
ーブ ソーンが ある そ 〇( 矢 野 祐紀） 


キ S はも 5、 すべての 宝物の あり 
かを 発見した カナ 7 まだ、 つて 
い* 3 人は、 もろ ひと ふんばりして 
欲しい。 襄ワザ も バッチ リ 楽しめ 
ちゃ 5 から、 畏〜く 遊べる ネ / 


あら、 願 位が 下 がっち やった 。で 
も、 1 位が ツイン ビーち やんだ か 
ら 許して あげる。 なんて 強気 だけ 
ど、 ホン ト これから も 応援して ネ。 
おねが〜 い/  (広報 宣伝 •紙 尾） 


ログインに 出て いた 紙 尾 サンの 似 
顔 絵を 見て、 かわいい と 思った。 

M マガに 顔写真の せて〜/ と、 
グー ニーズ あきま せんね 〇  ( 大川心 
一郎） 鱈イ ラス トより かわいい せ。 


1 位から ダウン 


ひょっとすると、 ひょ っと して、 
T  S  E ソフト  MSX の ソフト 売り上げ No. 1 は、 

テ -^(32K)/ROM  八イ ドライ ドみたい 0 全国で、 毎 
4.800円 /5, 800円 日、 だれかが3 人目の 妖精に 会う 

ために 頭を悩ま して るんだ ネ。 


そろそろ、 害く ネタが なくなって 
しまった。 それほど 長い間 ユーザ 
一 みんなに 遊んで もらえる とは。 
八 イド ライドは、 本当に 幸せな 子 
じ や。 (開発部 •内 藤） 


ポクは、 井戸の 底の クラ ー ケンを 
ゆでだこ にして 食べて や 0 たい。 

(幡谷 涼） 雎 は、 ゆでだこより、 
スダコ の 方が 好吉 なので、 この 閩、 
酢を 画面に ぶちまけて しまった。 


4 位から ダウン 


クリ スタ ル •キングの テーマ 曲に 
ボース テツ ク  のって、 はてしない 魂の 旅に でか 

テープ (32K 以上） けて いく キミは、 あるべき 姿で 終 
5, 800円  末を むかえられ るの だろ 5 か 7 

末期的 RPG、 異体 験の 連 縞 だ/ 


「終わりました /J とい* 5 お便り 
が 多くな 0 ました。 ちつと たくさん 
になる と ラれ しいです ね 〇「 レ リク 
ス ilj の アイデア も お待ちし てま 
す/  (ユーザー サボー ト •檷 田） 


先週 興い ました 0 でも、 今は 期末 
テス ト 遇 間で ゲームが で 杏な いん 
だ。 早く やりたい よ〜 〇( 藤 永 充資） 
縝は あるべき 姿に 戻る ために、 ボ 
ー ッと南 育 山から 神宮 前へ 歩いた。 


5 位から ダウン 


TSE ソフト 
3.5 インチ 1DD 
6.800円 


八 ド ソン 
力 ー ド 
4,800円 


MSX  2 の ゲームで TOP10 入り 
する のは、 スゴイ の ひとこと。 や 
つば 0、 究極の シュー ティン グゲ 
ーム だから、 人気が でる のは あつ 
たり 前 だね。 MSX2 興 お ラ カナ。 


あの ナツ カシ •ゲーム、 「ボン バー 
マン j が スペシャルに なつて 帰つ 
て 杏た/ 最初は ト ロく つて イラ 
イラす るけ ど、 パワーアップ すれ 
ば、 ド カーンと 気分は 最高 じ やん 0 


3 力 月 連 絵で TOP10 入！ D すると 
は、 なんて 幸せなん だろ 5。 MS 
X  2 の アダプタが 発売 されれば、 
まだまだ 売れる かな 7 現在、 大 
佐は 205 名です。 (開発部 •細 川） 


ウー ン、 やりました ネ / 何 力 月 
ぶりで しよ ろか。 八 ド ソン 社 興 一 
同、 軎 びの 涅に むせんで います。 
次回 作ち ただいま 開発 中です から、 
期待して ください 〇( 企画 部 •石 井） 


宇宙 面の 鯓わ 0 の シップを ブッこ 
わし、 2 人で 繽合 体しながら 同時 
に ジョイスティックを 手前に 引く 
と、 ストー ミーガン ナ ーの 形が 変 
わつ ちまつ たよ〜 ん 。(吉 岡久 志） 


コン テイ ニューの とき、 シーク レ 
ツト コードを BABA …… と 入力 
すると、 ステージ 0 が ブレイで きる。 
ステージ 0 で レン ガを こわす と…。 
(細 野 雅規) 麻 も 試して みよ ラつ と c 


ランボーが ど 5 してち クリアで 杏 
パック •イン •ビデオ ない 人は、 先月 号の マップを 見て 
ROM  欲しい ナ。 でも、 自馕の ある 人は 

5, 800円  マップを 見ないで クリアし たほう 

が、 ヤツ ターって 気分に なれる よ。 


ランポ ーは 元気です。 昔 様の おか 
けで 半年 閜 topio 入りを はたし 
ました/ この 調子なら、 1 年間 
連 縞 topio 入りち 夢 じ やない そ 
つ/ …… と。 （特販 部 •加 藤） 


ランボーは 乱暴者の 八ズ だけと、 
ポクが プレイす ると、 ちっとも 乱 
_ 者に なって くれないっ 0 ど〜 し 
てな の、 教えて〜 。( 山 口 孝） 導は 
乱* 者な ので ラ ン ボーは 得意" 
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MSX クフ ト トッブ 10 

X  SOFT 


MSX  SOFT  TOPI 0 


引き 総  MSX  SOFT  TOP  10 


よ D 正確な TOPIO にす るた めに、 今月から 全国 
一円、 販売店を 訪閜 し、 調査 店の 拡大に 励む こと 
になった ぞ。 今回は 九州 編。 大分から 小 倉、 博 多 
と 回って 吾た。 九州の 人は 行って みて ねガ 


大分 市に ある トキ ハは、 地元の 百貨 
店。 その 6 階に マイコン センターが あ 
ります。 今回 登場 じ C いただいた のは、 
右から、 トキ ハの 佐 藤さん、 斉 藤さん。 


十 大都市の ひとつで ある、 北 九州 市 
のなかで も 人が 多く 集ま る 小 倉に ある 
のが 小 倉 パ ソコ ン 館。 ソフト 売場の 大 
久 保さん は、 明るい 青年で、 なんでも 
相談に のって くれそう です。 ベス ト マ 
イコンは、 ベス ト 電機の ナナ メ前 にあ 
ります。〒 802 北 九州 市 小 倉 北 区 角、 町 
2-2-17  0  093(551)6281 


そして、 なぜか 日本 ソフトバンクの 池 
田さん も 営業に きていた ので 登場して 
もらいました。 〒870 大分 市 府内町 2- 
1-400975(38)1111 


nnnnnnnnnnnnnnnnu 

DE0NY は、 小 倉 駅から 歩いて 約 10 
分の 位置に ある デ パー トの よう な _ 
屋 さん 0 パソコン 売場の 瀬 JII さんに、 
TOPIO の 前で オス スメ ソフトの1 ■ツ 
イン ビー』 と 『ザ •キャッスル j を 持 
: って もらいました。 雑誌 ゃ窨 II も 充実 
; しています。 〒802 北 九州 市 小 倉 北 区 
馬 借 卜 6- 15  0093 (551  )6339 


九州で 一番 チェ ー ン 店が 多い のが、 
ベス ト 電機。 そのうち でも、 マイコン 
を 扱って いる 店舗は ベスト マイコンと 
して 独立して います。 「レイ ドック」 を 
オス スメして いるのは、 ソフト 担当の 
エ 藤さん。 とてもき さくな お兄さんな 
ので、 会いに 行き ましよう。 亍 870 大 
分 市 中央 町 2- 3- 10  00975 (32)9396 


m 


1111111 hi 11111111 


調査 協力 店1 j スト 


1111111 川 11111111 


鲁 ベス ト マイコン 福 岡 店 
092(781)7131 

•トキ ハ 

0975(38)1111 

籲 ベス ト マイコン •大分 パソコン 館 

0975(32)9396 

籲 ベス ト マイコン. 小 倉 パソコン 館 

093(551)6281 
•DEONY 
093(551)6339 
•CSPACE  •三宮 本店 


078(391)8171 

•庄子 デン キ. コンピュータ 中央 
0222(24)5591 

•九十 九 職. 礼幌 I 号 店 
011(241)2299 
•そうこ 顧 YES 
011(214)2850 

.シス ペック •名 古屋 2 号 店 
052(241)0921 

，力 卜一無, 線. パーツ センター 
052(262)6471 


•  J&P  •栄 ノバ 店 
052(261)9201 

鲁 パソコン ショップ. シグマ 
052(251)8334 

參九 十九 電機 • 名 古屋店 
052(263)1681 

•J&P •テク ノ ランド 
06(644)1413 

籲 マイコン ショップ C  S  K 
06(345)3351 

參 プランタン なんば •  メディア ノく厶 
06(633)0077 

•  J&P 和歌 山 店 
0734(28)1441 


籲 マイコン ランド 浦 和 
0488(22)3791 
•丸 井. 錦 糸 町 店 
03(635)0101 
•西武 百貨店. 臟店 
03(981)0111 

•ャ マギワ • テク ニ カ 店 

03(253)0121 

•ラオ ッ クス. コンピュータ メディア 
03(253)1341 
籲真光 無線 
03(255)0450 
籲 マイコン ベース 銀座 

03(535)3381 


ベス ト マイコン. 
福 岡 店 


前々 から、 調査 協力 店で おなじみの 
ベス ト マイコン 福 岡 店。 向かって左が 
主任の 広 瀬さん、 右が ゲームの ことな 
らオマ カ セの 酒 井さん です。 福 岡 市の 
中心地、 天神に あるので、 お 近くの 人 
は 行って みまし よ 


う。 亍 810 福 岡 市 


I 


中央 区 天神 卜 9- 28 
0092(781)7131 


ベス ト マイコン 福 岡 店で、 偶然 バッ 
タリ 会った のが、 (/)  1 ■パズル •パ ニ 
ック 』 の システム ソフトの 木 下さん と 
づ翊 さん。 今年 中に 発売す る 予定の ソ 
フト を 移植 中 だそう だから、 注目して 
いたい ソフ ト ハウス だね。 


膝し 


令 月の ソフ トは これ だ// 


Part.l 

グ ラディ ウス 
アラモ 


TZR グランプリ ライ ダ 
ザナック 


今月の 


プロフィール 」 

レボー ト 担当 • ミニ パ トが 嫌いな H 


ノノ  〇 » ぃ 


★の 意味 

★  . 買ったら 損 かな 

貪 ★ . う〜 ん、 ちょっと ねえ 

. 普通に 楽しめる 

★  ★★★ . 結搏 I  ノレる ぜ 

★  ★★★貪…“. …… ヤッ ター、 最高. グ 
この ソフト レビュー でと りあげる ゲ 


—ム は、 前号]^ 前です でに インフォ メ 
—シ ヨン さ れた ものの 中から 選択して 
います 0 選択の 基準は、 言 趣性、 おも 
しろ さ、 斬新 さ、 グラフィックス、 ミ 
ユージ ックな どの 総合的な ものです。 
もちろん、 売り上げ、 編集 スタッフの 
意見 も 参考に しています。 

なお、 各 ソフトに ついての お問い 合 
わせは、 各 メーカー 宛に お願いします。 


，!* 編集長は 大変な ポジション だ。 

J 上から 下から、 読者から メーカ 
一から、 すべての 苦情が 最終的に きて 

しまう ん だから . 。よっ、 おつかれ。 

Y 氏は テクニカル エリア 担当の 超 
上 デリカシーの カタ マリの 人け）。 
朝起きれ な いのも、 夜になる となに や 
らウ ツウツ 考えて しまうた めかな あ？ 
% 先月は、 担当 H と 韓国 • 香港の 
JJ 取材に 行った ために、 仲を 疑わ 
れ て、 非常に 迷惑そう な 顔を している 
のは、 当然 かもしれ ない？！ 

| 先月は 新婚旅行に 行って いたの 
i で 評論家は お休み。 今月から、 
妻と なっ た 彼女の 評論は どう 変わる の 
だろ うか？ あんまり 変わん な L 、かも。 
壌 も バリ島から 帰って きて、 戦 
一年中 ほとんど 日に 焼 
けて 小麦色。 もしかすると 地 黒な のか 


r) 嬢もバ 


T 


J] 


も しれない なんて 思って し まう っ。 

P 君は、 今 ポケット バンク シリー 
ズを 製作 中。 そろそろ、 第 I 弾 
も 発売で きそう だから、 期待して ね/ 
君は、 ゲームに 生きる アル バイ 
夕一。 新入社員の N 君が きて、 
ゲームの 腕を 競う 相手が できて、 やる 
気 マン マン。 頼りになる 存在です。 
君は ゲーム もで きて、 BASIC 
も わかる バリ バリの 新入社員。 
トレードマークは ベレー 帽。 どこに 行 
く にも 手 離せない 愛用の 品な ので R。 
W ハ ク 通勤を ときどき している 
i  Y 氏は、 アスキー の 「TZR グ 
ランプ リライ ダー」 を 気に入って いる 
かどう かはい まのと こ ろ 不明な の だ。 
r* 君は、 「ウー くんの ソフト 屋 さん j 
ム の プログラムを 作って くれる、 
とっても カワ イイ 青年。 

q 氏は、 新しくで きた コミュニケ 
II ー ション 本部の 某 部に 勤める ア 
スキーの 模範的 サ ラリ ー マンな のです。 
君は、 とても 不思講 な 人です。 
思わぬ ときに、 ドッ キリす るよ 
う な 言葉を ポッリ と 決める 技は スゴ 


1LJ 
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ROM  BK  4、 明 0円 コナ S (株） 

〒102 東京* 千代 田 区 九 段 南 2-3 14 靖国 九 段 南 ビル 
TEL  03(262)9111 


◄◄◄◄◄◄◄ 


參 使用， 大 8 量の 

ンクケ し“‘/ 


クラ テイ ウス 


*n 空 靨 a バクテリア ンの賽 嫌の 攻撃に よつ て、 一 _ のろち 
に鳙 嫌と 化した、 かつての ユー ト ビア、 感霾 クラ テイ ウス 0 
滅亡の* 機 c* した クラ テイ ウスから、 最後の# 望毫 託され 
て、 麵两 空*! ■檐 ビック バイパーが 髡遵 した 0 行く手に 痔ち 
受ける バクテリア ンの wsrti と 興 次元 空 _。 ゼロ ス翬 毫擊邏 


し、 クラ ティ ウス 龕 WD 襲せ/ 

美しし 、画面に 展開 さ れる 迫力 満点の 
シュー ティング ゲームです。 次々 と！！ 
い 来る 敵を^! し、 ステージを 進め/ 


てくだ さい。 ビック パイパーの 操作は 
力ー ソル キーで 8 方向に 移動 可能 〇ス 
ぺ ー スキ ー て 1 敵を 攻擎 します。 ゲ ー 厶 
中、 赤い 敵 や 編隊を 全滅させる とパワ 
ー カプセルが 出現。 これを 取る ことで 
各種の パワーアップが 可能に なり ます。 
画面 下の セレ ク ト サインが 変わったら、 
希望す る アイテムの ところで [H] + 一を 
押します。 

パワーアップは 6 種類。 スピード ア 
ップを 選択す ると、 自 機の スピードを 


8 段階で 上げられます。 ミサイルは 地 
上攻擊 用。 2 段階まで スピードアップ 
可能です。 ダブルは 天井 攻擊 用の 2 方 
向 ショット。 レ _ザ ーは 貫通 力の ある 
レーザー ビーム? 包 0 これ も 2 段 P 皆まで 
長く する ことか 可能です。 オプション 
機能は、 プレイヤーと 同様の 攻擎 機能 
を 持つ 分身を 2 体まで つける こと がで 
きます。 バリ アは 砲弾 力撤と の 接触を 
5 発まで 耐える ことができます。 4 発 
被弾す ると 色が 赤に 変わります。 


ステージ ち っぃて 
プレイ すれば 十分 で， 


イス コア 


—ジ、 ジ 、骨の ステージ、 
角 虫手ス f：? ジ ゼ ロス 要塞 ステージの 
r ージ + ェ： 


> ージ + エ クス ト ラ ステージより 
構成され ています。 常に パワーアップ 
して 戦う こと 7^ 大切て す。 そのため ハ ° 
ワー カプセルを 持つ 赤 L 谢や钃 ^ は 逃 


ージが^^?と登場します。 
火山 ステージ、 ストー'' ノ 
季） ステージ〜 モア イス テ 


r  、ものが ある： 口 を 狙つ て 連射 しよ $ 


を 祖って 連射て しよ*! 


さず エ文擊 してく ださい。 各 ステージ ご 
とに パワーアップの 有効 度は 微妙に 変 
ります。 例えば 2 面目の ストーン ヘン 
ジ ステージ では ダフり H 包 を 使わ ない と 
クリアが 困難です が、 それ 以外の ステ 
-ジで ダフ) H 包は あまり 役立ち ま せん。 
同時に いくつもの パワーアップが 可能 
です。 スピード アップして、 まず ミサ 
イ ルを 取り、 レ ー ザ ー 、オ プシ ヨン、 
バリ アの 順に 取得す るの 力 喉 利です 0 
敵の 動きの パターンを 把握して ゲー 
厶を 進めて ください 0 巨大 キヤ ラの 敵 
も、 弾の 出る 方向を 良く 見て、 逃げな 
がら 戦います。 逆 火山 ステージな ど 起 
伏の 激しい 場所では、 地面に ぶつから 
ないように 上手に 操作して ください。 


青い カプセルが 時々 登場し 
I を 取る と 画面 上の 敵を 全滅 
t ます。 必ず 取る よう 


ゲーム 


MSXSdFT 


VDE 


極の 

ゲーム 

(K) 

人が プレイす るのを 見て いても、 お 
もしろ い ゲームは そう ある わけ じ ゃな 
いけど、 この グラディウスは その 数少 
ない 例]^ k7) ひとつ。 特に シュー ティン 
グ •ゲームは 今一 歩の ポクな ど、 自分 
で プレイす るよ り 名人の 域に 達した Y2 
や N のワ ザに 酔い しれて しま った。 

ただ 悲惨な のは、 自分で も 同じ レべ 
ルの 闘いが でき ると 思い込んで しまう 
ことで、 「エ エイ、 グラディウス なんて 
I キラ イダ/」 なんて ことに もな りかね 
| ないから 要注意。 それでも へたは へた 
1 なりに 楽しめて、 次々 と 出て くる 敵キ 
ャラ は変イ 匕に 富んで いて 飽き る ことが 
ない。 なにしろ アンモナイト か 三葉虫 
かと いった ノリの、 原始 生物 力 胃を 
組んで 飛んで 来たり、 モ アイの 像が 口 
から アワを 噴いたり する の だ。 グラフ 


會 モノ トーンの 不気味な ガイ# だらけの ステージは ^  ノぐ 7 — アップし てない とね: 


ィ ッ クスが と〜 つても きれいな だけに、 
こ の 眺めは なかなか シユ ール だ。 

「 一 家に 一 本 グラディウス」 なんて こ 


とはない けど、 MS  X の 機能を フルに 
イ吏 いきった、 究極の ゲーム といえるん1 
じ やない かな。 


★★★★★  (L) 

宇宙が 舞台で、 なおかつ ひたすら ネ了 
ちま くると いう アクション ゲームは、 
結構た くさん 出て いる けれど、 これは 
ちよっ とお もしろ い。 どんどん 変わる 
背景が、 ゲームに 幅を 持たせて いるん 
です ねえ。 

なんとなく スト ー リ ー を 想像 しちゃ 
ったり して、 映画 っぽい。 そういえば、 
タイ ト ル 画面 もなかな か 映画っ (れ、 ゾ。 
きわめつきは BGM。 シーンが 変わる 
卜する ところな ど、 
このところは、 


ウ トする 


する の だ。 突破す るには、 練習 あるの 
みかな？ ウワサ によると、 強カ パワ 
ー アツ プ モード にす る 隠 し コマン もな 
ん かも あるら しいから、 ガッツの^) る 
キミは 探して みれば。 


ごの^ 手を抜けれ a' < 


織こ^^ 


(v) 

> も 次は 何が 出る 
くれる。 でも 今回の 
ちょっと できそう 
てし まつ 


た。 さすが コナミさん だと 喜んでし まっ 
たが、 これが また 軽く 期待を 裏切って 

画商 6 再現 性は 極めて 高し 、けれど、 
ゲームと して 面画の 動きが ついてい っ 

ていない。 とにかく アクション ゲーム 
は、 スムーズな 動きが 信条な の だから、 
もう 少し グラフィックスとの バ $ 义ス 
を 考えても バ チは あたる i いと 思う。 
でも、 頭に 焼き < つ^^いる ゲ ー 厶 セン 胃 
夕一 の^ を イメージしながら、 プレ 
イ すれば それな リ .の 感概は ある。 とか 
フ けながら も、 熱く なって しま 
) が 悲しい サガ なんだ けど。 それに 
しても グラディウスは、 フル 装備して 
から やられる と 瞬間に リセ ッ トスイ ッ 
チに 手が 伸びる。 良 l 潘 いは 別と して 
必要 以 と に ゲーム 時間が 長くな ら ない 
ので、 忙しい ときに 安心して ゲームが 
でき るのは 私に とって あり がたい。 


イ すれ ば う 

y チを つ ( 


■■№5 っ疆の 

シュー 子 1 ングだ 

メガ ROM が、 ゲームの 可能性 
を さ らに 広げて く れ た。 Konami さ 
んカヾ 独自に 開発した、 メガ ROM 
の 第 I 弾が この 『グラディウス』。 
初期 画面 だけで も 『ビデオ ハス ラ 
一 J の 4 倍の メモリ 容量が 使われ 
ている。 もちろん、 初期 画面に 凝 
った 分、 内容が 貧弱に なって しま 
ったなん ていう こと も ない わけ だ。 

内容 も ファミコンを 上回り、 8 
® 頁の メイン •ステージ、 プラス 
3_ のエ クス ト ラ • ステージが 
用意され ている。 特に、 5 面は M 
SX だけの オリジナル • ステージ。 

また、 エ クス ト ラ • ステージは 
通常の ステージの どこかに ある ワ 
ー プ ゾーンを 見つけな いと 行く こ 
とがで きない、 いわゆる 隠し 面に 
なって いる。 そのほか にも、 ポー 
ナス 点の 入る カプセル や IUP カブ 
セルを 探す 楽しみ も 用意され てい 
る。 もちろん、 隠、 し コマンド もち 
ゃ 一ん と あるの だ/  いたれり つ 
くせり の シュー テイン グゲ サムと 
いえそう 0 

それにしても、 美しい グラフ ィツ 
クス だ。 ただし、 難 ii^5 つ 星 だ 
から、 すべての ステージを 実際に 
見る のは、 かなりの テクの 持主で 
ない と 難しそう だ。 


長編 R  PG なので 精密な マップ 作りは 
当然、 必要と なる。 特に 地上 面では 同 
じような 画面 力骑 くので、 道に 迷い や 
すい。 一見 通り抜けで きないよ うな 場 
梦? でも 通れる 場合が ある。 壁 づたいに 
注意しながら 進んで いこう。 地下 エリ 
ァに 到達したら、 大きな 物体の ある 場 
所を 探し、 斧な どの 大きな 武器で これ 
を 破壊す る。 この 後、 最初に 入った 場 
所に 戻れば、 次の 地上 エリ アに 行く こ 
とか^ I 能 。 

ゲームの セーブ、 ロード 時間は かな 
り 短い ので、 全体の マップを 把握し な 
がら まめに セーブす る ことが 大切。 特 
に 最後の エリア •第 3 の 地下では、 卜 
ラップに はまっ て 脱出で きな くなる こ 
とが 多くなる。 こうした 場合で も セー 
ブ して あれば 安心 だ。 


銀河のは るか 彼方。 流星群に B ざされ た 宇宙に ある、 ひとつ 
の 感瞾。 その 瞾は すでに 長 い 時間、 死に 酎え ていた 0 恐ろしき 
核戰 争が すべての 文明を 焼 S つくした のだった。 その 不毛の > 
地に 今、 ひとりの 男が 歩み 縞け ていた。 惑 鑒 探査の ため 地球 
を 出発し、 この 惑 里に 不時着し たのだった 0 男を 待ち受ける 
邐 命は…… 0 畏钃 RPG の 世界へ いざ/ 


落ちて いる アイテムは どれ もこれ も 
必要な 物 ばかり。 特に 大切な のが ジャ 
ンプ ブーツ。 複雑な 3  D 迷路の 中で、 
ジャンプ する こと がで き ない と ゲーム 
展開 力啡 常に 遅くなる。 ただし、 武器 
類、 ランプ、 ブレスレット などは 右手 
に、 シールド (楣) は 左手に それぞれ I 
つず つし か 持てない。 必要に 合わせて 
装備して いくこと が 大事 だ。 また ペン 
ダン ト、 ベルト、 ブーツな ど 身に つけ 
る ものは、 一度つ けたら はずせない。 
これら も 考えながら 装備して いき たい。 


着した 惑星から、 幾多の 試練を 切り/ 
抜け 無事 生還す る こと。 ゲーム 場面は 
3  D 迷路の 地上と 地下に 分けられる。 
この 地上、 地下 エリアと もに 3 つの レ 
ベルに 分かれて いて、 第 3 の 地下に あ 
る 要塞を 破壊す る ことが 最終目的 にな 
る。 プレイヤー は 旅を 続けながら、 襲 
い 来る 敵と戦い、 生命力、 経験 値、 攻 
擎 力を 増加 させて ゆく。 生命力は 各種 
の アイテムを 使う ことで 回復したり、 
上服 (MAX) を 上げたり する。 この 値 
がなくなる と ゲーム オーバー だ。 経験 
値は、 ある一 定まで 達する と レベルが 
上がり、 攻撃力が 増加す る。 ゲーム 中 
には 主人公を 助ける 数多 くの アイテム 
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KNIFB 


OAN 

HIT 
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會 複雑に 入り組んだ 迷路は、 ブーツがない とちよ つと 先へ 進む 気^しない ナ。 


響， ト ロン ク 

義 金 •だ/ 

★★★★  (Y2) 


良く なった。 社長 様から 名刺を いただ 
いたと かいう 私的 感情は、 アラモの 評 
価に まったく 影響して いない ことを お 
断わりして おく。 


(地下室 も ある)。 ついでに 3D 処理し 
ている (ブロックの 向こうに いく とちゃ 
んと 見えなくなる） など、 すごい ことを 
へー キで やって いるもの だから、 オロ 
ロイて しまった。 うう む、 テクニック 
を 駆使した ソフトで ある ことに 間違い 
はない よう だ。 

さっそく プレイして みた。 まず この 
ゲーム、 スクロールが 斜め 方向に 行 
われる ため、 思った 方向に スス スー 
と 動いて く れ ない。 特に 段の 高い ブロ 
ック にいる ときな どは、 よっ く; 主意し 
ない と、 アヒ ヤッと いう まに 落っこち 
てし まう。 このへんは 丨回 戻る コマン 
ドと かを つけと いても らいたかった。 

あと 気になった のは、 マップが あま 
り 美しく ない こと だ。 なんだか 迷路 だ 
らけ という 雰囲気。 

だけど、 敵 も いっぱいい るし、 アイ 
テム もたく さん あって 楽しい から、 元 
気 さえ あれば、 かなり 長い間 遊べ るん 
じゃないだろう 力、。 


西部劇の ような タイトル、 しかし 近 
未来 宇宙の RPG であった。 暴れん坊 将 
軍 II に 出て いる ストロング 金剛さん は 
今、 アラモの 主人公に なった。 幅の 広 
い 体、 首がない 頭、 しっかりした 足 ど 
りには 強そう な イメージが ある （それ 
にしても ウォリアーズは 強い)。 

BGM が かわいい ので ちょっと 頼り 
なさ も 感じた。 斜め スクロールの 荒涼 
とした 地上は、 迷路な ので 目印に する 
ものが ないし、 アイテムを 拾う のに ひ 
と 苦労した。 このままでは i 也 下へ も 行 
けない。 クリア なぞ 無理 だと 落胆して 
いたと ころ、 ザイン ソフトの 社長が い 
らっしゃった。 社長 様は ある スピ 
— ディに 地上を 右往左往し、 

地下への 入り 口へ 導いて. く れ た。 

は 一変し、 カラフルな 地下： 

は 教えて な 力 • 

象は 明らが に 


★★★★  (  N  .  I  ) 

要するに、 迷路を 歩き、 物を 拾い、 
敵と戦う だけの ゲームです。 しかし、 

4 つの 難問が あります。 

第丨 に、 地面に 段差が あり、 2 段 上 
には 飛び上がれません。 飛び降り ると 
壁に 囲まれて しまう 罠が あります。 

第 2 に、 主人公は 斜めに 歩き、 画面 
は 斜めに スクロール します。 キー ボー 
ドを 傾ければ 簡単に 歩けます が、 地図 
を 書く ことは 困難です。 この 斜め スク 
ロールは 銳 く、 本物の プログラマに 違 
いありません。 

第 3 に、 画面に 斜め 上から 見た 地形 
が 表示され s 壁の 向う に 何が あるか わ 
かりません。 


★★★  (P) 

と にか くこれ ^ ス クロ ー ルが なかな 
かに 早い。 それでもって マップが 広い 


5  ••ふ 


第 4 に、 敵は 強力です。 

あまりに も 難しい ので、 極秘 (7) 地図 
を 見せて T 頁き ましたが、 この 原稿の〆 
切りまでに ゲームを 終えた 人が いません。 
最後の 場面には 何 力 守 見れ るので しょう 
か。 （バグが 現れたり して …… )。 

泥沼の よう に 奥が 深い ゲームです。 
もし、 途中で 投げなければ、 丨 週間は 
楽しめる でしょう。 疲れた。 


シュー， レな ア クシ 3 ン 

■RPG だ b 

RPG も そろそろ ブームが 去り、 
出せは 赛れ る、 という 時代では な 
く なった ようです。 ブームに 乗り 
遅れて はいけ ない と、 タイプが 違 
う （？） にもかかわらず、 RPG をプ 
レイ して 敗^ 匕感 をた っ -ぐ り 味わっ 
た 人が、 それぞれの 好みの ゲーム 
へと 戻って いったよう です。 いい 
もの だけが、 残って いくことは、 
ユーザーに とっても、 ソフト メー 
力 一に  とっても 良い こと  だと 思い 
ます。 

さて この ゲーム、 3D タイプの 
アクション 型 RPG で、 グラフ ィッ 
ク スが なかなか シュールに 仕上が 
ってい ます。 特に I 面の モノクロ 
の 背景は、 流行りの 映画の 手法を 
取り 入れた ので しよう か？ おも 
わず、 画面に ひき 込まれて しま 
いそうな 気分になります。 ただ、 
グラフィックスと ミ ュージ ックが 
フィット していな いのが 残念です。 
もう 少 し マイナー 調の 暗し 、曲 だっ 
た ら 最高に 乗れた はずです。 

3D タイプの ため、 マップ 作り 
や、 キャ ラク タの 操作な どに かな 
り 根性が 必要。 バリ バリの RPG マ 
ニアで ない と、 クリアは 難しそう。 
とりあえず、 根を あげない タイプ 
の 人に オス スメし ましよう。 


ROM  16K  5,800 円 

〒107 東 東部 港 区! Wl 山 6*11-1 ス リー エフ 爾 II 山 ビル 


TEL  03(486)MI  M 

左右 1:コ-ナ_ 々クリア 
酿 バイク b-スた？ 


グラン フリ 


最^^き は 直篆コ 
itrf の 動 系を 把握す る こと 


スの 略図が 点滅し ます。 すでに コース 
クリアして パスワードを 知っている 場 
合は、 このと きに 他の コースへ 移れ ま 
す。 マシンの ギア 操作は 前述のと おり 
です が、 その他に スロッ トルは ス ペー 
スキー、 ブレーキ 操作 (太 GRAPH  I キ 
— 、 ハンドルの 左右 操作は カーソル キ 
一の h-h^lT* 行います。 コースの 概略を 
頭に 入れたら レース •スタート。 制限 
時間 内に コース クリアして ください。 

イス コア 
の 手引き 


最初は とにかく コース クリアを 目指 
します。 初心者は まず ギヤ チェンジが 
不要な 3 速 オー ト マチックで 走り、 コ 
ース 感覚を つかんで ください。 実際の 
オー ト バイで 走る よう に 運転す る こと 
が 大切です。 カーブの 入口では 十分に 
減速し、 コーナーの 終わりから アクセ 
ルを 上げて いきます。 この カーブでの 
減速は、 3 速 オートマチックの 場合、 
エンジンブレーキと！  GRAPPA —の 
ブレー キングを 上手に 使い分けながら 
調整し ます。  6 速 手動 切り換えの 場合 
には、 ゆるいカーブで 5 速、 へ アビ:^ 
カ ーブで 4 @呈 度に シフ 匕ダ ウ ン して 
クリアし てい •きます。 

マシン 特性と して アクセル ス ポンス 
の銳 さが 拳 げられ ます。 このため スタ 
-卜 時の シフ ト アップは 手 争く 行う こ 
とが ポイントです。 また タコ メーター 


が 10,000 回転を 過ぎた あたりで エン ジ 
ンの 回転が 急に アップし ます。 シフト 
アップは ここ ま でアク セルを 上げて か 
ら 行って ください。 もちろん カー 


プに 手間取ります 


スに 限定し 


び 方 


迫力 あふれる オー ト バイ. レースに 
さっそく エントリーし ましょう。 ゲー 
ムの 前に トランスミッション （変速 度 
置） の 選択 か 可能です。 トランス ミッ 
シ ョンは 3 タイプ。 6 速 手動 切り換え 
が 2 タイプと、 3 速 自動 切り換え タイ 
プ があります。 手動 切り換えの 場合、 
カーソル キーの ITTI]^、 ギアの シフト 
アップ、 シフトダウンを 行います。 自 
動 切り換えは オー ト マチックで、 スピ 
ー ドに よって 自動的に I 速から 3 速 ま 
で 変換し ます。 次に 走る コースの 番号 
を'" COURSE  N0  ."で、 何 周 走 
るかを ^LAP" で、 また 制限時間を 
，QU  A  L  I  F  Y# で 表し、 その コー 


きみは グランプリ ライダー だ。 これから 始まる 畏い レースを 
勝 抜かなくて はならない 0 マシンは 最离 速度 3011011 を 挎るモ 
ン スター 級。 スロッ ト ルを 團 くと タコ メーターの 針は 贜 時に 
八ネ 上がる。 ギアを ローに 入れさ あ スター ト。 コーナーでは 
バンク 角に* をつ け スピードを 抑え、 スト レー トは とばして 
他の マシンを ブッ ちぎ D。 勝者には 次の コースが 待つ/ 


COURSE 


BLUAL  I  FV  03:0 


PUSH  SPACE  OR  TR 


_ これは 丨 コース 
単純な コース だか 
ら、 練習に びった 
り だ。 ここで 足 情 
らしして、 難 コー 
スに のぞもう 


START 


GOAL 


邮 X  SOFT  REV 


バンクの きつさ^ んぱじ やない。 
最初は 他の 人が やって い 令のを 見て て 
. ちよっ と 背 ^ がさみ しい &っと 思った 
• けど、 背景を ^ しむ 余裕 もな げくら い 

なんだから/ しっし、 また ここで ほ 

_ ^ぃサ がぁ る。 パス ヮ H 
をネ 丁ち じ コースから チヤ 0 
ジ¥ き if に なって るか ら^^ ス 
夢じゃ なぃ！  / 


駡 職 の TZR 

で 気分 ダー 


之 ユレ ー シ 


會 背景なん か 気にしな いでつつ 走れば、 結構 ライダー 気分を 味わえる かもね c 


速の 

バイ ク •ゲーム 


★*  (A) 

ソフ ト 業界では、 二輪 や 四 輪の ゲー 
ムが 発売され るた びに 胸高 鳴らし、 鼻 
唄の ひとつ も 口ずさみながら ショップ 
へ おもむく 者を  ''風を 切る 疾走 ゲーム 
野郎" と 呼ぶ らしい。 

もちろん これは ウソ だが、 この 手の 
ゲームは そろそろ 飽きが きても いい 時 
期で ある ことは 間違いない。 従来の も 
のと 大きく 変わる ところがなければ な 
おさらで ある。 複雑な 思 f 一厶 4 沃 
下を 取らん とする 現在の 市場に おいて、 
単純な 疾走 ゲー 厶力唑 き 残る のはき わ 
めて 難しい。 もう、 よほど 高い 完成 度 
I 示さない 限り ダメ なので ある。 

今回の ゲームの 特徴は、 画面が プレ 
ー ヤーの 視界 そのもの" 0 ^ 成して いる 
点に ある。 そのため、 地平線が 傾いた 
り、 自らの バイクの 絵 だけ 妙に 凝って 
いたりす る。 だが、 視界に こだわった 
わり に、 風景が 手技き なの だ。 そこ に 僕 
は 強く 不満を 訴える。 疾走 ゲームには、 
せめて 絵 だけで も 高い 完成 度を 要求し 
たいから だ。. これ を 勧め ると すれば、 
今回は 疾走 キッズ に 限定したい。 

★  ★★  (T) 

ひさびさに アスキーから 星 三つ ソフ 
卜が 出た な （本当は 星 二つに してやろ 

うかと 思った . )〇 

他の ソフ ト メーカーから も 同じよう 
なソフ トが いくつ 力 策 売され ていたが、 


どれ もたいした ことない ソフトだった。 
同じよう な ゲーム を 作 るん だったら 臨 
場感 あふれる よう な ゲーム にして ほし 
いね 0 

まず 目についた のが、 バイクが 四角 
い、 背景が ダ サイでは やっても 少しも 
おもしろくない。 バイクの#^ \°ネ の 
部分を 凝って も ゲーム 自 '体の おもし hM 
さには つながらない 免じ ゃない。 ♦ 
もっとも/こめ ソフト だけが づ f ら 
な いんじ ゃな いんだよ ね。 この 手の ソ 
フ トで おもしろ いのって！^ ん どない 
んじ ゃない かな!^ ^ 

バイク レースを ゲームに する のはい 
いと 思う けれど、 もう 少し 工夫が ほし 
いね 0 でなければ、 本物の レー スをシ 


な るん じ ゃない か 
って ほしかった ね 0 

★  ★★  £■!  ( B) 

とうとう 6 速の 本^派 バイク ゲーム 
力智 場し^。 t ういう 男の 生き ざまを 
感じ さ 咭 る 【ー ムっ て 大好き な 私は 胸 
を 踊らせて チヤ レンジして みた カヾ 、目 
印になる 自分の バイクが なく 画面に 絵 
描かれて いる ハン ドルで 位置 感覚を つ 
かまな くち ゃならない から、 慣れる ま 
でが 大変./ また 6 速 も あるから それ 
を 操る のに 気を とられて ると 無残に も 
ぶつかって しまったり する ので 気が 抜 
けない。 し 力、 し、 オートマチックを 選 
択 する こと もで きる から、 どうも ギア 
はダメ だってい う 人には うれしい サー 
ビス だね。 でも、 オート マに して 安心 
している と …… 、あまい/ ヘア ピンの 


『ハング オン j もそう だった けど、 
ゃっぱり 

「でも 体験した ことがある 
と、 なんか 迫力が 感じ られ なくっ 
てつまんない。 この 手の ゲーム っ 
て、 ハ。 ソ コンには 向かない のか も 
しれない な。 まあ、 それを いった 
らおし まい ヨ、 っ てこと だけどね。 

それでも マニアは いる らしく、 
『ハング オン j も かなり 売れた み 
たいだから、 これ もなかな かの 線 
まで いくか もしれ ない。 なにしろ 
6 速 ギアの 本格的 仕様、 初心者に 
は オート マ も 用意され ている とい 
う、 親切な 設定に なって いる。 コ 
ースは 8 種類。 少し 寂しい 背景 だ 
けど、 マシン, に 合わせて 画面;^ 頃 
斜 すると こなん かは、 結構 気分を 
盛り上げて くれる。 背景が 寂しい^ 
のを イ ン パネの 本物 っぽい グ ラ:^ 

イ ッ クスが かなり カ ハ •一して いる。 

オー ト バイが 好きで 免許を 母れ 
る 年齢に 達して いない 人、 オム ト 
バイ を 持って いるけ ど 免 停 f 受け 
てし ま った 人なん かに 才; y ブメし 
たい。 または、 オー トノ ^ (に 乗り 
たいんだ けど、 運動 神 結が イ マイ 
チで 死ぬ のを 恐れて いる 人は、 こ 
の ゲームで ライダー 気分を ちよ っ 
ぴり 味わう の も〆 いんじゃない？ 


會 夕焼けに 向かって ぶつち ぎろう。 そう、 青春は いつ だって、 走り続け 


75 


ROM  8K  4.900円 （株) ボニー 
亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- *1-3 日本 ビル 3F 


TEL  03(265)6377 


◄◄◄◄◄◄◄ 


者。 


命*:‘: 


AD3276 年。 数個の 惑 里よ D 発見され た 謎の 物体 イコン。 科 


学者たち は 解明を 試みる が、 イコンが 次々 に 自爆して しまう。 


その 鷹 後よ 0 出現した 謎の 機械化 兵器 群。 イコンは 機械化 防 


衛 システムの センサーの 役目を 果たして いたの だ 0 次々 に 破 


壤 される 地球 コロ ニ アム。 地球 軍が 誇る 最新 迎擊機 ザナック 


に 乗り込み、 機械 軍団を® 壤 する ことが キ S の 使命 だ 0 


地 Jl 物 キャラ 頁、 飛行 物 キャラ 
27_ 頁と 豊富な 登場 キャラクタを 誇る 
シュー ティング ゲーム。 さあ、 ザナッ 
クに 乗り 込み 戦闘 開始 だ。 移動は カー 
ソル キーの 8 方向。 [U キーで 通常兵器、 
0 キーで 特^兵器を 発射す る。 ス ペー 
スキーは この 2 つを 同時に 押した のと 
同じになる。 襲い 来る 敵を 擊^ しなが 
ら 進んで いこう。 要塞の ある 場所では 
スクロールが 止まる ので、 時間 内に 要 
塞 を 破壊 しなけ れ ばなら ない。 

ザナック の 性能 レベルは 最初 0 か*^ 
スター トし、 パワー チップを 率る ごと 
に 加算され 最大 5 まで勸 卩 する. 
パワーアップ によつ て 通常兵器 < 
アップが 可能になる： また 特定4 
物な どから 出て く る 武器 パーツを 取る 


こと で、 特殊兵器を 使う ことができる。 
これは、 全 方位 弾、 貫通 弾、 防御 幕、 
回転 弾、 振動 弾、 往復 弾、 反応 弾、 高 
速 連射 弾の 8 種類。 さらに 地上 ■物の 遣 
跡を 6 発射つ と 出て くる エネ ミ V ••イ 
レーサーを 取る ことで、 そのと き 出現 
している 空中 物を すべて 破壊す る こと 


も 可能 だ。 


イス コア 
I の 手引 吉 


ス ピー ド感 あふれる シュー テイ : 


ゲ ー 4T す。 特に 地上 面の スクロール 
は 速く、 弾を 真横 や 斜めに 擊っ てく る 
レー ダー を 確実に 破壊して いかない と 
進めません c ゲ ー ムのポ イン トは もち 
ろん、 % ワー チップ や 武器 パーツ 取得 
^ こよる パワーアップに あります。 
パワー チップは 飛来す る BOX を 破壊 
すると 中から 現れます。 ただし、 この 


と 飛ぶ ぞ 


タイ トル か、 ハシ ハンメ 


ると 同時に 
X が 赤く  h 
ようま 六 


BOX は 青、 黄、 赤の 3 種類 あり、 パ 
ワ ーチッ プが 隠さ れて いるのは 青色の 
BOX のみ。 しかも 4 発擎 たない とそ 
の 正体は わかり 4 ません。 5 発擊つ こと 
で 破壊で きます f この 際、 黄色の もの 
は そのまま 消滅し ますが、 赤色は 消え 
: 同時に 弾を 発射して きます。 BO 
ナ / っ たら 逃げる のが 無難で し 
また 特殊兵器 も 次々 に 連続して 
使える と、 大変に ゲー 厶繼 楽に な 

ります。  '，省 ゾ 

各 ラウ ン ドの 最後に 登場す る 巨大 要 

塞は、 ひたすら 拏ち 続ける より 仕方 あ 
りません。 相手が 攻擊 こめに 砲口を 
開けて いる 部分を 狙います。 この場合 
も 特殊兵器を 持って いる こと が 大切で 
す。 ゲーム 中、 ワこ プホールを 見つけ 
ると ワープが 可能に な りま& うまく 
探し出して ください。 


會ス ビ- ドと 聰 ■が、 シ：- ティング ゲ-ム の 決め手 だ。 

マ.. •  ；9‘ . 


卜 時点で 出現す る 


1  UP 
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SOFT  IRIVDIW  PAmra， 


■生 懸命 

です ね  ノ 

★  ★★★  CE) 

とにかく、 4 懸命 作り ま t た、 と 
いう 感じが ひしひしと 伝わって くる ゲ 
一厶 ですな。 ほんと、 MS  X でよ くこ 
こまで やった な、 と います。 動きは 
早い し、 敵の 樓頃や 攻擊 パターン も 多 
いし、 自计も いろいろな パーツを 拾ぅ 
て 武器を 選ぶ ことができ るし … y 
あえて ひとつ だけ、 悪い 所 (/?) 各 あげ 
ると すれば、 この ゲーム、 目新しい 所 
<が 特にない っつ 一 こと。 要するに、 い 
ろい ろな シユ ー テイ ングゲ ー ムの ごっ. 

た 煮な わけ。 やって みれば わかる と 思、 
うけ ど、 「あ、 こ y まあの ゲームみ た U 
だ」 などと 思う, ことが 結構 ある。 

でも、 や ^ てみ ると、 そんな ことは 
まったく 気にならない。 すぐ 售中 にな 
って、 一生懸命 ゲームし ちゃう。 また、 

T 一厶、 良し •、意味で 単純って 気が 
つまり、 最初は ただ 擎ち まくる 
けで も 結構 点数 伸びる し、 その上で I 
’ ス コアを 伸ばす には、 また 研究 すれば I 
いいって わけ。 よく 初めて やる ときに 
異常に 難しく 感じる ゲームって あるけ 
ど、 すぐに やん なっ ちゃうと き、 ある 
でしょ。 

★  ★★★4  (N) 

プロ グラ ミン グ のう まさが 光り ます。 I 
なぜかと いうと、 弾に 当たった かどう 
かの 判定が ち ょっ と 甘い うえに、 弾が 
多い わりには 自 機に 向かって 飛んで こ 
ない のです。 ゼビ ウスを、 特に ゼビウ 
スの 16 面を やった ことの ある 人は 身に 
覚えが あるで しょう、 画面 全体 力_ 

と 敵の 弾で 埋まった 中を すりぬけ ると 
あの 血の ぬける ような 快感を。 ザ 
ック は そ; を 追体験で き る 貴重な、 

に 私 好みの 正統派 シュー テイ ングゲ 
ーム なのです。 


敵の 要塞 か mn たと き、 それ か 
味わい やすい 状況になります。 コツと 
しては、 できるだけ 条件反射 だけで レ 
バーを 動かす ことです。 そうすると、 
『あ、 弾が 飛んで きた、 当たる/』 とい 
う 情報に 対して、 頭の 方が さあ どうし 
よう、 どちらに 逃げたら いいの かな、 
& 考えて いる 最中に、 「無事よ け まし 
た/』 という 情報が 入って くると いう 
この 大脳 不在の ちょっと 怖い、 だから 
こそ 夢の よ な な 気分 力# わえ ます 


，•一、 せ 


巨 が 開いて し、 ときを 狙って 擎 とう 


會 これ だけ 目が あると 大変 だ すばやい 連射と 操作で、 がんばる っきゃ ない ね 


★  ★★  (Y) 

と にかく 一± 懸命 や りました とい っ 
た 感じの ゲームでは ある。 

何やら 画面に いっぱい 出て るし、 そ 
れ がまた よく 動いて るし、 変な ほめ か 
た）、 黄 皆 時に やる と 涙 さえ 流して し 
まいそうになる。 といっても、 ゲーム 
がよくで きている からでは く、 あと一 
歩での 完成 度の 低 さに よる。 

確かに これを 作っ た 人は 意欲 的で、 
熱^、 にたく さんの ゲームを 研究して い 
て 好感は 持てる。 でも 残念ながら、 せ 
っかく 取り入れた たくさんの フイ ー チ 
ャ ーが ゲーム 中で 消化 さ れて L 、ない。 
しかも ゲームの 構成が し 、まひと つで、 
それぞれの フイ ー チヤ ー の 魅力が 十^ 


に 引 き 出されて L 


5ぁ る。 ち 


-番 最初の 敵を Z キーで 擎 つと 

よっ と テンポ カ S1 すぎ、 状況を 認識す 
る 前に 次に 移って し まい 気持ちの _ 
がつ かない。 でも、 この 手の が 好きな 
人 も 自分を 含めて かなりい るんだ から 
それは それでい いの かも しれない が。 
ただ 敵 キャラクタの 動きだけ は、 少し 
単調で がっかり する。 いずれにしても、 
次の 作品が たの しみで ある。 


シュー 子 ィング IJ 
スかノ 化、、 h? 

とにかく、 気持ちが スカッ とす 
る。 シュー テ イング ゲームは、 こ 
のス カッと いうの がない と、 ちよ 
つと ねえ。 という わけで、 スカッ 
が ある この ゲーム、 シュー テイン 
グ ゲームと しては、 もちろん 合格 
点。 スピード 感 あふれる スムーズ 
な 動き、 バラ エティに 富んだ 敵キ 
ャ ラの 数々、 パワーアップの® 頁 
の 豊富 さ、 などは かなりの レベル 
を クリアし ている。 

でも、 ちよっ とだけ プレイして 
いて 物足りない、 または 空しい 気 
分に 陥る ことがある。 なに かな あ、 
と 改めて 考えて みると、 背景に そ 
の 原因が あった の だ。 敵は 変われ 
ども、 背景は ほとんど 変化し ない。 
メモリ 容量の 都合な どが あるの か 
もしれ ない けど、 飽きち ゃうんだ 
よね。 テクニックが あれば ある ほ 
ど …… 。 先にな にか あるか もしれ 
ない な、 なんてい う 期待が あるか 
ら こそ ヤル 気が でる つて もんで し 
よ？ でも、 ステージの 最終に あ 
る 要塞は なかなかの 出来 だけ どね。 
目玉が 開いたり、 閉じたり して ヮ 
ザ あり、 ってと こかな。 

シュー テイ ング ゲーム 大好き 少 
年なら、 一度は ト ライして おきた 
い ゲームの ひとつ だ。 
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に 誰も 近寄らぬ 古びた 臞 敷が あつた。 その 名 
^ 度 足を 踏み入れて、 生きて* つた 者は いない 
0, おてんばな 女の子 U 力ち やん が、 この 疆敷 
> 事件が 起 杏た。 この ことを 知つ 
:も 単身、 屋敷に 向かった。 恐 
，チャーの 旅が 始まつ たの だ/ 


うよう よ 不気味な 妖 
、る そ、 気をつけて 進もう ね： 


び 方 


ゲームは 墓場から スター トする。 コ 
ジ 君の 持^！ といえば 懐中電灯 g 

ペアの 乾電池が 3 個^ ただ しこの 
電池は カ ラッポ だ。 墓場で 人魂 を 倒し 
パワーを 奪い、 懐中電灯を フルに して 
から^* に 入ろう。 こ <7>瞎 中 電1  灯の 

ー ムが妖 i 圣^! す 武器と なる ^ 〖也が 


會 ほかの 部屋に ワー 
プす るには、 井戸に 
入れば いいんだ た 
だし、 火には 要注意： 

參 屋敷に 入る 前に、 
墓場で 人魂を ゃっつ 
けて、 エネ ルギ ー を 
满 タンに しよう/， 


満タ ン のとき は 遠く ま で ビームが 届き、 
少ない と 当然の ことながら 近く しか 擊 
てない。 妖怪 や 火の玉な どの 攻擎を 避 
t けながら、 幾 層に も 分かれた 広大な 屋 
敷 内を 探索して いこう。 リカち ゃん は 
手がかりに お札を 残して いる。 これを 
5 枚 集め、 ボス 妖怪の いる 部屋を 探す。 

親玉 妖怪を 倒す と 
ステージ クリア。 
次の ステージ へと 
進む ことができる。 
敵の 你 れ たり、 
火の玉な どの 攻擊 
を 受ける と ミス。 


_ 各 ステージの 最後 
に、 妖怪の 親玉 妖怪 
か 登場す る 個性 派 
ぞ ろいだ ぞ： 


コウ ジ 君の エネルギー 源で あ る 電池が 
減って しまい、 これが すべてなくなる 
と ゲームオーバー。 ジャンプ や ビーム 
砲を うま く 使いながら 進んで いこう。 

イス コア 
の 手引 吉 

登場 キャラクタ や アイテムの 豊富 
さ が ゲームの 楽 しさを グッと 盛り 上げ 
てく れ る。 巨大 キャラの 親玉 妖怪は、 ザ 
ン バラ 髪の 生首、 稲妻 ドク ロ、 ちよう 
ちん ガハ •チョ、 大きな 目玉の メ ダマン 
マルと いずれ 劣らぬ _ぞ ろい。 さら 
に 手下 妖怪と して、 コウモリ や 子 鬼、 
ろくろ 首、 巨大 ナメ クジの 青ナメ 、傘 
づイ 曾、 地獄 花火な ど ワン サカ 登場す る。 
まず 敵 キャラクタを 少しずつ 覚え、 
その 動きな ど 把握して jl こう。 自分を 
助けて くれる ノ 
夕 も いろいろ 


充電して くれる お助け 地蔵 や ろうそく。 
しばらくの 間、 透明に なれる お守り。 
別の ステージへ ワープで き る 井戸な ど 
だ。 これらを 上手に 利用す る ことが 大 
切な ポイント にナ 

屋改 内は 広大た  1 _ を 作りながら 
進む ことが 必要。 自分の 居場所を 確認 
し なが ら 進ん で 行く。 このと き、 お札は 
自分の いる ステージ 内で 集める ように 
したい。， ワープした 先で 取る と、 .後で 
捜す のが 大変になる。 また 各 ステージ 
内で お札を 集める ことで、 その ステ ー 
ジの 構成 力 _ でき、 結果と して ゲー 
厶進 行が 旱<  なる の だ。 その他 落ちて 
I 、る アイテムは どん どん 拾っ ていこう。 
ワー ブゾー ンの 井戸に は 別の ステージ 
へ 行ける ものと は 別に、 リ カち ゃん が 残 
していった m、 カメラ、 懐中電灯を 
拾える ものが ある。 この 下駄 や カメラ I 
は 2 つ、 懐中電灯は I つ、 合計で 5 つ I 
集め ない と 親玉 妖怪を すべて 倒 しても 
リカ ちゃんに 会えない ので 要注意/ 


t もうす ぐ、 リカ ちゃんに 会える ぞ 。 


MSX  SOFT  REVIEW  PAIRTH] 


レイヤーに 与えた こと だと 私は 思い ま 
す。 ま た、 ゲームなら ではの 御都合主義 
に 満ちた 北 戸を 使っての ワープ も、 エ 
ンターティ メント 目的と しては 非常に 
良質の ものである といえ ましよう。 さ 
ら に、 キャラクタ も アイテム もまった く 
手抜きが なく、 眺めて いて 安心で きます。 
という わけで、 各面の 最後の 妖怪が 強 
すぎる ので 星 半分 だけ 引きます。 


『グー ニーズ パ、 
霣っ 青 のれ シ W 


隳 ろく ろ 首の お姉さんは、 さす 力 <  に畏〜 
い 首 だ 首に まきつかれない ようにね!？ 


nl お 風呂ね 

★  ★★★  (2) 

妖怪って 名前の ついた ソフトは 今 ま 
でに も あったん だけど、 どうも 妖怪 然 
として いないの だ。 といって、 オ ドロ 
オ ドロし い 画® を 作って しまう と、 ゲ 
一厶 する 人が レな くなる かもし れ ない 
が。 その 場^ プレイす る 前と 後に 必 
ず お経を 唱える よう に マニュアルに 害 
いて あったり して。 とすると、 太陽が 
沈んで からの プレーは おやめく ださい 
: か、 だんだん 怖くなる な。 関係ない 
けど、 そのうち ゲームに ゴリヤ クのあ 
る お 地滅様 一覧なん て 本が できて、 み 
^ んなで 拝みに いった りする よう になる 
?だ ろうか。 

L さて 本題の ゲーム。 懐中 電燈の 光で 


妖怪を や 
に ヮープ 
だと か、 く 


•やっっける とか、 井戸で 別の 面 
-プ できる とか、 パワーが 乾 ^ 池 
，ゲーム 構成は 拔 群。 うまく 面を 
クリアして いっても （これは 結 _ し 
い)、 ゲームを 終了させる のは 簡単では 
& なかった りする。 ポーズに すると お 風 
呂が 出て くるの も、 これは 楽しい。 大 
きな ジャンプを させた 直後に STOP キ 
一を 何度も 押す と、 空中 入浴 飛びが で 
きる （ただし 意味は ない)。 

★  ★★★★  (Y2) 

大胆に も妖隆 g をフ ォー カスし よ 
うと した リカ ちゃんが 帰って来ない。 
僕は 早速、 懐中電灯を 片手に たった ひ 
とり で妖 1 圣 へ 忍# 込んだ 0 
リ カ, ちゃんの 髮はポ ニー^ 
駄を屜 いて カメラと 懐中 I 
行った そうだ。 あの 子とは‘ 

ミを 黙って 見て い Jb れ’ 


ない 性格の 僕は、 思わず グー ニーズし 
てし まう のであった …… 。 


屋敷には ナメク ジや鬼 も I 、れ ばいか 
した 女 もい ると 思ったら これが なんとろ 
くろっ 首/ 想像 以上に 延びる 首には 
要注意 だ。 しかし、 おにぎり や 行 燈の有 
難い アイテム も ある。 おにぎりを 持. っ 
て お 地蔵 様の 所へ 行った ら エネルギー 
が满 タンに なった ぜ 一っ。 お  1 しを 5 枚 
集める と、 オモ チャの 缶詰じゃなくて 
親玉の 妖怪に 会えた ぞ。 コ イツが 結構 
強いので 初めは なかなか 倒せない。 

各 ラ ウン ドでの 血のに じむよう な努 
力の 結果、 リカ ちゃんは 無事 救出で き 
た。 すかさず ポーズして お風呂に入る 
のであった。 めでたし、 めでたし。 

★  ★★★%  (N) 

もうい まさら 私 カイ 可を いう こと も あ 
りません ね。 先月 ほめ 讀 えた スベラン 
カーを も 凌ぐ 冒険 をまず 評価し まし 
ょう。 次に、 かなり 気をつかって いる B 
GM を 賞 讚し ましょう。 

主人公が 頑強な のは 爽快です。 果て 
しな く 続く かと 思われる 地下 空間を 落 
下 するとき の 気分は、 空を 飛んだ とき 
の ものと も 違う、 かと いって 井戸に 落 
ちた ときの ものと も 明らかに 異質の、 
スー ノ 、•ー マ ンの くせに 高所 恐怖 を 感じ 
るなん とも 不気味な 感覚です。 この ゲ 
ームの 一番の 売りは、 この 重力が 働い 
ている 設定^^^ しては ほとんど 
酬 的な をプ 


ついに やりました ね、 カシオ さ 
ん。 なんか、 そろそろ スゴイ こと 
す るん じ ゃない かな、 と 思って い 
たんです よ、 ほんと。 

と にかく、 『グ ー ニ ー ズ』 も真っ 
青 （？） なぐらい オ モシ ロイ。 広大 
な マップ 上 で、 繰り広げられる 妖 
怪 とのし 烈な 戦い、 息 もっ かせぬ 
アクション、 ユーモア たっぷりの 
ポーズ 機^な どな ど、 一度 妖怪 屋 
敷に 足を 踏み入れたら 最後、 リカ 
ちゃんに 会う までは やめられない、 
止まらな いの だ/ 

と、 結構 賞 讚して しまった けど 
あえて 難点を あげる とすれば、 コ 
ナミ 臭いと ころ。 大きな 親玉、 ポ 
ーズ のとき の キャラクタ など、 ず 
いぶん 意識し て作っ たん じゃあり 
ません？ まあ、 オモ シロければ 
それは それで 別に かまわな いけど。 

結局、 損を させない ゲームな こ 
とは 間違いない。 また、 異様に 広 
い マップ にもかかわらず 
は あるし、 隠し コマン 
きっと そのうち、 

怪 屋敷の リカち ゃ 
るに 違いない。 さあ、 

ちゃんに 会う 
かけよう。 キミの 勇気を 試す のは 
今し かない ぞ / 


•大 発見/ 


大 好評に つ S、 今月は 鸞 々B ページで お 送 D する、 「Q 
SA  • 襄ワザ • 大 発見 jo 毎日 届く 手紙の 山に 埋もれな 
がらち、 ゲーム 大好杏 少年少女の ために、 がんばる ぞ 
-/ 霣 休みの イ ベン ト 情報 も あるから、 ス 5 から ス 
ミまで じっくり 嫌んで ネ •/ 


なって な いづ 
愛知県 清 71 

m 

れて しまつ/ 


その 昔、 アスキーから 出 
た、 『ウォー リア』 の 全 マ 
ップを 載せて ください ま 
し。 うん、 ほとんど Q に 
なって ない ナ. 7 
愛知県 清水 浩行 (14 歳） 

MS  X  初の^ SW  R  P  G  が、 
『ウォー リア j なの だ。 別名 
を D の 名作 ^  早す ぎた R 
PG# という ぐらい、 埋も 
> た ゲームな の だ。 RPG 大 
好き 少年は 丨 度 プレイ して 欲しい ゲー 


會 これが マップの 一部。 こんな ふうに マッピング すれば 0  K / 


ム。 それでは、 少し だけ マップと 必勝 | のと マイナスになる ものを 覚えて、 プ 
法を 出して しまおう。 マップは 昭和 59  ラスになる アイテム だけ 拾う のが コツ。 
年の 6 月 号に _ し たもの。 必勝 法は  RPG の 初心者の 人たち にオス スメし 
アイテムを 拾う とき、 プラスになる も I たい ゲーム だ。 


二ー ズは 
ワザ だらけ だガ 


妙な 裏ワサ / 

•  2-1 で ハイパー シューズを 出し、 上 
へ 登り 右下を 押した まま 宝を 取る と、 
ス ロースが ス べつて スケートを する ぞ / 
大阪府 山田隆 

•プレイヤーを カーソル キ ーの [〇 でジ 
ャンプ させ、 その 瞬間に [HIE0 を 押 
すと …… 。 ほら、 プレイヤーの マ タが 
さけて しまう の だ/ 

埼玉県 石 川 直 木 


その 1 


奴 ベ 


，>画面 1 德 Kt9 

ジ令 ンつ •中 u  wW;fv •マ 244 打 わ， 
寸れ 

よリ 逢く まて， 

A  て-おの 於 
p.vMK 物， 句 

ぺ您. 


の 


永久/で 9 づの甙 互厂 ご'// 

•も いぃ か？ 7. 5 六 分 出し ス^ わ〜-  4 して 下 2va, 


グー ニーズ 

の 
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グラディウス 

ツイン ビー 
が 

最高/ 

ソフト レビュー でも 紹介して いる、 
「グラディウス」 に、 もう ひとつ 別の 楽 
しみ 方が あるの だ。 

それは、 『グラディウス j と 『ツイン 
ビー j を 同時に スロット I、 2 に 差し 
込み、 プレイす ると …… 。 なんと、 自 
軸、 ツイン ビーに 変身して しまう の 
だ/ また、 パ 7 — カプセルが ベルの 
彩になる。 ビッグ コアに 立ちむ かう ツ 
イン ビーなん て 想像した だけで も笑っ 
ちゃう？ 

r ツイン ビー』 を 持って いる 人は、 『グ 
ラ デイ ウス』 を 買って、 2 倍 楽しん じ 
やおう。 


會 美しい デモ 画面 


會 下の 右の 中へ 入って みよう 


品 「ツイン ビー 」 の イメージ •イラスト だ 


♦フノ 邊 備の ツイン ビー、 大活躇 中/ 


スゴイ / 


ェ クス トラ. ステージ だ 


11111111111111111111111111111111 tllllllllll! 111111 

エ クス ト ラ • 
ステージに 
行こう ョ ./ 


♦横向 きの ツイン ビーは 初めて ネ 


ワープ ゾーンを 探して ェ クス ト ラ •ス 
テ ージに 行く と、 ドーンと ポー ナスカ < 
手に入る の だ/ まず、 イェロー ヵプ 
セルで ボーナス 点が 得られる。 カブ セ 
ルを 残らず 取る と、 10 0、 200、 1,000、 
2,000、 5,000、 I 万点と あがる。 グリ 
ーン カプセルで 丨 U  P。 


ただし、 エク スト 
ラ • ステージ はかな 
リ やっかい。 メイズ 
ステージ になって い 
るので、 特定の パワ 
ー アップを していな 
いと、 石に ぶつか っ 
て アウ トに なったり 
する の だ。 少なく と 
も、 ダブルを 持って 
いないと、 先へ 進む 
のは 非常に 困難 だネ。 


:奮戰 の 隠し 聰を しよう 


対 魏 

巧? I •スイ ク杜 从 む^ 例 ト ル 
ゲ 出3 表で 彳 一木 こ ドを d 乙 
^^/CcAP^iockt/ltKaY^ 

れ ばか/へ。 キ ）ぉびて ヨ NSAL の 5 
所が 「YAKEKUSQ (:な ，乙 じ^ 
> で陳 + 兩だ 广か いと 

7T 


會 埼玉県の 後藤 吉 明さん （丨 8 歳） 


隠れ キャラ や 隠し コマン ドが ビシバ 
シ 入った、 『ラビア ン大 奮戦』。 もう、 キ 
ミは プレイした カナ？ 

でも、 ど〜 しても、 『ヤ ケク ソラ ビア 
ン』 の 隠し 丨2 面を 発見で きないんだ、 
という 人 もい るん じ やない？ そんな 
カワ イソ〜 な 人に コッ ソリと コマンド 
を 教え ちゃう。 

まず、 電源を入れ 
る 前に、 丨〜 5 まで 
の 数字 キーを 押す。 

そして、 電源を入れ 
ると …… 。 ほ〜 ら、 

YAKEKUSO ラビ アン 
って 初期 画面が 出た 
でしよ。 12+12+12 


=36 面で、 バッチ リ 
楽しめる こと ウ ケア 
イだネ / まだ ほか 
にも いろいろと ある 
らしい 力、 ら、 発見し 
た 人は、 ハガキ くだ 
さい ナ。 


CORVRIGHT  BV  SORT 
RROfMJOEID  BV  TOSHIBA 
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裏 ヮ サ〆 


•ズ だヨ •‘ 


歌 発見 


•スーパー ジャンプ 

ナナ メ ジャンプを するとき、 スぺ 一 
スキーを 思 いっき りたた くと、 し 5f 苦の 
ジャンプ カになる。 キーボードより、 
JOYBALL などが 有効。 


大阪府 森 坂 健 (I 缄) ほか 多数 

•す D ぬけの 術 

卜 034 'どのつ るし 岩の 上に 乗り、 つ 
るし 岩と 地面には さまれ そうにな った 
ときに ジャンプ、 斜め ジャンプを やり 
まくる。 そうすると 地面を すりぬけて 
地面の 上に ス ロースが 立って いるの だ。 
ただし'  ジャンプの タイミングは 非常 
に 難しい 0 

埼玉県 小 野 寺克則 （15 歳) ほか 多数 


大将たち を やつつ けろ/ 


今月は、 I、 2、 4、 6 面の 大将の 攻略 
法を バッチ リ レポート する。 先月に す 
でに 書いた 隠し 操作の ES と HEE] 
キーを 押して、 26 人、 透明 パワー アツ 
プ 3 回を 利用して 8 面 クリアを めざし 
て 欲しい ナ/ 


•コインの II 常 現象 

10— 02 にう ちでの こづちと ハイパー 
シューズを 持って^へ 行き、 コイン 
との 間を ギリ ギリに して、 10  —  03 に 行 
く。 段に なって いると ころを 降りる と' 
その コインが くるくる 回り、 もう ひと 
つ 後から き た コイ ンは その 場で 止まっ 
てし まう の だ。 

岡山県 大越義 喜 (15 歳) ほか 多数 


s, 


會 メドウ ー サ は、 
火の玉と 雲で ボ 
ポ ロンを 左右に 
追い かけて くる 
顔面を? 且つて、 
弾を 2 晩 擊ち込 
もう。 


す、' •り か •.拓 办 •二 -ス •.内 4 ハ 匕 ば f 孑 


 a 芦,' 锨 tu 穴 pa 调 すう 


Tscene 

in-03 


蟲 か'/、6 紗 
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衣 也 他 細〕 _ノ外 脉で溫 
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會 デスは、 カマを 役げ ながら 横 8 の 字 
に 移動す る。 カマに ぶつから ないよう 


エルダーは、 火の玉を 役げ ながら 右 
から 左、 左から 右と 上下に 動きながら、 
移動, ： 目の玉を 狙つ て 45^ ち 込もう 


にこれ も 顔面に 弾を 3晩 擊 とぅ,- 


夤 苦難の 道を 歩んで やつ と 再会で き 
たんだから、 2 度と 離さない せ t? 


會 ジャイアントは 火の玉と 地割れを 起 
こす。 ブレイ ヤーを 追って 左右 移動す 
る 地割れに 生 意しながら 顯に 4 碗 
擎ち 込もう。 


てこ Ob 入 幻 fit、 


代に こばね 切い 


■i 蘭. 
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もう 夏休み、 ちょっと 東京へ 遊びに 
行こう かな。 なんて 人は、 ぜひ、 銀座 
の ソニー ビルへ 寄って 欲しい。 

オーデ イオ、 ビデオは もちろん、 M 
SX も 常時、 イ吏 える ようになって いる t 
もちろん、 ゲームなん かも プレイで き 
る わけ だ。 コンパニオンの お姉さん も 
美人 ぞ ろいで 親切と いう オマケ 付き。 

こ れで 夏休みは 決まり だネ/ 


不条理の 世界を 旅する、 魂 追求 ゲー 
ムが rRELICS』 だ。 ひとり ふたりと 深 
みには まり、 本来 在るべき 姿に 乗り移 
るまで、 はてしない ロード 地獄を 繰り 
返して いるら しい。 

その 『RELICSj が、 キミの 前につ い 
に 実体を 現した。 なんと、 190cm も あ 
る 巨体に 厶チ 打ち、 全国 どこでも 參上 
してし まう らしい。 すでに、 熊 本、 大 
坂、 東京 あたりに 出没したら しいから、 
すでに 見かけた 人 もい るん じ やない か 


は ボース テック に 直接 問し 、合わせよう ( 
または、 予定に 入って いなくても、 ス 
ケ ジュール さえ あえば、 全国 どこに で 
も 来て くれる という ことなので、 キミ 
たちの 近くに ある ソフ ト 販売店の 人に 
頼んで、 呼んでも らおう。 

訪問 当日は、 プログラマの 中 里さん 
の サイン 会、 ゲーム 大会な ど 盛り だく 
さん。 また、 アン ケー トに 答えて くれ 
た 人に、 もれなく、 写真に ある RELICS 


特製の ク リア ファイルを プレゼントし 
て くれる。 

さあ、 RELICS にあって、 言 己 念写 真を 
撮ろう。 これで、 夏休みは 決ま り だね/ 
•問い合わせ先. （株) ポース テック. 
安本 か 池 田まで。 003( 407)4191 


83 


•スター フォース』 で 2 回目の 砂漠 地 
; に 入った とき、 ある 場所で 弾を 擊つ 
、 ゃ キン キン〃 と 音 かして、 そのまま 
^ ち 続けて いると な にか 変な ものが 出 
:、 100 万点 入りました。 これが 嘆の 
ゴーデス" でしよう かっ？ それにし 
: もこん なに 早く …… 。 それから 先の 
こ リアは いったいなん のために あるの 


♦  3 回目 の 砂漢绝 ^ 右 飼を ず一 つと 擎つ 
ている と 出現す る けつ こ—、 堆味だ そ 
の ほかに も、 2、 3 力 所 あるみたい だぜ つ/ 


niiiiiiHHinniniiiniNiiiiiiiiiiiHiiiiiHiiii 


IIIIHIIIHNNniHIIIIIINIIIHHHIIIIIIIII 


字 城 2 和泌 ルつ ゲリ 意 汰 
あ，: T リ^^ じ 丸た そう ナ:- 

廳 


プロ ク 
ラム/ 


『合体 メカ. ヴォルガ ー ド』 の テープ 
版を 持って いる 人に 朗報が ある。 なん 
と、 ヴォルガ ー ドの 数を 6兒幾 まで 増や 
せて、 エネルギーの 増加 も スピード ア 
ップ できる プロ グラムを 石川県の づ淋 
広昭ク ンが 送って く れ たの だ/ 

プログラムの 使い方は、 まず プロ グ 
ラムを 入力 して テープに セーブす る。 
セーブした プログラムを ロード させ、 
〇] キーを 押す。 次に、 テー フ版 『ヴ 


nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 


ォルガー ド』 を ロードさせる。 次に、 
ヴォルガー ドの 数を 65 と 入力す る （65 
機 ま でな ら何 機で も 可能)」 RETURN 1 
キーを 押し、 エネルギーの 増加 数 (127 
まで） を 入力す る。 

そして、 プレイ すれば いいわけ だ。 
エネルギーを 127 にす ると、 スタート 
時から 合体した 状態になる。 これで、 

5 面を クリアで I 
と クリアで きる ぞノ 


會 静岡県の 室 イ犬大 « ク ン の^ 品です 


SCREEN 1 

C: し E AF: 1 0 , 2/.H845F sMAXFI し ES=0 
C し S  s  PR  I  NT  ••  Loading  V0 し GUARD 1 
B し 0 AD" c: ass  VO し OBJ" 
INPUT"VOLGUARD  の かす、、 =n  ；  V 
INPUT"!： ネル 中'' 一の そ''. うかす •ラ A 
POKE - 3 1 526, V: POKE - 3 1271, A 
DEFUSR 4 H 8460  s  A 二 LJSRC0) 


でしよ 〜 かねえ。 

京都府 橋 本昌幸 

® そうか、 これが 嘆の'^ ゴーデス〃 か/ 
それにして も 橋本ク ンの 疑問には スゴ 
ミが ある。 「これから 先の エリアは？」 
という 謎を 解明すべく、 ひたすら ゲー 
厶を 続ける のが、 正しい ゲーマーの 姿 
勢 だとい える のでは ない カナ？ 


『コナミの サッカー』 で 紅白 合戦が で 
きる/  まず、 ジョイスティックを ジ 
ョイ スティック ポートの 2 に 入れる。 
そして、 I  P プレイを 選択、 チームを 
決める と …… 。 CPU がなん と 一番 左 
の 赤の ユニホームを 着て いる 人を 選び、 


I P に 重なって しまう の だ/ 

つまり、 プレイヤー^ も CPU 側 も 
同 じ 赤の ユニホームて 試合が 始められ 
ると いう わけ。 ちょっとした 紅白 合戦 
のつ もりで サッカー しよう。 盛り上が 
る こ の 間違いな し の裏ワ ザだネ / 


ン 


f. 


r 


r 


峰 神奈川 見の 高橋修 クン ( 15 歳) 
から 送って もらった 1 : 
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7 月 25 日から 8 月 20 日まで、 東京の 
づ 袋に ある 西武 百貨店、 7 階大 催事場 
で、 「コンピュータ ワンダー ランド」 が 
詞 催される。 パソコン通信から ゲーム 
まで、 コンピュータに 関心の ある 人 も 
V い 人 も I 日中 楽しめる 企画が 盛り だ 
くさん の イベント だ。 

8 月 16、 17 日の 土、 日には、 M マガ 
_ 部の 名物 編集長、 田 口 旬 一が、 み 
〜ん なの 質問に 答えて くれる 「MSX 
相談 コーナー (仮称)」 が、 朝の |〇 時 か 
ら 夕方の 6 時 まて  1  交 M される。 素朴な 
疑問から テクニカル 的な ことまで 0  K 
だ/ たぐつ ちゃんの 顔を 見る だけで 
も、 こ 利益が あるか もね。 

入場料は、 大人 700 円、 中高生 500 円、 
子供 300 円。 M マガを 持って いくと I 冊 


に I 名 100円 引きになる。 今回は、 先着 
200 名 様に 招待券を あげち ゃう。 欲しい 
人は、 亍 107 東京都 港 区 南 青山 6 -II 
一 I ス リー エフ 南 青山 ビル (株） ア スキ 
— •  MS  X マガジン 「コンピュータ 


ワンダーランド 入場 係」 ま 
で ハ ガキで 応募し よう 。住 
所 • 氏名を 忘れずに 害いて 
送る こと。 待って るせつ/ 


大 好評の 『q& a  •裏ワ ザ •大 発見 /j  迎 しています。 あて 先は、〒 107 東京 


コーナー。 質問 や 発見した ものが ある 
人は、 ハガキ または 封 害で 送って くだ 
さい。 電話 $ 付けは、 していません の 
で、 電話での 問い合わせ などは しない 
ように。 また、 マン ガや イラスト も歓 


電話 受付! ナ 
は、 

してません/ 


者 15^ 区 南 青山 6- 1 1-1 スリ ー エフ 南 青山 
ビル (株） アスキー .MS  X マガジン 「Q 
&  A  •裏ヮ ザ • 大 発見 係」。 垂卩便 番号、 住 
所、 氏名、 年齢 も お忘れな く  / さあ、 
M マガで 有名人に なろう!？ 


會 東京都の 古川 貴 之 クンの 作品です 


SOFT  STUDIO 

WING 


♦大分 髮衝 r には 南国ら し- 
ぐ ノ テツ 清 植えられ てい 
る： この 周辺て •次々 と不 
纖な 職が …… !? 


「灰色の 裏] で 登場した、 
演歌 風 フォーク クルー ブ 

現在は 「白と 黒の 伝説 シリーズ」 に 
代表され る、 ユニークな ソフトを 発表 
し 続けて いる 「ソフ ト スタジオ W I  N 
G」 だけど、 その 前身は といえば、 な 
んと 演歌) 11 フ ォーク グループだった と 
いう。 武田治 輝、 48 歳、 血液型 0。 精 
神 年齢は 大幅に 若い と 主張す る 「W  I 
NGj の 社長が、 2 晖 
ほど 前に 組んで いた バ 
ンド 名が そのまま 現在 
に 引き継がれ たの だ。 

当時は まだ 海 援隊の 
武田鉄 也が メジ ヤーに 
なる 前で、 地元の 博 多 
を 中心に ライブハウス 
などで コンサート 活動 
をして いるよう な 時期。 

同じ 武田 姓を 名乗る 治 
輝 氏 ひきいる 「W  I  N 


G」 は、 大分県の ラジオ 番組に も 出演 : 
する 人気 グループだった。 その 頃の ヒ 
ッ ト 曲が 「灰色の 夢」。 タイ: ト ルから も 
想像が つくよう に、 どこか _ しら クサ サ j 
がた だよう、 演歌 風フ ォーク ソン グだ = 
この 後、 ラジコン などを 扱った 模型 
店を 開店。 大分 模型 サークルの 会長を 
長期に わたって 務めるな ど、 ユニーク 
な 経歴を 持つ。 コンピュータとの 出会 
いは、 お 決ま りの テレビゲーム。 模型 店 j 
にかわって はじめた 喫茶店で、 深夜 イ | 


大分 空港， 、ら ホー バーン ラフ ト て 約 
30 分。 别庶 i をは： T/C だ 双対 側/: 位 
屋寸 大^^ 市/こ、 起 能 ^ を 囟 在に 操 
2> ソ フト熏 团 「又 ヌジ： tW!  MG」 
た 州/こ ありな Vb、 「白 ヒ熏 
の沄說 シリーズ、」 て 全® 的に ネ 怒# い 
ファンを 持つ 彼ら を、 4せ1〇 ビ〜ん 
ヒン ローズ' アップ みよう。 


ン ベー ダー や ギヤ ラク シアンに 熱中し 
ていたと いう。 閉店 後の 明かりの 落ち 
た 喫茶店に、 敵戦關 機の 爆発 音 だけが 
むなしく こだます る。 これは 本人 も認 
めた こと だけど、 なんとも 不気味な *清 
景が 毎夜 展開され たの だ。 

この ゲーム 好きが 高 じて、 「パソコン 
ショップ RAM」 を 大分 市内に 開店し 
たのが 2 年 半 前。 ハ。 ソ コンと いえば P 
C  (NEC) という 状 5 兄に 反発して、 
おそらく 日本で 初めてであろう、 MS 
X 専門店を 誕生させる ことに なった。 
ちなみに、 「 WING」 の 今後の よ り 良 
い ビジネス 展開の ためにつ け 加えるな 
ら 、アンチ P  C というのは 過去の 話で、 
今は 分け隔て なく すべての パソ コンを 


MSX  SOFT  CLOSE  UP 


ソフト • スタジオ VV  I  NG の 出世作 
ともい 文る、 「白と 黑の 伝説. 百 鬼 編」 
の 綾 編が 「輪趕 転生 編」 だ。 前 作より 
も BGM がさら に パワー アッ フ され、 
いよいよ 人間の 本質と いつ た 問題へ と 
ス F — リーは 発展して い <。 

オー フ ニンクは 凜の バミュ ー ダ 海域 


に阑 する テ ータが 流れ、 波の音 や 霧笛 
に シンセで 作った BGM か •重なる。 さ 
ながら ジョン • カーペンターに 代表 さ 
れ る、 良質の ホラー 映画を 見て いるよ 
ラ だ。 その後は 5 つの 世界に 転遒 転生 
を<リ 返しながら、 各個 人の 内 宇宙を 
さ迷 ラ 物語が 展開す る。 


愛して いるとの ことだった。 

由!^ 书項こ由 祐祐ホ 卬印由痒 

MSX の IT ノフ ド？ 

あ •ぶ •な •い •モリ コ 脅迫 事件 

「お兄さん、 お兄さん、 いい ソフトが 
あるよ。 普通の 店 じ ゃ、 絶対に 手に入 
ら ない シ ロ モノ だ」。 こ んな 会話が 交わ 
されて いたのが 「ハ。 ソ コン ショップ R 
AMj の 店頭。 あらぬ 想像を いだいて 
「どんなの？」 とたず ねれば、 「ア セン 
ブラ」 という 答。 「その ゲーム おもし 
ろい？ j なんて 珍問 答が く り 返される 


會武 田家の 長男、 昌 治さん c シンセ 
を 自在に 操り B  G  M を 作成 担当す る< 


こと も しばしばだった とか。 

さて、 MSX 専門店と して 華々 しい 
デビューを 飾った 「RAM」 の 売りは、 
オリジナル •ソフ トを 開発 •販売して 
いた こと。 住所録 や 日記 付 家計簿なん 
て 実用 ソフト も、 テープ 版に して 丨本 
1000円 くらいで 売られて いた。 ただ そ 
の 内容が あまり に 高尚す ぎた ため か、 
売れ行きは イマ イチだった とか。 確か 
に 「アセンブラを 買って どうす るの？」 
といわれれば、 大半の M  S  X ユーザー 
は 黙って しまい そうだ。 

それでは、 というので 開発され たの 
が、 M マガ 編集部で も 「あぶない ソフ 
卜 j として 話題に なった 「モ リコ 脅迫 
事件」。 怪人 2 晒 相 か*^ を 手玉に 取っ 
た、 グリコ •森 永 事件を 題材に した ア 
ド ベン チヤ ー ゲーム だ。 「冗談に なって 
ない」 なんて 招: 判 も あった けど、 とに 
かく 話題を 巻き起こし、 なんと 全国 販 
売に 乗り出した というから スゴイ 。こ 


會 ヤマハの M  S  X を 中心に、 システム アップ された 音楽 機材： 


れを きっかけに 「ソフ ト スタジオ W  I 
NG」 が 爵^した、 言 己 念すべき ソフト 
といえるの だ。 

現在の 「W 丨 N  Gj の スタッフ はわ 
ず か 3 名。 社長 兼 プログラマの 武田さ 
ん （なんと マシン 語を I 力 月、 BAS 
I  C を 3 力 月で マスター したと いう） 
と、 音楽 担当の 息子さん、 そして プロ 
グラマの 大 塚さん だ。 この 他に も 毎日 
遊びに くる ヒマ人 （？） たちか^ T 名 
いて、 左 ページの 全員 集合 写真と なっ 
た。 ホン ト、 みんな、 あっかる いんだ 
から〜 つ/ 


百 鬼は 粧 する？ 
シンセの 音に 黑 猫が 


「白と 黒の 伝説」 の 話を 一度で も 聞い 
たことの ある 人なら 知って ると 思う け 
ど、 これは プレイし ている 人に 超能力 
が 芽生えたり、 超 常 現象に 巻き込まれ 
たり するとい うキ ケンな ソフト。 輪廻 
転生 （リ インカ ー ネ イシ ヨン） を テー 
マと し、 ユーザー 自身が それぞれ なに 


かを 感じ取って もらう ことを 目的と し 
て 開発され た。 

その 内容は、 数年 前に 映画 公開され 
話題を 呼んだ、 平 井 和 正 原作の 「幻 魔 
大戦 シリーズ」 と 同じで、 人間の 生き 
る 意味 や 目的と いった ものを、 自分 自 
身の 内部 （イン ナー ワールド） に 求め 
ようとい う もの。 全体の ス ト ー リーは 
5 部 構成に なって おり、 現在 発売され 
ている 「百 鬼 編」 と 「輪廻 転生 編」 は、 
それぞれ 丨 部と 2 部を なして いる。 

この 「白と 黒の 伝説 シリーズ 」 を 生 
み 出して いるのは、 「W 丨 N  G」 の 社長 
である 武 田さん。 7 〜 8 年 前にな にか 
大きな 力を 感じ、 「生まれて きた 以上、 
なに か 目的が あるは ず だ」 という 信念 
に 基づき、 シリーズ 化を 決定した とい 
う。 この メッセージ をより 明確に 伝え 
るた めに、 息子さんの 手に よる 完全 才 
リ ジナル BGM 付 ソフトと いう、 ユニ 
—クな 形態が できあがった。 

さてこう した 「神が かり 的」 な 内容 
の ソフトの ため、 そして また 現在の 事 
務 所の 裏が® 也と いう こと も あり、 制 
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指先 U 分子 構造 f 感 n 


で、 結果から いっち ゃえば、1 ポクは 
絶対に 超肯 I 力を 彳言 じる ぞ /」 という こ 
と。 やっぱり エスパーは 実在した の だ: 
見事に 変形した スプーンの 写真は、 力 
で 曲げた ものでは なく、 精神 集中に よ 
る 結果。 「いや ~、 これく らいの ことは 
誰に でもで き るんで すよ」 という 武田 
さんに、 その 秘訣を 直擊 インタビュー 
してみ た。 

まず 用意す る ものは スプーン、 そし 
て •「白と 黒の 伝説」 の ミュージック. 
テープ。 これには 「念」 が こもっ てい 
るので、 初心者が 精神を 集中させる 手 
助けになる という。 静かな 夜に ミ ュー 
ジック .テープを 聞きながら、 スプー 
ンの 一 点に 精神を 集中して みよう。 指 


作^ Jl において さま ざまな 超 常 現^が 
起きた という。 B G M の 音 入れの 最中 
に 異常な 数の 黒猫が 集 まって きたり、 
演奏し た 覚えの ない 音楽が 録音され て 
いたり。 モニタ 麵に ノイズが 走り、 
コンピュータ が 壊れたり、 カップに •:主 
いだ コーヒーが その ま ま 容^を 通過し 
て 下へ こ (まれたり。 また あるときは 白 
い ボー ッと した 影が 部屋の 中を 通り 抜 
けた ともいう。 

まるで S  F か ミステリー かとい つた 
ノリの 話 だけど、 これす ベて 本当の こ 
と。 そして 極めつ けと もい える のが、 
仕事を 終えた スタッフの ほぼ 全員に、 
金属を 自由に 変形させる 能力が 芽生え 
たこと だ。 


難い， こ b  15 な/こもなぃ。 純粋な 
氪 持ち r 指先/こ 精神 を 集中 寸川 ざ、 
金厲を 搆成寸 i 分 孑の 配列ぅ ぐ沄わ 
っ その 配列に わず う、 な 力 
順畚 マし ば、 金 
厲 の 形 も 違った ものへ b 茇化寸 2>。 


娘 


审 婿 


期の スブ ニン 曲げ 
少年 (中年？) 


スブー ン 曲げから ユリ •ゲラーを 連 
想した 人は、 すでに オジ サン、 オハ， ■ 
ンの 域に 達した 人 かもしれ ない。 かつ 
て マスコミ を 騒め •た、 超能力者 のこ 
とだ。 でも どうも ヤ ラセ っぽくて、 素直 
に 信じられなかった こと も 事実。 だか 
ら 今回の 取材で、 「W  I  N  Gj のス タツ 
フが スプーンを 曲げる と 聞いても、 実 
は 半 彳言半 疑だった の だ。 


11 

はに 

II 

らさ 


百 鬼 一族との 闘いに 疲れた ボク たちに、 しばし の 休息を I 
与えて くれる のが この ソフ ト。 SF 作家で ある 火 浦 功の 
小説を 原作と した 「日曜日に 宇宙人が… 7」 だ。 アニメ 
的 効果 も 多用した とい ラ、 新作の 出来は いかが かな"？ 


火 浦 功 CWING の、 

深くて ァツ〜 ィ 関係 

こ こ 数年 来の 日本 S  F フア ン であつ 
たり、 ま た 熱^、 な ロ グイ ン読 者で も あ 
る キミなら、 その f 禹然 にぉ もわず^ い 
てし まうた ^ ろう。 「ソフト スタジオ WI 
NG」 の 菊^で ある、1 ■日日 翟 日に 宇 ^ 人 
が…？」 の 原作を 書いた 日本 SF 界の 

峰 テープ 2 

本組^  5000 


ホープ. 火 浦 功は、 武田フ アミリー の 
一員 AT っ たのた、 

そもそもの コ トの 起こ りは ン年前 C 
デビュー 当時から 火 浦 功の フアンで 龙 
った武 田 家の 長女が、 フアン レターを 
送った ことに はじまる。 SFf_ とそ 
の フアンを つな ぐ 文通は その後^ え 5 
ことなく に 続き、 高校 年 業 後し J 
らく してから、 娘さんは 専門学校に i 
うため 東京に 上京 0 わずか 3 力 月 後 t 
は、 「手ん 結婚す るから」 という 電話 ^ 
かかって きた という。 

これに 驚いた のは 武 田さん。 学校^ 
やった はずの 娘が ^ 、つの 間に 力  >  結婚 1 
ると いい 出し （というより、 ほ とん！ 
薪 麦 承諾の ようだった とか） その 相 弓 
力す SF 作家 だとい う。 普通の 親なら 3 
って 連れ戻し てく ると ころた^) うけ ミ 


88 


の 話に でて く る エピソード も 上手に 組 
み 込まれて ぃる。 だから 原作を 読んで 
から プレイして ぃると、 「アッ、 これは 
あそこの 場面 だ J なんて ことに なって 
楽い、 のた'; 読んで から やる か、 やっ 
てから 読む か、 キミは どちら かな？ 


火 浦 功 も 出演!？ 隱れ 
キヤ ラを 深し 出そう 

ア ド ベンチ ヤー. ゲームを 解き明か 
す ことの 他に、 もう ひとつの 楽しみ 方 
がごの ソフトには ある。 最近 流行りの 
隠れ キヤ ラが、 いろいろな 場面で 登場 
する の だ。 目の前を 犬が 横切ったり、 
カメラ を 持つ て 膨 にはげ む サト ルが 


でて きたり、 そして 極めつ けが 令 帝め 切 
りに 追われる 火^! 力の 姿。 本人は この 
こ とを 知っている のかな？ 

物語の 本筋とは 関係なくても、 とに 
かく いろいろな コマンドを 試して みよ 
う。 おもわぬ 画面が 表れて、 なんた 
得した 気分に なれる。 でも イ イキに な 
つて、 ゲーム オーバ、 一になら ないよう 
に 要注意 0 


I 超能力で 曲げられた スプ 
知恵の 輪みたい だ。 


さんは いっていた けど、 「白と 黒」 の 3 
作 目を 出す 前に、 気持ちを 整理す る 意 
味で 作った ものではないだろう か。 「ス 
ブーン 曲げに も 飽きち やって」 なんて 
言葉から も、 それが 感じられる。 

さて 本題の 「宇宙人を お茶 会に 招待 
する 方法」 だけど、 日曜日と いうの が 
示す ように、 肩の 力を 抜いて リ ラック 
ス した 状態で プレイす るの か 望ま しい。 
「今日が ダメ なら 明日が ある さ」 とい 
った、 軽〜 い ノリが 求められて いるの 
だ。 間違 っても 一晚で 解こうと しては 
ダメ 。「急が ば まわれ」 の 精神で、 いろ 
いろな ことを 試して みると、 おもわぬ 
結果を 招く かもしれ ない よ。 最近 流行 
りの 隠れ キヤ ラが、 あちこちに ちり ば 
めら れた ソフ トな の だ。 

原作は 日本の 若手 $  F 作家の 火 浦 功。 
早 川 書房から 出版され ている 「日曜日 


には 宇宙人と お茶を （ハヤカワ J  A 文 
庫 -420 円)」 を 読んで から プレイす ると、 
オ モシ ロサが 倍増す る。 また ゲームの 
終わり が 必ずしも 丨 つで ない こと も、 
今までの アドベンチャーとは 違った 楽 
しさ だ。 

M 1141 H 

「白と 雇の 伝説 J は、 
MSX しか 出しません 

今後の 「WING」 の 発売 予定と い 
え ば、 なんと いっても 中心と なる のは 
「白と 黒の 伝説 シリーズ」。 これは MS 
X 版し か 発売 しないとの ことで、 ポク 
たち M マ ガ 取材班は 思わず ニ ッ コリし 
てし まった。 現在は 全 5 
部から なる ス ト ー リーの、 

第 3 部の 制作に かかって 
いるとの こと。 ただ 気^ 

かりなのは、 前は ベッド 
に 横になる と 自然と 目の 
前に 映し出され たという 
ス ト ー リーが、 今は 浮か 
ば なくなって しまったと 
いう こと。 「気持ち か 充実 
していな いから」 という 


MSX  SOFT  CLOSE  UP 


武 田さん の 話 だけど、 「白と 黒」 の ファ 
ン としては 気になる ところ だ。 

また、 これは かなり 後の ことにな り 
そうだけ ど、 息子さんの 音楽 好きを 生 
かした ミュージック _ ソフ トの 制作に 
も^^したい とのこと。 MS  X を使っ 
た B  G  M 作り を 実践して いる だけに、 
実現 すれば かなり スゴイ こと になり そ 
うだ。 その他に も 模型 店を 経営して い 
たという 武 田さん らしく、 B-29^ 
機を 擎つ シュー テイ ング. ゲームな ど、 
頭の 中には さまざま な ゲームの アイデ 
アが 目一 杯つ まっている。 大分の エス 
パーたちからは、 ここ 当分 目を はなせ 
そう もない。 


先から、 スプーンを 構成す る 金属の 分 
子 構 云わって くると いう。 後は そ 
れらの 分子の 結合を ひとつひとつ m 
していけば、 簡単に スプーンは 変形す 
るは ず だ。 武 田さん によれば、 変形し 
た 部分は まったく 違う 金属に 変化して 
いるだろう とのこと。 邪心、 を はらって 
みんな 招 _ してみ よう。 

f  *  t*  t  »  r.\  p  \  r  r  t  »  »  f 

井扭 消屮； 由 M 相祐 肖: 电 M# 

日 ■日に 宇宙人を 
お茶 会に 招待す るには 

今までは どちら かとい う と片 时張っ 
たソフ トが 多かった 「W  I  NG」 だけ 
ど、 新作は 肩の 力の 抜けた 誰もが 楽し 
める もの。 「商売に 走った」 なんて 武田 


武 田さん 自身が SF フアンであった こ 
とも 幸いして （？） 、めでたく ゴー ルイ 
ン。 両者の アッイ 関係が はじまった。 

ど っても かわいい、 

マッド サイ エン テイスト 

原作と なった のは、 前に も 書いた よ 
ラに 「日曜日には 宇宙人と お茶を Jo こ 
れは マッド サイ エン テイストの 「みの 
〇」 と、 描 又 ジャーナル 編集部の 「山 
下」、 「サトル」 の 3 人が く り 広げる ド 
タ バタ •ア ド ベンチ ャーを つづった、 
連作 短編 形式の 小説 だ。 

本の タイ トルと なった のは その 第 6 
話。 ソフトの 方で もこれ を 中心に スト 
ー リ ー を 展開 させて いるけ ど、 その他 


麵 これが 原作 本。 早 川 書房より。 
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MSX ユーザーの だめの; 専用 ネッ トワ ーク 


旎預獅 載の'  碰 つて* U 、ネット 9-^ 


大和 1¢ 券の ホーム ト L — ド 用ネッ ト ワーク 


通信 ソフト ゃ 周 a 機器ち 出そろって 
パソコン 通彳 雪が グンと 身近に なっ てき 
た。 msx を 持っ r いるなら、 ゲーム 
ばかり じ ゃつ まらない。 ぜひ パソコン 
通信 I こ ト ライ レ r み r ぼしい。 

そこ で、 ネット ワーク サービスを 大 
大的 にご 紹介。 日本国内た け r ち、 大 
小た くさん のネッ トが あるが、 その 中 
からこれ は、 と 思 ラ もの 6 つを ビック 
アッ ブ〇 とれち Msxr アクセス r き 
る もの ばかり だ。 

ひと p に ネッ ト ワーク サービス とい 
っ r も、 その 内容は 実に さまさまた。 
自分が ネッ ト (二 入っ r とんな ことを レ 
たいの か、 よ一 く 考え r がら 加入す る 
よ ラ I こ レよ ラ。 この 特集を 誘めば、 自 
分 (こびった りの ネッ トが きっと 見つか 
るは すた。 

パソコン 通 僂は、 空間と 時鬪衣 超え 
た、 とてち 素献な コ三ユ ニケ ー シヨン 
スタイル。 ネット ワーク (こ 加入 すれば 
さっと その 紊レ さを 体験 r きる よ。 興 
昧衣 持つ たら、 とにかく 始めて みよ ラ/ 


ASCII  NET 


►P92 


内藤哲 •本文 田 渕久美 子、 庄司渉 •扉イ ラス ト 佐 久間良 一# 本文 イラ スト 佐々 木 真人  て^ 爆発の 大規模 ネツト ワーク 


16.000 人の 会員 数を 誘る 日本 最大の ネット ワーク 


IJAL  NET 


►PQft 


tNeKTokyp^PlOS 


COMPUSERV[&TH[  SOUKE^Pl  04 


アツ ト ホームな 雰囲気が うれしし 沭ツ K? ーク 
今い ちばん 新しい、 無線を 使った パケ^卜 通信 


mu 


►P102 


ASCII  NET 


会員 数 16,000 人を 誇る アス キー ネット 。サービス 
内容 も バラ エティに 富んで いて、 まさに エン タ 
ー テイ メント の 決定版。 ボードに どんどん 書き 
込んで、 積極的に 参加し よう/ 


♦南 青山に そびえる レン ガ 色の ビル。 ここに アスキー ネッ トの 本拠地が ある 


㈱ァ スキー 

S03(486)450a 


★こんな 人に: fe ス スメ 

いろいろな 人と おしやべ りし 
たい 人 0 

得 懑 分野で 自己主張したい 人 0 
情報 マニアを 自認す る 人 0 


アスキー ネッ トは、 約 16,000 人の 会  (5) ゲーム 


員を 持つ 国内 最大、 世界 第三 位の 規模 
を 誇る ネットワーク である。 それほど 
の 会員を 集める 魅力と は 一^ 何な の だ 
ろうか。 その 言 舌を する 前に、 一^的に 
パソコン通信で 何が でき るかを 知って 
もらう 必要が ある。 

パソコン通信で できる のは、 

(1)  文字 電話 

(2)  電子メール 

(3)  データベース （電子 百科 苗^) 

(4)  チケット などの 予約 受付 


(6)  電子 掲示板 

(7)  チ ヤツ テ イング （電子 井戸端 会 
議） 

といった ところだろう。 

(丨 ） の 文字 電話、 モデムを 彳寺 ってい 
る 人なら パソコンを ターミナル モード 
にして 友 だち の 家と 通信して みた 経験 
が一 度は あるだろう。 初めて 相手の メ 
ツ セージが 出て きたと き の 感激は 忘れ 
られな いんじ やない かな。 


日本 最大の パソコン ネット 0 
メニューの 豊富 さに 自信 あり/ 


螓 ホスト コンピュータ、 VAX  M  785 は'  専 
用 ノレ- ムの 中に 設置して ある。 ネット 上の 
データは、 すべて この 中に . 


•アスキー ネットの 貴 任 者、 編成 室の 宮崎 
秀規 さん。 ネットの あらゆる 点に 目を 配つ 
て、 毎日 大 忙し。 


住所 \jr\0l 東京都 港 区 南 青山 5- 1 1 -5 住友 南 青山 ビル 


«潘 号 


03-486-4509 


代表者 (担当者) 


担当者/編成 室 宮 崎秀規 


会員 数 


約 16,000 名 


VAX  1 1/785 


ホス 


回繊 


約 60 本 


回)^ IS# 号 


03  486 


パ スワード 

有 

プロ ト コル 

通信 方式  無手順. 賙歩 同期 全二重 

ボー レー ト  300 ボー、 1200 ポ ー、 2400 ボー 

デ ー タ畏  8 ビット 

ス トップ ビット  1 ビット 

パリ テイ チェック  無 

X コント ロール 制 J 御/有 

S レ SO 制御  /無 

テス ト 使用 

辭 

可 （コード 名 MS シフ ト JIS) 

運営 時間 

24 時間 （毎週 木曜日の 昼間を 除く） 

入会^ M き 

アス キー刊 。ぐ ノコ ン 通信 ノ 、ンド ブック」 または 「パ ソ 
コ ン 通信 ハン ド ブック. 実践 編」 に 付属の 申 し 込み 用 
紙で 申し込む。 

費用  無料 （有料 化の 可能性 あり） 


ロ グイ ン手 順. PC -9801 系は 通信 ソフ トと して 、'Cterm" を麟 。特 
通信 ソフトな ど 殊な 手順 等は なし。 


組織名  (株) アス キ^コ ミュ ニケ ー シヨ ン 本部 


iiuniiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitimiiiiiitiii..  .iiiiiimiimiii! 11111 

(2)  の 電子メール、 これは ホス トコ 
ン ピュー タの 中に 全会 員の 私書箱が 用 
意され ていて、 そこを 経由して 会員 同 
士、 メールの やりとりが できる という 
もの だ。 彼女と こっそり 文通す るの も 
悪くない。 メールの 内容は 発信 者と 受 
售者 しか 見る ことができ ないし、 やり 
豉り が あった こと すら わからな いの だ 
から。 

(3)  データベースは、 いろいろな 情 
報を あらかじめ ホス ト コンピュータに 
入れて おいて 情報 提供 サービスを する 


麵 番組 制作 部の チーフ、 
今 東洋さん。 よりお も 
しろい 内容に しようと、 
多方面から 研究 中: 


緒シ で郎シ 
@ グ 来さ グ 
を 社ん 才 
担し。 ぺ 
当た この 
しと， の ひ 


會 アスキー ネッ トに 加入 
したい 人は、 この 本に つ 
いている 申し込み 害を 使 
用の こと。 全国の 書店で 
親 中。 各 2,500 円。 


もの。 いわば 電子の 百科辞典 だ。 

(4)  は 乗車券 ゃ 航空券、 映画 ゃ 芝居 
の チケッ トな どの 予約 や 申し込みです 
でに おなじみ のはず。 

(5)  の ゲーム、 パソコン や ファ ミコ 
ン のよう なス ピー ド や 反射神経を 競う 
ものでは なく、 チェスと 力、:! 夺棋 のよう 
な 知的 ゲーム を 大きな コンピュータを 
»§ 手に 楽しむ もの。 アメリカ などでは 
丁な リ はやって いる。 

( 6)  の 電子 掲示板 0 専門用語で ブレ 
テイン ボードと いう。 ホス ト コン ピユ 
一夕の 中に ジヤ ンル 別に 何ネ麵 かの 掲 
承 板が 用意され ていて、 各自が そこに 
汗 きなこと を 書いたり、 また 他の 会員 
ゲ 書いた ものを 読んだり できる。 

I  ( 7) の チ ヤツ テ イングは オンライン 
二で リ アルタ イムに おしゃべり がで き 
モ ，という もの。 文字 電話を 同時に 複数 
二相 手と 行うよう な もので、 いわば 電 
# 戸 端 会議 だ。 

以上、 パソコン通信で できる ものを 
f 単に 説明して みたが、 アスキー ネツ 
- では （3) の データベースと （4) 

〇 チヶッ トな どの 予約 以外は すべて サ 
一一 卜して いる。 そして それに加えて 
鼋子 会議と いう メニュ ー も 用意され て 


いる。 これは コンピュータの 中に いく 
つかの ミー テイ ン グルームが 用意し 
てあつて、 そこで 会員が ある 特定の テ 
—マ について 自由に 意見を 交換し 合う、 
という ものである。 ほかの 会員たち の 
オリ ジナルな 意見に 触れられる ことの 
新鮮さが 受けて いる。 

さて、 では、 アスキー ネットの 特徴 
は 何かとい う と、 ブレ ティン ボード (電 
子 掲示板） と チ ヤッ テ イング （電子 井 
戸 端 会議） が^ 常に 発達して いると い 
う 点 だ。 チヤ ッ テイン グルームは 32 も 
用意され ている し メニューを 見れば わ 
かるよう にブ レティ ン ボー ドは ジャン 


の 高さを 物語って いると いえる だろう。 

では その 人気の 秘密とは 一^なん な 
のだろう 力、。 

ブレ ティン ボードの 魅力は、 なんと 
いっても 自 分の 趣味が 満 たされる こと 
だろう。 

たと え ば 会員の A さ んは大 の カーキ 
チ。 ア スキ ー ネットの ブ レティ ンボ ー 
ドに F  I グランプリ （自動車 レース） 

の 結果が どこより も 早く 書き込まれて 
いる ことを 知り、 それまで 触った こと 
もなかった ノぐノ コンを 買って、 早速 会 
員に なって しまった。 A さんは 今では、 
真 先に F 丨 の 結果を ボー ドに 書く 人と 
して 有名 だそう だ。 

「ブレ テイ ン ボード は 見て いても もち 


ろん 面白い。 でも 書く ほうが ずっと 楽 
しいんです。 自分の 持って いる 情報を 
だれかに 伝えたい、 そして 喜んで もら 
いたいと いう 原 は、 誰に でも あるの 
ではない でしよう か」 と スタッフの ひ 
とりは 言う。 

「チ ヤッ テ イング も、 自分の 言葉を 書 
きこむ 楽し さがあります。 でも それ 以 
上に、 日本中の 人と 友 だち になれ る こ 
と が 最大の 魅力 です ね」 

それなら アマ チユ ア 無線で もで きる 
のでは？ 

「無線とは まったく 違います。 チヤッ 
卜 の 世界では 画面に 書き こ む 文字が す 
ベて です。 その 人の 声 や 話し方の 物徴、 
年齢 や 経験な どは、 わからな いし 関係 


ル 別に 200 近くに もふく れ あがって い 


る。 これは この 二つの メニューの 人気 
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•シグ オペの 永 井真 奈美さ ん (塊 役 女子大生 0 
こんな 美人なら、 人気 も 卜 ー ゼン!？ 

ブ レティ ン ボー ド 中に コーヒー シヨ ップが あ 
る。 この 店の オーナーは 永 井麻奈 美さん、 S.39 
8. 4 生ま tk 獅子座の 〇 型、 編物と お 寿司の 好き 
な 某 女子大 国文科の 4 年生 だ。 

会員は この 店に 自由に 出入りで き、 一日の 出 
来 事 や 悩みな どを メ ッ セージと いう 形で 彼^: に 
書き送る。 その 数は 一日に なんと 50~90ilo 彼女 
は 毎日 I  ~ 2 時間 かけて それを 読み返 事を 書く。 
うち 20 ~30 通が 男子学生から だそう だ。 皆い ろ 
いろな ことを 窨 いてく る。 たまに ふざけた 内容 
の もの も あるが、 「そういう のは 会員の 人 同士で 
注意し 合って くれ るんで すよ。 助かっ てます J 
最近き た メールで 印象に 残^て いる ものは 「ガ 
ー ル フレン ドの こと を 報告を してく れた 人が い 
たんです。 そういう のって めったにな いんです 
よ。 みんな 彼女 いないの かしら」 と 首をかしげ 
た。 彼女 力く いたって 麻奈美 ちゃんには 知られた 
くないと いう 男心 かな？ 

好みの 男性は スーツが 似合う 人 0 夢は 日本の 
お母さんになる こと。 

彼女に 会いたい 人は 即コー ヒー ショップに 出 
かけよう！ 


もありません。 相手の 顔 も 見えない、 

声 も 聞こえな いという ことで、 素直に 
自分が^ できる ようです。 文字 だけ 
でもず い 分 キャラクタが 出る ものです 
よ j ネッ ト 上で 知り合った 人と 実際に 
会って みて、 その イメージの ギヤ ッフ 
に 驚いた なんて こと も。 

確かに チ ャット の 人気は 高く、 夕方 
から 夜中の 3 時 頃までは チ ャッ トに 入 
りたく て 回線が あく のを 待つ 人が 多い。 
回線の 数は DDX- P 用に 15、 一般に 36、 
ショート アクセス 用に 8 の 計 59 回線 0 
それでも 回線の ふさがり 具合し 、は 94 . 5 

%tt\ 


この アスキー ネット、 約 50 人の スタ 
ッフと 80 人 SIG オペの 協力に よって 運 
営され ている。 SIG オペとは 各 ブレテ 
ィ ン ボー ドで リーダーの 役割を 担って 
くれる 人たち のこと で、 みな ボラン テ 
ィ ァだ。 

最後に どんな 人に 入会 しても らいた 
いかを 編成 室の 宮崎 さんに お聞き した。 

r うちの ネッ トは データベース タイプ 
ではない ので、 情報の みを 欲しい と 言 
う 人には 向いて いません。 それよりも 
自分で 何 かを _ し、 また 仲間に 問い 
かけので きる 人、 つまり、 自分で アク 
シ ヨンを 起こせる 人が いいです ね」 と 
いう こと だ。 


MENU 


人気 爆発 
「真 奈美の 〒匕| 
シヨ ッフ」 つてなん だ？ 


•  NET 技術 部では、 大勢の スタッフが システム 
を 4 i 覆 中。 スム —ズに コミュニケ— シ ョンで きる 
ょぅ、 頑張って いるの だ。 
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I  ■Ml/C 日本 テ レ ネット㈱ 
LllvAiJ  ^075(21 1)3441 

MS X ユーザーの ためにつ く られ たのが この L 
INKS。 専用 モデムを 使って 手軽に 通信が 楽 
しめる 0 ソフト ハウスとの 提携で、 ゲームの ダ 
ウン ロード も 開始。 興味 いっぱいの ネット だ 0 


★こんな 人に: fe ス スメ 

MSX フアンの 人。 

ゲー/^ iKf の 人。 

手軽に 通信を 楽しみたい 人 0 


•本 システム 管效 

部長の 野中 啓 介 


りの 一# <7>## 


話題 集中の MSX 専用 ネット 0 
ゲームの ダウンロード もで きる ゾ〇 


MS  X 専用 ネットと いう ことで、 今 
活題 集中の THE  LINKS。 ユーザーの キ 
ミなら、 興味 津々 たろう。 

リンク スの樹 致は 専用の モデムを イ吏 
毛して いる こと。 

「誰でも 簡単に 通信が でき るよう にと 


酴リ ン クスから 
の お便りが、 全 I 
会員に 届けられ " 
る t 画面は _ 

な アニメ ー シヨ 
ン になって いて、 | 
セ ミの 鳴き声 も \ 
出る という 芸の 
働、 さ,： 


あえて 専用 モデムを つくりました」 と 
システム 管理 部長の 野 口 啓 介さん。 力 
ー トリ ッジ にさ しこむ だけて 面倒な 操 
作が いらない この システムは、 MSX 
ユーザーに ぴったりと いえそう。 

ニュ ーは 豊富で ラ エティ に 富ん 


峰 リンクスの 楽し さが 
ひと 目で わかる よう ェ 
夫され た バネル。 


でい る。 内容を 決めたり、 書き込んだ 
りと いう 作業は、 編成 本部 企画課で 行 

ってい る。 

「フレンドリ ーな ネッ ト にしよう とい 
うこと で、 会員の 意見を 重視して やっ 
ています。 ネットの 楽しみの ひとつは 
オンラインの おしやべ りです から、 う 
ちでは エン ジ エル ルーム という メニユ 
一を 設けて メール交換を 行って います。 
2 队の エンジェルが 会員の お 相手をし 
て くれる ので、 人気は 上々 です」 と 企 
画 課長の 井上 勝憲 さん。 会員からの 質 
問には、 企画課の スタッフが 自分で 調 
ベて 答えて くれる とか。 

リンクスの サービスの ひとつに、 ゲ 
ームの ダウンロードが ある。 コナミを 
はじめと して 人気 ソフ ト ハウスの ゲー 
ムが オンラインで 買える の だ。 しかも 
定価の 30~50% オフ。 

「ダウ ン ロードし た ゲーム を 使 〇 て、 

8 月 には 第丨 回目の 大会を 開き ます。 


全国の 会員と 得点を 競い合い、 自分が 
何 位 か も バッチ リ わか る 仕組み です」 
と 企画課の 矢 原 正史さん。 こんな サー 
ビスを 行って いるのは リ ン クス だけ だ 
ろぅ 。 

グラフ ィ ッ クス もき れいで 親しみの 
持てる リンクス。 初めて 入る には 最適 
のネッ トと いえそう だ。 

編成 本部 企画課の 矢 原 正史さん。 「な シ 
く おもしろく しようと、 日夜^ 力 中。！ 
問には とこと ん 調べて お 返事 してい f 


日本 テ レ ネット (株) の オフ ィスが ある リク ル 
I トビ ル。 同じ ビルの 中に 富士通の 営業所 も 
あるので、 とても 便利な の だそぅ。 


1 ネッ ト ワーク 名 

雛 名 

日本 テ レ ネット㈱ 

蹄 

〒604 京都府 京都市 中京 区 島 丸 御池 下 ルリ タルート ビル— 8  F 

電話番号 

075-21 1-3441 

代表者 (担当者) 

代表 取 雛/滝 栄治郎 

会員 数 

し 300 名 （正会員） 

ホスト 

富士通 M340 

固 線 数 

7 沐 

回纖舌 番号 

京都 075- 255-2807, 東京 03-453- 9391 
大阪 06-244-  9371  • 名古屋 052-203- 939 1 

ID 

パ スワード 

有 

プロ ト コル 

通信 方式  泮 二重 

ポ ー レー ト  /1,200ポー 

データ 長  8 ビット 

ストップビット  丨 ビット 

バリ ティ チェック  無 

X コン ト ロール 制御/無 

SI/S0 制御  無 

テス ト 使用 

可 （7 ス ト_  1  D 随時） 

漢字 

可 （コード 名  J  1  S  ただし 表示の み） 

聽 時間 

AM7  :  00-AM2  :  00 

入会 手続き 

ハ。 ソ コン ショッ プ 等に 置いて ある 申 し 込み 書 請求 ハ ガキを 
使用。 または 直接 問い合わせて、 申し込み書を 請求す る c 

費用 

入会金 2,000円 年会費 3,000円 

ログイン 手) 犋 
通信 ソフ トな ど 

専用の ザ • リンクス モデム （29, 800 円） を 使用。 

他の モデル、 カブ ラ 等では アクセス 不可。 

_ これが リ ン クスの 会員 力ー ド。 
友 だち に 差を つけたかったら、 持 
つし かない。 

•きれいな グラフ ィ ッ クス 画面を 
つくつ ている のは、 美術 閲 係の 学 
校を 出た 専門家 ばかり だ。 


I 會 会員に なると、 こん 
[ な 菊 敵な マニュアルが 
I 送られて くる。 中身 も 
I 楽し さ いっぱい。 


會 これが ザ • リンクス モデム 電話 
機と 線を つないで、 スロット にさし 
こめば 0K。 簡単に 通信が 始められ 
る。 2 万 9,800 円。 


MENU 


1 .メール ボックス 亡= は齡 電子 メ- ル- 


ザ  •リ  ンク スフ リ ー マーケット 

もらう の だいすき 
— わたしつ かえます よ —— 


—  THE グリ ー ティング 
— エンジェル レター 
ー シー ズ ナル ウィンドウ 
1 —ザ •リンクス インフォ メー シヨ: 
: す、 ください 
してく ださい 
ます、 買います 


-^® 

- UFO  & ミステリ¬ 
-バイク  &  カー 


— マニ アツて ます か- 


2 .テレコム 広場 — 


•めざせ メジャー 人間 - 

ソぐノ コン アタック クラブ 
ー テ レ メールし ま しょ 
わたしは… みた 
r- ちえこの 明るい 人生 相談 
— ゲーム フリーク 
一大 人に して あげる コーナー 
ー アイ ドル 応援団 
レ メールし ま しょ 
1 - エンジェル ルーム 

THE  LfNKS  インフォメーション 

•インフォ メ ーシ ョン し マニ ュア ルコ ーナー 

厂 ザ. リンクス ニュース - 

NEWS&  I- バイク レース •ト ピック ス 


天文 
ー スポーツ 

•よい この スタンプ & コインの とも 
- フィ ッ シング 
- レイ ル フアン 
■•ラジコン & 模型 
- フォト 

•アニメ & コミック 
ー ミ ユージ ック 
-厶ー ビー & ビデオ 
— トラベル & ドライブ 
厂 TV に 出よう よ 
BODY で 勝負 
ミュージシャン しない？ 

1 - なんでも 作品 _ 中 


: ユース 


- サン ケイ 新聞 
- 日本 エ籍聞 

- 今日の おもな ニニ 


パー ウィーク エン ド - 1 一  つ り 情報 

しび あ 讎 


テレコム 


ライブラリー 


-みんなの サィェンス- 


6 .テレコム 
スクール 


7 . ゲーム ボックス • 

8 . コナミ ネット 
ワーク 


-^mm - 

座 

1 - プロ野球 ここが 見どころ 
ー ザ • リンクス 
一 ト ラベラー ズ. チェック 
一教 育 ソフト 30H 
-BEST  10 
-NEW  SOFT 
-ALL  LIST 


「宇宙 (不思議 シリーズ） 
一人 体 （  //  ) 

一生 物 （  //  ) 

子供の 病気 相談 
— 難病の 相談 
— 心' 病の 
2 嚇 


J— ゲー 厶ソフ ト 転送 


m  -  ：-  J 妾 老 

MEMBERS  CARD 


JALNET 


日本航空 (株） 
S03®4)2765 


日本航空 (株) が、 独自の 情報網を 駆使 
して 運営す る J  ALNET。 海外の 新 


★こんな 人に: fe ス スメ 

海外 出張の 多い 人 0 
ちょっと 変わった 買い物を 
したい 人 0 


㊣ 文化事業部 情報 サービス I 
グ ルーフ 課長、 斉藤 直榭さ 
ん 。「ひと りで も 多くの 方 
に 旅行を 楽しんでも らいた^ 
いです ね j 

⑧ 文化事業部 サービス グル^ 
ーブ 課長 補佐、 鈴 木 賢 司 さ 
ん。 「会員 サービスには 力 
を 入れて います みなさん 
に满 足して いただきた いで 
すから」 


鮮な 情報を、 すぐ 手に入れられる のが 


うれしい 0 双方 向の サービス も バッチ 
リ で、 旅行 好きには 見逃せない ネット だ。 


♦各 営業所で も、 PR に 力 
を 入れて いる 問い合わせ 
件数 も かなり 多い そう。 


咖 ，パ， ノコ ⑽ 

钟： 

■■ぬ 

航空# y： のネ ット ワークと r 耳 1 くと、 

国 _ ，みどりの 窓口" のように、 航 
空 券の 販売促進 という 目的で 始めたん 
だろ うと 考え るの が一^ 的。 とこ ろが、 
「う ちでは 広報活動の 一環と して 小冊 


感じ だね。 自由な 発想で 仕事ので きる 
文化事業部なら ではの 快挙と いえる か 
もしれ ない。 

この ネット の セ ー リ レス ポイントは、 
旅行に 関する さま ざまな 情報を 得られ 
たり、 国内、 国外の 商品を 低: 価格で 講 
入で きる ことな どの ほかに、 30% 余り 
のキャ リアと 世界 各国に 支店を 持つ と 
いう 強みを 生かして、 国内 同様、 国外 


旅行に 役立つ 情報が ぎっしり 0 
海外 特産品の 買し 、砀 もで きる よ 0 


子を 出版して いるんで すが、 2 力 月に 
一度と いう ことで、 せっかくの 情報が 
死んで しまう ことが 多 いんです。 なん 
と か お客様に 生き た 情報を でき る だけ 
早く 届けられな いもの かと 考えまして 
•••」 と斉 藤さん。 つまり、 その 希望と 


についても 様々 な 情報を 提供して くれ 
ると いう 点 だ。 

たとえば こんな ことがあった。 会員 
の ひと りから カ リフ ォル ニア 州に ある 
力ー メ ルと いう 町に ついての 問い 合わ 


せが あった の だが、 この カーメルは 地 


した かとい うと、 「知っている 人間が 
いない かと 思って 社内を 駆けず り まわ 
りました」 そして、 やっと アメリカ 出 
張 帰りの 社員を 見つけ 出し、 会員の 要 
望に 応える ことができた （次 頁 右下の 
リス ト參 照)。 


この 熱意。 鈴 木さん の 
は 出て いないよう な プラスアルファの 
部分を 届けたい j という 言葉に もうな 
ずけ る 気がした。 

こうした、 担当者の 努力で、 他に も、 
たとえば アメ リカの の スケジ ユー 


バソコ ン 通信が 結び付き JALNET か 
生した という わけ だ。 ちよつ と 意外な 


図に も 載って いないく らい 小さな 町で 
詳しい 資料が 手に入らない。 で、 どう 


ini  i 


JALNET 


會 ホストは FMI6B 複 
数 台を 同時に 使って いる 
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ど々0々〜. 


洼. 番号は 便宜上の もので、 実際の ネット 上 
の 検索は ファイルネームを i 吏い ます。 16-19 
は 双方 向 通信 相 填！ による サービスです。 2m 
予定で、 現在は 使用で きません ;， 


卜〇  • 


ぐ 


冬、  久 

七  X、 、, 


、ケ. 


0 東 


4、 


ぐ。 

“…售 た、 


会員からの 質問には、 親切 丁寧 
に 答える のが モットー。 これ 
だけの 返事が 鲁 {ナ るの も、 
社内に; _ 経験 豊かな 人 
が 大勢い るから t 


レ , 


卜、 


、命 0 ぶ 


: »X. 、 


、、.く ふぐ 


擊知 


へ 


り. 


孑、.‘ 


, も 


々次 


r 乃' 


众. 


ルに ついて 教えて もらったり など、 居 
なが ら にし て 世界の 情報を 手に する こ 
とがで きる わけ だ。 伝言板を 利用 すれ 
ば 会員の 人た ちと も いろいろ な 情報の 
交換が できる し、 これから 旅行を しよ 
うとい う 人は もちろん、 お金 や 暇がな 
く て 旅行は 当分 無理 という 人 だって 十 
分に 楽 しめる こと 請け合いだ。 

近々、 上の メニュー に加え、 日本 航 
空の 国内線の 空席 情報、 運行 状況に 関 
する 情報 提供、 および 座席 予約 もで き 
るよう になる そうで、 さらに 利用価値 
が 高まりそう。 

一日の ネッ ト 利用者 数は 500 〜 600 


人く らい。 2僻 間 フルに 働き っぱなし 
でも システム ダウンし たことは ない そ 
うだ。 そういえば、 JALNET の ホスト 
コンピュータは、 ミニコン や 大型 コン 
ピュー タでは なく パソコン だ。 バソコ 
ンを 6 台 リンク させて 1 61U^ を サボー 
卜して いる。 今 注目の 画期的な 方法 だ。 
システム ダウン しないの はこの おかげ 
かもしれ ない ね。 

さて、 MS  X を お持ちの あなた か 
用す る 場合は、 漢字 用 通信が できる よ 
うにす る こと。 ソフトを 自作す る 力、、 
ソニーの H  B 丨 -300 等を 購入す る 必要 
あり 0 


1 ネットワーク 名 

JALNET 

織 名 

日 補 度 (株） 文化 mm 部 

住所 

〒1  〇〇 東京都 千代 田 区 丸の 内 2- 7-3 東京 ビル 

電話番号 

03-284-2765 

代表者 鹏 者) 

代表者/守 屋徹 担当者/鈴 木 賢 司 

会員 数 

2,000 名 

ホス ト 

FMI6/J  複数 台 

「回線 数 

1 体 

回線 電話番号 

03-457-1881 (300bps)  03-457- 1889 (1200 bps) 

ID 

有 

パスワード 

有 

プロ ト コル 

通信 方式  /無手順 

ボーレート  /300 ボー、 1200 ポー 

データ 長  /7 ビット 

ストップビット  /I ビット 

パリ テイ チェック /無 

X コン ト ロー ル 制御/無 

SI/SO 綱  /無 

テス ト 使用 

: 

漢字 

广可  （コー ド 名 JIS、 NEC) 

運営 時間 

2 瓣間 

入鲜 続き 

所定の 申 し 名み 用紙を、 03-284-2765 ま で 請求 したう えで 
申し込む。 

費用 

(個人) 入会金 3,000 円、 月 会費 1,000円 
(法人) 入会金 10,000円 月 会費 5,000円 

ロ グイ ン 手順 • 
通信 ソフ ト など 

PC -98 シリーズは、 ターミナル モードで も 可。 

その他の 機種は 市販の 通信 ソフト を 使用。 

MS  X の 場合、 ソ ニーの H  B  1  -3001?、 漢字の 使える 通信 
ソフト か~ 必要。 
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MENU 


1 会員^) ご 
2 日: 二 


ご 案内 

ユース 


4 ワールド プレイ ガイド 情報一 主要 11 都市 
5 世界 主要部 市の 見 柿 讎一 主要 4  m  r 
6 世界の 都 msi 鹿 地！^ - 主要 1 娜市 -4- 


7 各 情報— 
8  JALPAK ッ ァー讎 
9 海外旅行の アド ハ ^<ス- 


- 主要 17 肺 


I— インフォメーション 
ホテル 

トラ ンス ポー テ ーシ ョン 
— レストラン、 ハブ 
- レン タカ ー 
- etc. 

- いい テ ー マ、 いい 旅 
- プランニング •ポイント 
- バス ポー ト 申請 
- VISA 

- 通過、 短期 滞在 VIS A 不要 国 


- 外貨' 船 小ぢ 


卜 切手、 丨 D カード 

_ 成 田^) 麵 手段 
■ 出国手続き 
- 個での 入国 報 
一 服装 プラン 
- チップに ついて 
- JAL おみや I 付ービス 
- 主要 各国 特産品 
- etc. 


10 世界の 気候と 天気 - 主要 4 都市 

11 国内 お天気 情報 

12 日本航空 国内線 _ 表 旅客 運賃 表 - 目的地 syii 種 

13  mm  mm -  "  4 通 

14 

15 ニッ コー ホテル ズ インターナショナル —— 国内 外 計 7 地域 
16 海外 催し物 チケット 申し込み 
17 物品 購入 申し込み 
18 伝言板 

19 電子メール (国!^ 子 メールは VENUS-P 使用） 

20  JAL 国内線、 国際線の 空席 情報 及び 国内線 予約 (予定） 


ホ ー ムトレ ー ドを したい 人 0 
支店に 出向く 暇の ない 人。 
夜中で も 株 情報が 知りたい 人 0 


大手 証券会社の 大和 証券 (株) が、 4 月から 開始 
した ネッ ト ワーク サービス 0  MSX ユーザーを 
想定して 開発した という この ネット、 実用 柄^に 
は うれしい サービス といえ そうだ 0 


大和 証券の イ ン テグ ラル ネット は 今 
回 紹介す る 他の ネットと まったく タイ 
プの 違う ネッ ト ワーク システム だ 0 
その 特徴を あげる と、 まず 第一に ホ 
ビー 用の ネットで はなく、 明確な 目的 
を 持って 作られた 実利 的な ネッ トワー 
ク だとい うこと。 第二に 対象^ II とし 
て MS  X または MS  X  2 が 中心に すえ 
られ ている という こと。 そして 第 3 に 
の 公衆 回線では なく、 DDX  (デ 
ジタ ル） 回線 専用の ネットワーク であ 


さて、 では この ネットは どういう 目 
的で 作られた のだろう か。 「お客様に 
自宅で 株の 売買 をして いただく ためで 
す」 と、 藤 森さん の 答えは すこぶる 明 
快 0  「もちろ ん 株の 売買には それなり 
の ，清 報が 必要です が、 そういった 情報 
は、 無料で ご 提供し ます。 最近では こ 
の 情報を みたい からと 加入な さる 方 も. 
いらっしゃ います」 とのこと。 日^^ 
聞の 夕刊が 届かない 地域で も 役立って 
いるそう だ。 


ると いう ことた、 


本格的 ホーム ト レー ド 専用 ネッ ト。 
自宅で 株の 売買が、 簡単に できる ゾ 


rMsx を 使っての デモ。 必 '要な 情報が 素早 く 出て くる D 


「株って むずかしそう …… 」 という 人 
も、 ご 安心。 「初心者 や、 株に ついて 
もっと 詳しく 知りたい 人な どに も 十分 
応え られる 情報の サービス に 務めて い 
ます」 との 心強い お 言葉 もいた だいた。 

自宅で 株の 売買を する ことの 利点に 
ついて お聞き した 0  「証券 マンの 意見 
に 左右され ずに 自分の 判断、 ペースで 
取り引き できます し、 それに わざわざ 
店に 出向く 必要がない ためお 忙しい お 
客 様に も 好評です」 と 古川さん。 それ 
は 本 支店の 混 雄の 緩和に もつな がり、 
いいこと ずくめ という 感じ だ。 

大和 証券は 日本で も 4 本の 指に 入る 
大手の 証券会社で、 世界中に ネット ワ 


0 

-クを 張り巡らし ている。 中央 区 新 川 
にある 大和! の コンピュータ ルームには 
I  BM の 最新 機器が ずらり と 並び、 無 
数の モデムが 常時 作動し て 刻々 と 移り 
変わる 世界情勢を キヤ ッチして いる。 
その システムを 二十 数名の オペレータ 
一が、 2 嘛 間、 休日 も 交代で 監視して 
いる。 そこは まさに ネットワークの ブ 
ロ フェ ッシヨ ナルの 事 場 といつ た 辱 
じだ。 

その プロ フェッ シヨ ナルが なぜ M  S 
X に 注目した のだろう か。 聞く ところ 
によ ると、 100 万円 以上 もす る 機材を そ 
ろえ てと いう、 いわは 等 門 家の ための 
サービスは 以前から あつたと いう。 「今 


，こんな 人に： fe ス スメ 


大和 証券㈱ 

003(665)5021 


零 ホスト コンピュータは I  BM  30900 大型 コンビ ュ 
一夕が ずらっと 並んだ 専用 ルームに 設 S して ある。 


♦証 t 報 部 課長 代理、 古川— さん。 
/ >  「ょり 正確な、 役に立つ 情報を 提供し 
-X/  たいです ね」 


♦業務 部 業務 課長 代理の 藤 森芳昭 さん。 
「ス 厶—ズ にお S とお 取引き したい、 
といぅの が 基本 方針です」  _ 
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今年の 8 月からは 1 回線 も 利用で き 
るよう にす る 予定 だそう だ。 

この イン テグ ラル ネッ トは 家に MS 
X または MS  X  2 が あり、 大和と 取引 
が あれば すぐに 始められる。 ネットに 
ついて もっと 詳しく 知りたい 場合は 大 
和 証券に 電話を すれば 説明して く れ る。 
また、 各 支店には パンフレット も 置い 
て あるとの こと だ。 


會 ネットの 利用 状況は、 すべて ここに 
Ifilf されて いる。 コン ビュー タ 会社で 
は、 データの ひとつひとつが 命。 


刃 車圣に 使える よう な システム にした か 
ったんで す。 MSX なら どこでも 手に 
入る し、 コス ト パフォーマンス も 高い 
です しね j と 担当の 木 内さん から MS 
X に対して おほめの お 言葉を いただい 
た。 システム 全体の に当たって も、 
ソニーの MS  X 用 モデル H  B  I  300 
が 念頭に あった そうだ。 

l 電話回線を 用いず、 パケット 通 
信用 D  D  X  P 専用と したの も 全国の 
ユーザー に 通信に かかる 電話料 金に 差 
別がない ように、 という 酉 6 慮から だ そ 
ぅだ 。 

この DDX 回線は 正式には 、、第 2 種 
パケット 交換 サービス〃 といい、 この 
回線を 利用す ると 標準 的な 操作で 電話 
料金は 全国で ほぼ 一律と なり、 3 分 あ 
たり 30円 ほど だそう だ。 最寄りの NT 
T に 所定の 用紙を 使って 申し込む。 そ 
のとき'  契約 f 斗と して 800円 が 必要 だ。 


■WaS 


會 2術 間 休まない システム 部 ^  ズラッ と 並び、 ちょっと 物々 しい! 


MENU 


2 株式 注^ 取消 

ホー ムト レー ド (株式) - 1—3 株式 注文 照会 

4 株式 約定 照会 
5 株式 残高 照会 


)-4：i 

1—4 


2 ホーム ト レー ド 横 ^ 受資— 


3 棚 照会- 


I 中国 ファンド 買 付 
-2 中国 ファンド _ 
-3 積^^ 残高 照会- 


-  丨  免 飾 場 
-2 大阪市 場 
-3 名古屋 市場 
4 京都？! 

5 広 島 市場 
-6 福 岡 市場 
-7 織 市場 
-8 札幌 市場 


- I 中国 ファンド 
-2 利金 ファンド 
-3 公 ネ嫌微 

4 


讎名 

大雛券 (株） 証券 臟部 

〒 1 00 東京都 千代 田 区 大手 町 2-6-4 

電話番号 

03-665  5021 

代表者 (担当者） 

証券 倩 報 部 ホームトレード チー ム 

会員 数 

300 名 

ホス ト 

IBM-3090 

回線 数 

62 本 

回線 電話番号 

会員に のみ 公表 

ID 

有 

パスワード 

有 

プロ ト コル 

通信 方式  / 調 歩 同期 全二重 

ボーレー ト  /300 ポー 

データ 長  /  7 ビット 

ストッ プ ビット  /  1 ビット 

パリ テイ チェック /有  EVEN 

X コン ト ロール 制 胸/有 

SI/SO 制御  /有 

テス ト 使用 

不可 

鮮 

不可 

運営 時間 

AM6： 00 〜 AM7 : 30  AM9：00~AMI  ：00 

入会 手続き 

大和 カード を 保有す る こと が 原 1J。 カードを つく る 際に ホ 
ームト レー ド 利用 申し込みを する （利用 機種 名を 記入)。 

費用 

無料 01棘、 一部の メニューに ついて 有料^ 匕の 可能性 あり） 

ロ グイ ン 手順 • 
通信 ソフトな ど 

ター ミ ナル モード で アクセ ス 可能。 

MSX の 場合、 ソニーの H  B  1 -300 等、 VT  100 コンパチと 
表示の ある 通信 力ー トリ ッジか^ Z 要。 

回の ネッ トは 誰でもが お金を かけずに 


* 大和 コンビ ユータ ーサ— ビス (株) 研 
究 開発部 主任、 大内 正則さん。 シス テ 
ム 側の 開発は、 すべて 手がけた そぅ。 
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JADA 


lEyW 


早くから、 パソコン通信の 
サービスを 始めて いた J A 
DAo 電子 掲示板 や メール 
サービスな どが 充実し、 読 
ん だり 書いたり する 楽し さ 
を、 存分に 味わえる。 他と 
は ひと 味 違う データベース 
も 好評。 


知らない 人と どんどん 友 だち になれ る 
アツ ト ホームな ネツ トワ ー ク< 


J  A  D  A と いえ (_窨 関 f 系 データ 
ベースが 有名 だ。 たとえば 雑誌 0 雑誌 
は 買い そ びれ ると 手に入らなくなる こ 
とが 多い し、 たとえ あった としても、 
手に入る までに 時間が かかる。 そんな 
ときこの データベースは、 目的の 雑誌 


を どこの 図書館に 行けば みる ことが で 
き、 そこでは、 コピー サービスが ある 
かな どに ついて 教えて くれる という も 
の だ 0 

この」 A D A の 中核を なす データべ 
ース でさ え 会員の ひとり が 長年 かかつ 


ネッ ト ワーク 名 

JADA  TELEPORT  SYSTEM 

賴名 

日本 アマチュア データ通信 協会 (JADA) 

m 

亍 150 渋 谷 区 渋 谷 3 -5- 5 第 5 高 橋 ビル 2  F 

電話番号 

03797 -3946 

代表者 (担当者） 

代表者/高 橋 三 雄 担当者/藤 森洋志 

会員 数 

400 名 

ホスト 

P  C  9801  F 

回線 数 

5 本 

回線 電話# 号 

03-985-1347 

ID 

有 

パ スワ ー ド 

有 

プロ ト コル 

通信 方式  /全二重 

ポ ー レ ー ト  /300 ポー 

データ 長  /  8 ビット 

ストップビット  /  1 ビット 

パリティチェック /無 

X コン ト ロー ル 制御/有 

SI/SO 制御  /無 

テス ト 使用 

可 （ゲス ト  1  D  JAD  00999  JADATEST  ) 

辭 

可 （コード 名  JIS  SHIFT  JIS  NEC  ) 

24 時間 

入会 手続 

電話で、 入会 申し込み書 等 資料 1 青 求 

費用 

入会金 3,000円 月 会費 一般し 500円 学生 1,000 円 

ロ グイ ン 手順 • 
通信 ソフトな ど 

BASIC にて TERMINAL  MODE に 切り換え ダイ ヤ ル。 

通信 ソフ トは 市販の ものを 使用。 

■I ' 遲變し 

| 會 」 ada の 顔、 藤森洋 志さん tm 
当時からの メンバーで、 コンビ ユータ 
大好き 人間。 


日本 アマチュア データ通信 協会 

003(797)3946 


★こんな 人に: ^ ス スメ 

友 だち の輸を 広げたい 人 
初めて 通 僂を やろうと する 人 
フレンド 僻 
な 人 

| ネットワーク サービス の 草分け 的 存在 だ。 | 

て 構築した もの だとい う。 
「ネットワークは 無色 透明の もの、 た 
だの 箱です。 中身を 入れる のは 会員の 
皆さんなん です」 と 担当の 藤 森さん は 
語る。 そして さらに 続けて、 この ネット 
の 特徴と して 「営利が 目的では ない ア 
マチュア レベルの ネットワーク」 であ 
り、 また 通信 ソフトの 優劣 や モデルの 
善し悪し といった ことよりも、 ネット 
ワークで 何が できる か、 どんな it 報の 
やりとりが できる かとい うこと に 主眼 
を 置いて いる ことを 強調す る。 これは 
J  A  DA の 精神で も あるよう だ。 

東京、 大阪 以外に 住む 人に 朗報/ 

2 咤以 h の 会員が 集まれば、 うち ひと 
.りが 16 ビッ ト パソコンを 持って いると 
いう 条件付き でサ ブ センタ ーの 設置が 
可能 0 友 だち の 輪が 全国に 広がる ね。 


MENU 


1  HELP 

く コマンド ー 覧〉 

2  DB - - 

く データ ペース〉 

3  EDIT - - 

く エディタ〉 

4  SEND 

く 通信 及び 掲示板の 書き こみ〉 

5  RECEIVE 
くメ ー ル 受信〉 

6  BBS - 

く 掲示板 読み出し〉 

7  STATUS 
く  メール 倒 着 確認〉 

8  JISTERM 

く 端末 漢字 コー ド 切り換え〉 

9  HECTERM 

く 端末 漢字 コード 切り換え〉 

10  SHIFT  J 

く 端末 漢字 コー ド 切り換え〉 

11  setup  〇 

く パ スワ ー ド、 ターミナル タイプ 変更〉 HR 


— 図雀插 情報 
S  F 小説 

文を 害く ための 各 


- PUBLIC  〇〜 2(— ^開^〇 
- FREE  TALK 
- PCCLUB 
- MSXCLUB 


12  END 


これが J  A  D  A の 会員 !£. いろいろ 
なネッ トの 会員 力ー ドを 持つ ことが 
はやった りして _ 


10? 


電話回線を 使う かわりに、 無線を 使って 通 
信 しちゃおう というの が、 この Pack  Net 
-Tokyo。 何時間 やっても 電気代し かか か 
ら ない、 とても 経済的な ネットな の だ。 


會 TNC は 無線機 

と/' (ソ コンの wv 二 

131 置す る 


に 力を 尽く した 方たち だ。 「衛星を 利用 
する 方法を 皆さんに お伝え したくて」 

と ネット 開局の 動機を 語っ てくだ さっ 
た。 

この ネット、 電話回線 ではなく アマ 
チュ ア 無線の 電波を 使って 通信す ると 
いう もの。 アマチュア 無線の 資格 （簡 
単な 試験で 取れる） と 無線機が あって、 


★こんな 人に: fe ス スメ 


無 嘯って いる ん 
人とは 違った 通信を やりた 
い 九 

お金を かけずに やりたい 人 0 


パソコンを 持って いる 人なら 誰でも 会 
員に なれ、 しかも 世界中の 仲間と メー 
ルの 交換が でき る。 もちろ ん 電話 代は 
必要なし！ ただし、 モデルの 代わり 
に TNC  (ターミナル •ノード •コン 
ト ロー ラ） という 装置が 必要で、 5 万 
円く らい。 

「アマ チュ ア 無線の 世界で 確立 さ れた 


會 代表者の 飯 野和紀 さん。 長 野 あ 
たりに 天文台を 作りたい という 夢 
多き 人 。 


今年の 8 月、 アマチュア 無線の 仲間 
たちの 手に よって 人工衛星が 打ち上げ 
られ る。 これには 世界中の 注目が 集ま 
ってい る。 なぜなら それは 世界 初の 『空 
飛ぶ メール ボックス j になる からだ 0 
この 衛星、 日本からの メールを 持つ 
て 地球の 裏側に 行き、 そこからの メッ 
セージを 持って また やってくる。 考え 
ただけ でも 心 か  1 単む ね 0 
Pacnet- Tokyo を 開局した 飯 野さん 
と ミ 頁 藤さん もこ の 衛星 打ち上げの 実現 


ネット ワ 


■Eh 


Pack  Net-Tokyo 


無線と パソコン通信の ドッ キンク 0 
免許を 持って いるなら、 即 体験/ 


技術が やがて プロの 世界で i 吏 われる。 
これは アマチュア 無線を やる 人間の 誇 
りだった。 今 その 原点に かえって 再び 
活躍 するとき がきました」 お ふたりの 
言葉は 実に 印象的だった。 


會飯 野さん のよ き 相棒の 
須藤 慎一さんは 企画 マン。 
I  PA という 会社の 社長 
でも ある。 

_ 電話回線を 使用す る 場 
合の モデムに あたる TN 
C  (ターミナル ノード コ 
ン トロ ー ラ）。 


會 生活環境より も 無線 環 
境 （？） 優先と！^ さん。 
この アンテナで 海外と も 
交信 中 


釋. 


MENU 

1  メ ツ セージ - 

ー フレ テイ ンボ ー ド - 

- パ ー ソ ナル メ ー ル 

—— ^易 示 
—— サテライト 
— パケッ ト 通信 
— DX  (遠距 信） 

— etc 

2 ライブラリ  _ 

— パヶッ ト 通信 

(データベース） 

- 上位 フ ロ ト コノ レ 

—ア メリ カの 無線 事情 
—  BBS 

— JAS  1 

3 ゲー ト ウェイ （チャット のよう な ことができる） 

| ネット ワ ー ク名  Pac  Net  Tokyo 

■名 

Pac  Net  -  Tokyo 

im 

、 ASCMNET の ID ナンバー 

電話番号 

) ascl。664 まで 問い合わせる こと 

代表者 (担当者） 

饊和紀 

ホス ト 

Xerox- 820  (改造 品） 

回線 数 

2 バンド 430MHZ/I200MHZ 

回線 電話番号 

なし 

1  D 

コールサインを 利用 

パスワード 

なし 

プロ トコ ル 

通信 方式  /AX25 Level  2/Bell  202A/FM 

ボ ー レ ー ト  /1200  bps 

テス ト 使用 

可 

醉 

可 

運営 時間 

24 時間 

入会 手続 

なし 

自由に アクセス 可能 

費用 

なし 

ログイン 手順 • 
通信 ソフトな ど 

TNC と 接続す る バソコ ン上の ソフトは、 通常の 無手順 用 
ターミナル ソフ トで よい。 
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パソコン通信 のす こいと ころは、 時間と 
空間を 飛び 超えて コミュニケ ー シヨ ンで 
きる こと。 海外の ネット ワークに も、 ぜ 
ひ アクセスし てみたい もの だ。 海外 ネッ 
卜なら ではの、 楽し さを ご 紹介し よう。 

I 海外 ネット 
の 楽しみ 

ネッ ト ワーク サービスは、 海外に も 
たくさん ある。 特に、 コン ピュ ニケー 
シヨ ンが 盛んな ア メリ カでは、 世界 最 
犬の ネット サービス、 コンビ ュ サーブ 
をは じめ、 数々 のネッ ト カ S1 営され て 
いる。 

海外 ネッ トには いろいろな 楽しみ 方 
が ある。 日本の 新聞 や テレビより 早く 
海外 ニュースを 知る こと もで きる し、 
外国の 商品を 個人で 安く 買う こと もで 
きる。 世界中の 大勢の 人と 知り合いに 
なれ、 また 彼らと、 電言 舌より 安く、 手 
却 b より 早く、 メッセージを 交換す る こ 
ともで きる。 ホビーと しても、 ビジ ネ 


ス としても、 魅力が いっぱい なの だ。 

I 回線は なにを 
使 5 の 7 

，海外 ネットで も、 アクセスす るのに 
必要な 機材は 国内と 同じ。 ただし、 国 
内の 回線 だけでは 使用で き ない ので、 
KDD 力く _ する 、: VENUS-P "とい 
う サービスを 利用して アクセス する こ 
とになる。 

この VENUS- P は、 正式には、、 国 
際 公衆 データ 伝送 サービス〃 と 呼ばれ 
ている。 これを 使えば、 国内と 世界 各 
地 （現在 15 力 国） の コンピュータを 結 
ぶこと がで きる の だ。 

VENUS  P の 料金は、 情報量と 接 
続 時間に 比例して 決められる。 時間 加 
算 料金 （I 分 間 あたり 45 円） と 情報量 
加算 料金 （送受信 64 文字 あたり 3 円） 

を 足した ものが 料金 だ。 

料金は 毎月 末に 締められて、 翌月 20 
日 前後に 請求書が 送られて くる。 

IVENUS-P  に 
加入す るには 

VENUS _P に 入る ための 手続きは 
簡単 だ。 まず KDD に 連絡して、 申し込 


み 用紙を 取り寄せよう 0  _ 先は 以下 
のと おり。 

•  KDD  東京 営業所 販売 課 
〒100 東京都 千代 田 区 大手 町 I  — 

8-1 

003  (270)  9068 

•  KDD  大阪 営業所 販売 課 
〒541 大阪市 東区備 後町 丨  一 25 
806  (228)  2284 

送られて きた 申 し 込み 書に 必要事 項 
を 記入して 送り返し、 加入が 認められ 
ると、 折り返し 利用 マニュアル 等 力 雀 
られ てく る。 

契約と 同時に、 I D ナンバーと パス 
ワードが 決定され、 以降は これらが 加 
入 者 本人の 利用で ある こと を 示す こと 
になる。 VENUS- P は、 電話 器との 
契約では なく、 個人の 契約な ので、 ど 
この 電話 器からで も 利用 か 可能。 また、 
料金の 請求 も I  D ナンバーを 持つ 個人 
宛に くるので、 支払い 能力の ない 未成 
年 者は 契約で きない。 どうしても 利用 
したい 場合は、 親の 名義で 申し込む こ 
とだ。 

VENUS -P に カロ 入で きたら、 次は 
いよいよ、 ネットワーク サービスへの 
加入 だ。 
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れに プラスして、 Business  Update 
という ビジネス 金融 関連の 情報が 集め 
られた データベースが あり、 好評を 博 
している。 

その他の サービスと しては、 ユーザ 
一が 自分の 雑誌 や 新聞を 自由につ くれ 
る PUBLIC や、 求人 求職 用の Career 
Network など、 ユニークな ものが 多 

い 0 


以下の 2 つの 会社で 人 会の 代行 サー 
ビスを 2 万 5,000円 で 行って いる。 直接、 
問い合わせ たうえで お 申 し 込みを。 

•本 田 通商 (株） D  B 課 

亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 丨一 9  — 9 

003  (253)  6465 

•(株） コム ネック ス 

1=460 愛知県 名古屋 市中 区栄 4  一 16  — 8 

栄 メンバーズ オフィス ビル 8  F 

0052  (951)  5624 


コン ピュ サーフと 人気を 二分す る大 
規模 ネッ ト ワーク サービス。 ホーム コ 
ン ピュー タ. ユーザーに 向けて サービ 
スを 行って いた 力、 最近は ビジネス コ 
ースに 力を入れ、 現在 会員の 
は 会ネ土 契約の ユーザー だそう。 

ザ •ソースの サービス も、 コン ピュ 
サーブと 同様、 大きく  3 つに わけられ 
る。 コミュニケーション •サービスで 
は、 特に 電子メールが 高い 機能を 持っ 
ている。 コピー 機能で 複数の 相手に 同 
じ メールを 送ったり、 指定の 期日に 配 


達したり も 可能 だ。 また、 相手が 確か 
に メールを 読んだ かどう か、 チェック 
して 返送して くれる 機能 も ある。 これ 
らの 付加価値が、 コン ピユ サーブに 差 
をつ けて いる。 

トラ ンザク シ ョン •サービス では、 
オンライン • ショッピングの 他、 投資 
家 向け サービス も 行って いる。 

社が この 中に 取引 口座を 開設して おり 、 
株式の 売買が オン ライ ンで できる。 

インフォメーション •サービス も、 
コン ピユ サーブに 負けない 内容 だ。 そ 


イギ Li ス 


には、 その 名ち 
『MSXNET』 が ある ソ / 


MSX が ヨーロッパ でも 販売され て 
いる ことは、 周知の ことだろう。 中で 
も、 日本と 国民性の 似た イギリスでは、 
看々 と M  S  X の 輪が 広が リ 始めて いる。 

そんな イギリスでは、 1984 年から M 
SXNET が 発足し、 運営を 行って いる。 
MSXNET の 会員は、 プロ フェッ ショ 
ナルと 一般に わかれて いるが、 ほ とん 
どが 前者 0 

プロフェッショナルと いうのは、 M 
S X 関係の ハード & ソフ ト メーカー や 
- 販売 業者、 MSX に 興味の ある ビジネス 
ユーザー や ジャーナリストで 構成され 
ている。 プロフェッショナルは、 ネッ 


卜 上で 自由に データベース やブレ テイ 
ン ボード もつ くれる ので、 オンライン 
で 注文を と つたり する こと も 可能 だ。 

—般 ユーザー は、 皆 MSX マシンを 
棚^^に 利用し、 フレァ ィ ンボ — ド や 質 
問 サービスを アクセスして 楽しんで い 
る。 プロフェッショナルと 一般 ユーザ 
一の それぞれの メリット を 生かした、 
ユニークな ネッ ト だ。 

ソフ ト ウェアの ダウンロード サービ 
ス も、 ソフト 会社との 間で 検討され て 
いると いう。 イ ギリ ス 国内 だけでなく、 
日本から でも アクセス できる と 楽しい 
ね 0 


海外 ネット には 実にた く さんの 種類が あり、 その すべてを ここで 解説す る • 
のは 不可能 だ。 そこで、 代表的な ふたつの ネット ワークを 取 D 上げた。 両者 
とも、 アメリカでの、 2 を 争 5 人気 ネッ ト。 日本での 取扱い 所 も あって、 比 
較的 加入 しやすい 点 も メリ ット だ。 


mpu  Serve 


アメリカは もちろん、 世界で 最大の 
ネッ ト ワーク。 データベースの 数は、 

600 以上、 ユーザー 数は 1 50 ,000 人 以上 
といわれる。 

サービス 内容は 多岐に わたって いる 
が、 大きく わける と、 コミュニケー シ 
ョン、 トランザクション、 インフォ メ 
—シ ョンの 3 つになる。 

コミュニケーション サービスでは、 

リアルタイムで 最大 700 人の 人と お しゃ 
ベり できる C  B シミュレーション や、 

ユーザー 間の 電子メール、 オンライン 
会議、 ブレ テイ ン ボー ドな どが 利用で 聞く こと も 可能 だ。 


きる。 ブレ ティン ボードは、 さらに 100 
近い SIG  (スペシャル •インタレスト 
• グループ） にわかれ、 専門に ついて 
の 会 を 楽 しむ こと がで きる。 

トランザクション. サービスで 最も 
評判が 高い のは、 エレ ク ト ロ ニック. 
モールで ある。 ここには、 ブック ノ< ザ 
ー ル、 金融 マーケット、 百貨店な ど II 
の専問 店が 入つ ていて、 オンラインで 
ショッピングを する ことができる。 た 
だ'; 主文が できるだけで なく、 商品に 関 
する 質問を、 電子メールで 直接 企業に 


£  SOURCE 


イ ンフ オメ ーシ ヨン. サービスは、 
一般 ニ ュース や 百科辞典、 航空便 スケ 
ジュール、 株価 情報、 生活 関連 倩 報な 
ど、 ありと あらゆる 分野の 情報が ぎっ 
しりつ まっている。 

以上 3 つの 他に も、 オンライン ゲー 
ムや 計算 プログラム など、 メニューは 
豊富 だ。 

コン ピュ サーブに 加入した し 、場合は、 
I 万 2,000円 の メンバーズ パックを ま 
ず 購入す る。 この パックには、 申し込 
み 書と マニュアル、 4 〜 5 時間 無料で 
アクセス できる I  D などが 入って いる。 


メンバ- ズ パックは、 （株） エヌ •アイ. 
エフで 販売して いる。 お問い合わせは、 
〒1 02 千代 田 区麴町 |  - 1 議 町広洋 ビル 
003—221-02 19 まで。 


會 このような メンバーズ パックが 送られて くる 


と も あれ、 MSX は 僕の 最強 プ レゼ 

ツール だ」 （ I  KKO 談） 


「どこが、 MS  X なんだ よ j とムキ 
になって る 君。 そ 一 ゆ 一、 りょ 一 けん 
の 狭 さが、 ぼ一えき まさつす るんだ ぜ。 
世の中、 デジタル ばかり じ ゃ、 サッ パ 
リ しすぎる のよ。 ビデオって 奴は アナ 
ログの びみょ 一な 感性が、 たまらなく 
アートなん だな。 「きもち 半 絞 開け、 ク 
ロマ 下げ、 セッ ト アップ 上げえ、 ヨー 
ソロー」 てな もんで 「二度と 同じ 色が 


S!)Cj のよ 0 そこいらを 棰 めて、 デジ 
タル すれば 恐い ものな し A RT&N A 
TURE ときた もんだ。 とも あ tU 右 
の イメージ ボー ドは プレ ゼン テ ー シヨ 
ン 用に 作った、 MS  X と アナログの イ 
ン ポーズ 画面 〇イ メー ジ ハン テイ ング 
する には、 MS  X って 最強の 助っ 人 だ 
feo ホン ト〇 これが 難 泣かせの 5 画 
面 合成。 


SONY  PROFEEL  PRO  DEMONSTRATION  VIDEO  DISK 


そ れは 人間の 持つ 完成 度の 高 ^ 、筋力、 そして 重力との 美い 、映像 

さて、 何が 出る やら 楽しい IKKO’S 


ギャラリー。 今月は、 SONY の 新型 
モニタ、 プロフィール •プロの ための 
デ モン スト レー シヨ ン • ビデオの メイ 
キング. レポート。 垂平 解像度 560 本 
の 高 画質 モニタは、 RGB21 ピンと 8 
ピン も マルチ スキ ヤン 対応の、 MS  X 
にも 待って ま したの サイコロ テレビ 0 
今秋の 発売に 先が けて、 サイコ ーの 「あ、 
言っ ち ゃった Jo 


グ ラヴ イテ 


^rautty  ^)a 


PROFEEL  _ 

PROP 


'■—  - 一. 

: 


吻机乞 .私 似 IrUlt 峰 念 KLT 气发电 : 


^  斗  xVlinutes 


‘  ー  ダノ Minute 


广 この コンテ 提出より 数日 前、 かの ナ i 
诊 ■鄉 合ゎ控 を 孕た ち〇 N  Y の 黒 葛 原 氏を して、 「ぅ 
こむ て了 れはス jpf  — 


M _ — — 

續發给イ ク氐以 ユ /I 於 ヤン A  N^jal /基 ラ籍 ィ每參 

: 号昆尽 をして、 「う スの テーマ。 コ:ン 綾と _7 までき っぢ りシバ 


无 ..  「ぶ- - -… . … - コン 綠に 讲 節 数と 麵 でき ヘレ… 

i 潔％®) 手， 口によ <  mi：o： 淫^ 創作 ぽ^ ユー クツ だったろう が、 Ta  k さ:-. ji|fBb: 


る」 と 言わし め备ヘ 辞3  mWcm の 巻き物 コンテの一 g|， を 初めて 聴いた とき、‘ い モノが こみ上げ てきて しま つ 
■こ^ ■灌 ベ9, 日の 撮影が 行われ I、 回した 1 イン た 「1 小節 2 年少の ワルツ」 との IKKO，S 才ー ダーに A 
チの ビデオ26 日 〗 寺 闇 遂^れ 夸轉 して、 完パヶ ネ 1 2 分乡異 . NZ(i.r 本当 ぽんな: テ レン コ でいい のか」 と 電話して き 

た植 じ，-々; 一ぶ^!  I - - ，£T 私 df 思^) •だ卜 

E  '索 回、 な/ 


一た 了 私は •思^' た 


奢 場^ ___£^ も 太 人に 女れば この 良さが わかる」 卜 


一一へ:-〜 

: -/  '、:纖: 


■擊  T? 


eeping 


バイオ •コン ピユ 


日本人の 死因の 4 人に 1 人は ガンた 
とい 5。 これまで にも さまさまな 研究 
が 続けられて S たけ ど、 今な お 不治の I 
病と される この ガンを、 バイオ •コン 1 
ピュー タで 治す ことができ るので はな 
いだろ 5 か。 今回の ピー ビング •サイ 
エンスでは、 この 突っ 拍子 もない 妄想 
を もとに、 ガンと バイオ • コンビ ュー 
夕の 関係を 探って みたい。 そ ラ、 サイ 
エンスの 醍醐味は、 大胆な 仮説を 立て 
る ことに あるの だ。 

SF 乱 学者  大宮信 光 

Illustration 一 滝 本和是 


ガンとは 
なに か 


ガンは よく ギャングに たとえられる。 


いるのは 確かだろう。 もしかすると ボ 
ク たちが ガンの 謎を 解明した とき、 何 
万年 • 何 億 年 も 生き 続ける 不老不死の 
生命力を 得て、 大宇宙の 神秘に 挑戦す 
る 資格 を 獲得す るか もしれ ない。 


分裂 増殖を いつ 食い止めるべき かを 知 
I ら ずに 増え 続け、 正常な 組織の 壁に ぶ 
ち あたる と、 酵素を 出して その 壁を 突 
き 崩す。 さらには 血球に 付き、 ヒッチ 
[ ハイクして 遠方を 侵略す る。 また 体の 
免疫 防衛 軍の 目から 逃れる ために、 隠 
I れ みのを かぶったり もす る。 正常な 体 
I の 組織から 自分たち の ガン 組織の 方へ 
血管を 引っ張って きて、 ちゃっかり 栄 
養 補給を 済ます こと も ある。 こうして 
ガン 細胞は、 ポクたち の 生きて いる 体 
を 死に 追い込む。 ある 意味では ギャン 
グ以」 1 に 悪い 存在と いえる だろう。 

一方、 ガンが 生体を 殺す のは、 実は 
自然死の 一^だ という 見方 も ある。 つ 
ま リ 個体が 寿命を まっとう して、 死に 
至る ま での ブロ グラム だと いうの だ。 
種族が 常に 新鮮に 維持され るた めには、 
届 体に 死と いう 限界を 設けた 方が、 自 
然 淘汰に 対し サバイバルし やすかった 
のだろう。 現に 細菌から ヒ トに 至る 被 
核 細胞 生物には、 すべての 細胞に 発ガ 
ン 遺伝子が 存ネ E している 0 被^ 亥 細^と 
4、 遺伝子が 核膜の 被膜 内に しまわれ 
ている 細胞の こと。 発 ガン 遺伝子に つ 
•、ては 後でもう 一度 ふれる けど、 とに 
つ'  く 生体 自らを 殺して しまう 毒薬を 作 
る 調 個を、 生体の あらゆる 細胞が 持 
ってい ると いうのは、 なんとも 驚く ベ 
きこと だ。 

ところで、 ギャング L 又とに 悪い はず 
の ガン 細胞は、 実は お母さんの 体の 中 
赤ち ゃん 細胞に よく 似て いる。 ガン 
短 胞の形 か f まちまちな 点 や、 その _ 
ゎ 抗原 タンパク質 自体が、 胎児 期 独特 
二 それと そっく りなの だ (「がん 細^と 
免疫 細胞」 講談社)。 なんとしても 生き 
廷 びようと 努力す る 生体に、 引導を 渡 
-死な せて しまおう というの だから、 
r： •ン 細胞 も 胎児な みの 生命力 を 持って 
ぃなくて はならない、 という ことなの 
•二: ろうか。 あるいは まったく 反 文 寸の見 
万 もで きる。 ガン 以外の 原因で いずれ 
‘ 寿命 か 来る 生体の 運命に 対して、 — 
至の 細胞が 反逆を 起こし、 胎治 のよう 
こ 産まれ かわろうと している とも。 

いずれにせよ、 ガンが 人間の、 いや 
生物の 生と 死の 問題に 深く かかわって 


i ガン 発生の 
0 メカニズム 

ま ず 発 ガン 物質 力你の 細胞の 中に 侵 
入す る。 発 ガン 物質には、 放射線 や 紫 
外線な どと いった 物理的な もの、 ウィ 
ルスの よう な 生物 的な ものが あるけ ど、 
環境 中の 化学物質が ヒ トの ガンの 80 パ 
ー セン ト以 Ji の 死因と なる。 ここでは 
イ匕学 物質に ついて レポート してみ よう。 

発 ガン* 性の イ 匕 学 物質 力锦 田胞に 侵入す 
ると、 それを 排泄す るた めに 無毒 
素 群が かけつけて くる。 ところが この 
酵素 群の 構成に 異常が あった 場合、 逆 
に 発 ガン 物質を 活性 イ 匕して しまう。 そ 
して D  N  A の おさま っ ている 核 内に 侵 
入し、 それを 狂わそうと するとい う。 
ちょう ど 自衛隊が 裏切って 敵軍を 迎え 
入れ、 国会議事堂まで^ 内して しま 
うような もの だ。 

もっとも これは そう 簡単に 起こる こ 
とでは なく、 DN  A と 結びつく までに 
は 幾重に も 張り めぐらさ れた 罠が ある c 
仮に DN  A に 到達し、 それを 狂わそう 
としても、 DN  A 修復 機構の 酵素 系が 
待ち構え ていて、 異常を 発見す るな り 
その 部分を 切り取り、 核 内の 材料を 使 
って _ してし まう の だ。 

非常に まれな 場合と して'  補修 機構 
が 間に合わなかった りう まく 働かな か 
ったり すると、 ここで はじめて 発 ガン 
物質が DN  A を 狂わし、 細胞分裂の 度 
に コピーされ 増えて いく。 ただし、 発 
ガン 物質の つき やすい イ 販万 は 5 万 あま 
り も あり、 そのうち わずか 丨 個所 か 2 
個所、 多くても 数個 所に ついた ときの 
み ガン 化への 死の 行進が は じ まる。 こ 
れらを 発 ガン 遺伝子と いう。 その他の 
個所は ガンには 関係ない。 

以上の ように、 発 ガンと いうのは ほ 
とん ど 起こり 得な I 囉 率の もの だ。 に 
も かかわらず ガンが 発病す る 要因と し 
て、 プロ モータ （促進 因子） の 働きが 
ある。 もし 発 ガン 物質が 十^金 力だっ 
た 場合は、 その 力 だけで ガンが はじま 
る。 けれども そうでない場合は、 発ガ 
ン 物質の 後 か ら プロ モータ が 加わる こ 


とで 発 ガンす るの だ。 この プロ モータ 
の 例と しては、 サッカリン や チクロが 
ある。 また タバコには 発 ガン 物質と プ 
ロ モータの 両方が 含まれて おり、 ポク 
たちに ダブル パンチの 悪さを する。 

一度 発 ガンした ガン 細胞は、 増殖し 
ながら まわりの 組織を 侵略し、 また 遠 
方へ と 転移す る。 このと き 防衛 陣の最 
終 段階と して 体内の 免疫 機構 軍が 出動 
し、 ガン 細胞を 融解したり 食べたり す 
る。 しかし、 年を取る などして 免疫 機 
構の パワー か 下がる と、 ガンが 体中に 
のさ ばり だす ことになる。 果たして、 
こう なる 前に ガンを 食い止める 方法は 
ない のだろう 力、。 

ガンの 根絶は 
可能 か 

そもそも 発 ガン 物質の 標的は、 _ 
核 内の D  N  A 発 ガン 遺伝子 だ。 一方 プ 
ロ モータが つけ 狙う のは、 細胞膜の レ 
セプタ （受容 体） だ c 発 ガン 遺伝子に 
せよ プロ モータに せよ、 これら さえな 
ければ 発 ガンは あり 得ない。 それな の 
に、 生体の 細胞は 必ず これらの ものを 
備えて いる。 そう、 まるで ガン 死を 歓 
迎す るかの ように。 

その i 里 由は なんな のだろう 力、。 これ 
らは 通常 呼吸に 関係して いると も、 細 
胞 分裂 や 増殖に 深 く 関わって いると も 
いわれて いる。 呼吸は 生命 活動に どう 
しても 欠かせない ものであるし、 分裂 
や 増殖 もこれ また 同様で ある。 いずれ 
も 生きて いくため にはなくて はなら な 
いものな の だ。 

それなら なせ \ こういった 危 辟^な 存 
在が 自然淘汰され、 よ り 安全な 違った 
ものへ と 置き かわって いないの だろう 
か。 その 理由は 前に も 述べた ように、 
種別 酣 本を 犠牲に して 環境の 変化に サ 
バイ バルして いるから だろう。 個^の 
ガン 死は 種の プロ グラムの d 曝だった 
のでは ないか。 発 ガン 物質 や プロ モー 
夕が 傲き やすい 標的 物を、 被 核 細^は 
最後まで 手放さな いどころ か、 それを 
逆手に とっ て 生命は 進化 してき たの だ 
ろぅ。 

だが 人類は ガンに 挑戦す る。 もちろ 
ん これは'  前述した ような 生命 進イ 匕の 
原理への、 真っ向からの 反逆に 他なら 
ない。 発 ガン 遺伝子 や レセプ タの 修正 
を、 未来の 分子 工学で 行おうと いう の だ。 


しかし これは あくまでも 最終 目標で あ 
り、 現在の 技術で な し 遂げる ことは で 
きない。 それよりも 前にすべき ことが、 
無毒 イ 群、 DN  A 修復 機構な どと 
いった、 防衛 体制の 強化で ある。 

さて、 いよいよ 大胆な 仮説を 立てる 
ときが きた。 ガン 根絶の 方法と して、 

超 ミクロ  •バイオ. コンピュータを 細 
胞 内に 送り込み、 防衛 体制の 強化を は 
かるの だ。 

これまでの ガン 治療は 大きく  4 つに 
分けられる。 ガンを 取り除く 外科 療法、 
焼き払う 放射線療法、 抗 ガン 済で 殺す 
化学療法、 免疫 力を 強める 免疫 療法 だ。 
これら はすべ て 外側から ガンを 攻めた 
てて いた。 けれども 超 ミクロ  .バイオ. 
コンピュータ による 新しい 療法は、 細 
胞の 内部から、 しかも ガン 細胞が 形成 
される 前に ガン 化の 流れ を 断ち切って 
しまおう という もの だ。 その 可 育 & 性を 
求めて、 バイオ •コンピュータの 5 見 状 
をの ぞいて みよう。 

•バィォ. 

コンピュータ 

バイオ •コン ピュ ー タは、 バイオ. 
テクノロジー と コンピュータ • テク ノ 
ロ ジーの 結合の 産物 だ。 コンピュータ. 
テク ノロ ジーが バイオ • コンピュータ 
を 求める 事情は 2 つ あり、 ひとつは ソ 
フ ト ウェア 危機と いわれる ものに よる。 
なんと か 人間の 脳の ように、 自分で プ 
ログ ラムを 考える コン ビュー タが 作れ 
な いかと いう のが、 その 発端 だ.-, 

もう ひとつは 加工 技術の 方から。 現 
在の 半導体は 光を 使 って 加工 さ れ るが、 
よ り 細かい 配線を 描いて いくと、 光の 
干渉で 限界に 達する。 これは 2001 年頃 
になる というが、 そ れ 以降の 対 •応 とし 
てまった く 新し I 、有機物 質の 素子が 求 
めら れ ている の だ。 また 従来の 結晶 構 
造に よる 半導体 だと、 電子を ひとと こ 
ろに 閉じ込める のが 難しい が、 分子 素 
子 だとた やすくで きる とい っ た 利点 も 
あると いう。 

こう した コンピュータ. テクノロジ 
—側 からの 要望に 対し、 バイオ •テク 
ノロ ジー側 も それに 対応で き る 準備が 
進められ ている。 まず 分子 素子を 求め 
る 声に 対しては、 東工大の 軽 部 征夫教 
授が 「バク テ リオ ロ ドプ シン」 という 
タンパク質の チップを 提案して いる。 


III 


これは リ ン酸 などを 溶かした 水溶液に 
浸す と、 光が あた る こと で 水溶液 中 か 
ら 水素 イオン を 選んで 取 り 出し 、約 200 
ミ リ ギル トの 電位差を 作る という 
他に も 二重結合を 持つ 炭素の 鎖に 水 
素が ついている 「ホリア セチ レン」 が、 
電子の 細道になる のを 利用す る 案 4 
つの ベンゼン 環と 4 つの 望 素 原子が 組 
み 合わさって できる、 四角形の 分子 構 
造の 「シクロフ アン j の I0CM 固の 分子 
の 多数決で 記憶す る、 分子 記憶素子の 
提案 これは 四角形の 中央の 隙間に 入 
る 物質に よって、 形が かわる のを 利用 
する また、 水の 上に 撒いた 油が 薄く 
広 かる 「LB 膜」 や、 それを 2 層に 使 
って 光を 丨 力 所に 集中させる 「光 じよ 
うご」 など、 アイデアは 無限に 出され 
ている 

さて、 こうした 分子 レベルでの 電子 
や 光子の 動き を 利用す る 分子 素子の バ 
イオ- コン ヒュー タは、 ガン 糸邮 包の 分 
子 や 電子の 動きと 同じ 土俵の 上で、 お 
互いに 作用し 影響し 合う ものと なる の 
ではないだ ろうか こうな ってく ると. 
ガンの 治療ない し 予防に 超 ミクロ •バ 
イオ •コン ヒュー タを 潜入させる のは、 
まん さ ら 妄想で もな さそうた 


脳の 鹿 性と 
生体の 魔性 

話を バイオ •テクノロジーと コン 匕 
ュータ とのつな がりに 戻そう 電子 技 
術 総合 研究所 （電総研） の 松 本元 氏 か 
ヤリ イカ の 飼育に 成功 している その 
巨大な 神経 軸索の 膜の 裏打ち 構造を 研 
究 している の だ NEC の 中央 研究所 
では、 ミ ミズを 飼って 神経系の 研究に 
挑んで いると いう 噂 だ とも すれば 遅 
れ がちだった 神経系の 解明が こうして 
どんどん 進めば、 神経系の 構造に 学ん 
で バイオ. コン ヒュー タが 可能になる 
だろう 人 脳では あまり に 複雑な シス 
テムな のて、 神経系の 進化の 階段を 低 
い 方から 登って いこう というわけだ- 
人 脳 そのものの 活動の モデルを 作り、 
にコ ン ヒュー タ で 再現す る 試み も 
ある 東大の 清水 博 教授は、 部分と 全 
体が 協調す る 「ホ ロン j という 概念を 
イ 吏って、 バイオホロニクス •コン ヒュ 

一夕を 構想 中た 

こうして 素子と 構造の 両方から、 バ 
イオに 学んだ バイオ. コン ヒュー タが 
進化して いくだろう そもそも 人^の 


無意識には 魔 彳4 が 潜んで いて、 それと 
対決す る には 人 脳の 優れた 機能を 外に 
取り出し、 英知を 集めて 磨き上げ、 そ 
の 助けを 借りな けれは ならない 現に 
ヒトラー という 魔性と 戦う 情^が、 コ 
ン ヒュー タ を 産んだ の だ （ ヒー ヒング • 
サイエンス vol.  4 参照) c 

ガン もま た 生体に; 替む魔 彳生 と いえる 
この 魔， 性と 戦う には、 バイオ. コン ヒ 
ュ ータが いかにも ふさわしい- 有機物 
質を 使った バイオ. コン ヒュー タは、 
_ 物！ 力、 ら 作られる 機械より も 生^# 
に 合うよう にで き、 拒絶反応が 問題に. 
なる 医用 電子 機器に 使いやす いとされ 
る たとえば バイオ •コン ヒュー タ. 
レンズが できて、 眼鏡 や コンタクト も 
不用と なる かもしれ ない 

生体 内 バイオ. コン ヒュー タ か、 分 
析を ことと する 西洋 医学と、 総合を むね 
とする 東洋 医学と を 統合し、 ガン ばか 
りか ありと あらゆる 病気から、 ポクた 
ちを 解放して く れる可 會封生 さえ あるの 
ではないだろう か, この 生体 内 バイオ • 
コン ヒュー タを 带 j 御して わざと 病 m に 
なり、 それを _ としたり 解脱の きっ 
かけに したりす る 人 さえ、 現れる かも 
しれない 


ガンの 根絶を 
バイオ • 
コンピュータで 


いや、 もう ひと つ 問題 力、 ある 現 旬 
ガンが ガンと して 認識され るのは 最色 
I グラム、 約 I  of 意 個 もの ガン 細胞の 
団 になった とき だ。 これに 対し、 人 本 
は 約 6〇 兆 個の 細胞 か ら なって いる id 
にかく、 そのく らい 数の 多い 細胞の _ 
とつ ひとつに、 超 ミクロ  .バイオ •  ：！ 
ン ヒュー タを 入れて、 ガン 化の 監視*] 
点検. 修復の 中枢 機能を 果たさせる y 
は、 不可能に 近いので はないだろう 1 
それに 対しての 答は こうだ。 ま 了 
ガンの レ ト ロ ウィルスを 逆 利用して 令 
内 家蓄イ fc する。 狼を 人の 仲間に して T 
としたよ うに、 レトロウィルスは 自 _ 
の R  N  A を 宿主の 細胞 内で D  N  A に：！ 
ビーさせる 逆 宰云写 酵素を ネ 寺ち、 この _ 
N A が 宿主の 眠って いた 発 ガン 遺伝^ 
を {叩き起こしたり、 自ら 発 ガン 遺 i (云 弓 
の 働きを したりす る この レ ト ロウ < 
ルスに 遺伝子 操作を ほどこせば、 ^ 
さ れた 指な どの 再生に 逆 利用で きる ^ 
うになる だろう c なにしろ ガン 細 跑5 
不死身の 分裂 • 再生 能力 を 持つ。 

この 体内 家蓄 化した レ ト ロ ウィル ^ 
に、 超 ミクロ- バイオ. コン ヒュー 1 
の 情報を 背負わせ、 ウィルス. サイ j 
ーグ にして 受精卵に 潜り込ま せた*^ 
数の 問題は 解決す る つまり 細 _ 
に 伴い、 その 情報 もまた 増えて いく _ 
だ， また 細胞 内に 超 ミ クロ  •バイオ j 
コン ヒュー タを 潜り込ませる 解決法^ 
も なった。 

ところで、 細胞の 中に ある 微小 管^ 
ネットワークが、 これまで 細胞の 形！ 
支える 細胞 骨格と されて きた: 実 功 
報処 i 里の システムで、 これ こそ バイオ 
コン ヒュー タの モテル だと 唱える 人 j 
いる （「オム ニ」 84 年 4 月 号) c もし 璉 
内に バイオ. コンビ ュータ が あるの ^ 
ら、 外から それを 補強す る 形て \  _ 
に 超 ミクロ. バイオ. コン ヒュー タ j 
入れても、 生体に 拒絶され る こと ^ 
いという ことた。 

以」 1、 ガンは バイオ •コン ヒュー j 
で 根絶で きる、 と 断言す るには まだ! 
だらけ だけど、 今回は これで 終わ1 j 
したい C 
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バソコ ン ゲームと 言えば 一人で やる 
のが 通り相場。 だから せっかくの， ハ 
イス コア〃 ランキング もい まいち ゲー 
ム センター のように 白熱した ものには 
ならない。 最近の ゲームは 多少と も パ 
ズル 的な 要素を 含んで いるから、 そう 
いう 面では一 人で プレイ しても 全然 問 
題は ない の だけれ ど、 やっぱり 人と ス 
コアを 競いたい、 それ もで きる ことな 
ら 全国の ゲ ー マ ー と、 と 思う 人 も 多い 
のではないだろう か。 

そんな キミ の 願いを かなえて く れる 


のが この ま 休み パソコン通信 ゲーム 
大会」 の 企画 だ。 LINKS に 加入 してい 
る 人なら だれでも、 それ 以外の 人で も 
指定の パソコン シヨ ッ プに 行けば 参加 
できる。 

今回 提供され るのは あの 大 ヒット ゲ 
ーム " 魔 城 伝説〃。 大会 期間 中は、 今ブ 
レイ した スコアを メール ボー ドに 害き 
こむ と 即座に 順位と 偏差値まで わかつ 
ち やう/ これは 白熱す るせ。 9 月 I 
日には 期間 中の 総合 傾 位 も 発表され る 
というから 楽しみ だ。 


pj ン クスの サービス | 

これでい よいよ LINKS に アクセスで 
きる ことに なった。 来月からは、 LINKS 


の 提供す る サービスの 中で、 おもしろ 
そうな ものを ピックアップして 紹介し 
ていく ことに なって いるので お楽しみ 
に/ 


いきなり 予告な しの 登場、 リンクス 通信で ある。 えつ 
なに、 リンクスを 知らない 7 それは いけない、 それ 
では  ''すばらしい リンクスの 世界〃 へ ご 案内し よう。 


>  LINKS? ] 

LINKS という 名前は、 結構 みんな 聞 
いた ことがある にちがいない。 そう、 
今 M  S  X 界 では 注目 を 一身に 集めて い 
る パソコン 通彳 言の ネッ トワ ー クシ ステ 
ム のこと だ。 

バソコ ン 通信 というの ももう 騒がれ 
てからず いぶんた つ。 ただ、 MSX に 関 
しては、 最近よう やく 各社から モデム 
カー トリ ッジが 出始めた 状態で、 それ 
以前は かなり 面倒な ことを しないと パ 
ソコ ン 通信に 参加で き なかった から、 
MSX ューザーに とっては、 どちら かと 
いう と 話題 だけが 先行した 感が あった 
かもしれ ない。 

そこで/ 今月からは LINKS に 話を 
絞って、 その 特徴を 紹介して いこうと 
考えて いる。 

色が でる し/  I 

THE  LINKS は、 現在 唯一の MSX 専用 

ネッ ト ワーク システム である。 ハ。 ソコ 
ン 通信と いうと どう しても あの、 字 （そ 
れも ほとんどの 場合 英字） ばかりがず 
ら ずら 出て くる 画面を 連想す る 人 も 多 
いだろう。 こう なって しまう のは、 既 
存の パソコン通信 ネッ トが、 外部と デ 
一夕の やりとりが できる パソコンなら 
基本的に どれでも アクセス （接近 •パ 
ソ コン 通彳 言に 参加す る こと） できる よ 
うに 作られて いるた め、 どの マシンで 
も 表示 可能な ごく ごく 標準 的な 入出力 
しかで きな く なって しま ってい るから 
なの だ。 つまり、 各 マシン 特有の グラ 
フイ ックや ミュージックは、 ハ6 ソ コン 
通信の 最中は 使用で きな く なって いる 
わけ だ。 

ところが、 THE  LINKS の 場合は ター 
ゲツ ト マシンを MSX に 限定した おかげ 


で、 MSX の 機能を フルに 生かす ことが 
可能に なった ので ある。 THE  LINKS の 
画面が きれいな のは、 実はこう いう 理 
由だった の だ。 

]  必要 機材  \ 

ハ* ソ コン 通イ言 というと、 これ また 複 
雑 怪奇な 装置 群に 加え、 ディスク シス 
テムと、 長い 長い ターミナル ソフト （ア 
スキー本誌の PRONET/XX なんてのを 
見た ことがある 人 もい るか しら） がい 
りそうで 怖い、 という イメージ も ある 
かもしれ ない けれど、 そこは MSX お 
得意の スロットが 解決して くれる。 そ 
う、 LINKS に アクセスす るには ただ 『リ 
ン クス モデム』 を カー ト リッジ スロッ 
卜 に 放り 込み さ え すれば いいの だ。 

実は 一番 たいへん なのは、 電話線と 
コン ピュー タと 電話線との 接続だった 
りする。 これにつ いては、 リンク スモ 
デムの 説明 害に 詳しく 書いて あるから 
そちらを^! ん でもら おう。 

という わけで、 結局 必要な ものは あ 
と MSX  (たた • し RAM32K 以」 1) と テ レ 
ビ、 それから 電話 器 だけ/ もちろん、 
カ セツ ト や ディスクが あれば 言う こと 
なし だけど。 


登録 


これで ハー ド 環境は 揃った わけ だが、 
実は これ だけでは LINKS には 入れない。 
ちゃんと LINKS に 登録され ていな けれ 
ば、 当然 サービスは 受けられな いの だ。 
具体的には、 メンバーの 一入 一人に、 

ID ナンバーと 呼ばれる 一種の 忍識番 
号" と、 パスワード という一 種の'' 鍵" 
を 発行して もらわな いといけ ない。 こ 
の 方法 も、 モデムに 入って いる 説明 窨 
に 害いて あるから、 そのと おりに やれ 
ば 0  K。 


ン クス 通信 


No.l 


h メイン メニユ Id 
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サーフ インしながら 交信 〇 K 
ノ  くーソ ナノ レ スポーツ コ ミュ ニケ ーター 


參ガ チ 


友 だち 同士で ツーリ ング 中に 無線で 
おしゃべ り して 楽しんで るのを よく 見 
かける けど、 バイク や 車に 乗って ると 
き だけじゃなくて、 もっと イロ イロ 無 
線の 楽しみ 方は 考えられる はずでは な 

い 力 . と、 ゆ 一 わけで、 無線機の ご 

紹介です。 

この 「パーソナル スポーツ コミユ ニ 
ケーター ウイナー j は、 丨 Way の 無 
線 機、 つまり、 スポーツを するとき に 
コ ー チから 生徒への コミ ユ ニケ ー シヨ 
ンを スムーズに する ために 与えられた 
もの 0 

F  M 波を 利用 した 音声 システムで、 
クリ アな 音声を 市街地では 100 〜 300  m 、 
郊外では 500 ~800 m 、 とばす こと がで 
きる。 

スポーツ 用に、 と 作られた もの だけ 
あって、 とても 軽い。 乾電池を 入れた 
状態で、 親 機で 200  g、 子 機は 120  g だ 
から、 スポーツの 防げに ならない。 と 
て も 軽く はでき てるけ ど、 コロんだり 
しても、 衝擎に 耐える ように 設計され 
てるから 大丈夫。 

その上、 完全 防水 だから、 どんな ス 
ポー ツ にも 利用で きる。 どんな ス ポー 
ツに 使える か、 あげてみ よう。 

テニス、 スキー、 ゴルフ、 乗馬、 ス 
ケート、 スカイダイビング、 ハング グ 
ライダー、 モーター ハング、 ウインド 
サーフ イン、 ヨット、 水上 スキー、 口 


ー ドレース、 モトクロス、 ツーリング、 
ロッククライミング、 アウト ドア キャ 
ンプ、 サイクリング、 フィッシング、 
サッカー、 バスケット …… 〇 

何も コーチが 生徒への 指導 用に 使 
わな くても、 友 だち 同士で テニスの 打 
ち 合いを するとき とか も、 これで 会話 
しながら すれば 楽しい し、 スポーツ 以 
外で も、 たいくつな 授業中に、 離れた 
席の 友 だち とおしゃ ベリ する のに 使う 
こと もで きる。 

親 機の 方は ¥  18,800 ( ( ピン マイ ク付 
き） で、 サイズは、 W82XHI20XD27mm 
(ア ン テナ 220mm)。 電池 持^ 間は 連続 
して 約 4 時間。 

子 機の 方は ¥6,900( イ ヤホ ン 付き） 
で、 サイ ズは W70X  H  I02XD  17mm とち 
ょっ とづ、 さめ 0 電池す 寺 続 時間は 連続 約 
20 時間。 

色は、 落ちついた かんじの 淡い 色調 
の 3 色 (フラッシュ •グリーン、 フラッ 
シュ. イェロー、 アーモンド. ブラウ 
ン) 描って る。 

•問い合わせ先㈱ ブラ ン ニン グジ ャパ 
ン 〒153 東京都 目 黒 区大橋 1一1 一  II 
003(496)8969 


電話番号、 バ スワー ド、 暗証番号 etc …… 

リナ ル__饑 靨 

カシオ デ ー タコ ー ル DC-700 

写真を 見ても、 実際に 現物を 見ても、  記憶 させた データは、 最大 6 文字 ま 
「あぁ、 また CASIO が 新しい 電卓を 出  での キ —ワ— ドで 守る シークレット 橙 
したの ねえ 一」 としか 思えない ミ テク  能 もつ いている から、 データの 機密 保 
レです が、 ただの 電卓と ゆ 一 わけでは  護 対策 も ご 安心です。 

ございません。  電池 （ リチウム 電池 I 個) の 寿命は 連 

ブラック、 グレイ、 ブルー、 ゴール  続 使用した 場合で 約 430 時間。 そして 更 
ド、 ホワイト、 と、 6 種の ボ ディ カラ  に、 オー ト パワー オフ 機能が 装備され 

一、 並の 電卓には ない、 POP な デ ザ  ている から、 スイッチの 切り 忘れに よ 
インで、 定価 ¥2,900、 と、 それだけ でも  る 無駄な 電池の 消耗を 防いで くれる。 

十分な 気 もす る 電卓であります。  だから、 ソーラー パワーじゃなくて も 

しかし、 もちろん、 それだけ では あり  大丈夫ね。 

ません。 つまり、 データ 記憶 機能が こ  さて、 電卓は 電卓なん だから、 電卓 

の 電卓の もっとも ア ピール したい チヤ  機能は どんな もの かを あげる と、 

ー ムポイ ント という ことでして …… 。  •縦： 横の 集計 計算 や 数値の^ 記憶 

新聞広告 などで 目に した 人 もい ると  などに 使える 独立 メモリ ♦四 則 定数 計 

思う けど、 実際に 使って みると、 なか  算 機能 ♦専用 ルー トキー •マルチ パー 
なか 便利。 簡単な メモ 帳の かわりには  セン ト 機能 參 計算 結果が 表示 桁を 越え 
十分、 なって いる。  て も 0K の 概数 計算機 能、 などの 機能 

この 「データ コール」 に 搭載され て  が フル 装備され ている。 

いるのは、 文字情報 処理を 可能に した  ボディは、 薄 さ 4圆 の カード サイズ 
データ 記憶 機能。 電話番号、 暗証番号 （85.5  X  54.5mm) で、 重さは 電池 込みで 
銀行 預金の 口座 番号、 スケジュール、  たったの 30 g。 

Memo などを 20#  (丨 件に つき、 アル  パーソナルな データは、 だいたい こ 

フ ァベ ッ ト 記号、 数字を 6 文字、 数字  の 「データ コール」 で 記憶 可能な 20# で 
\m) 記憶し、 必要な とき に 簡単に 呼  十分 だ。 コ ン パク トな 力ー ド サイズ だ 
び 出せる という とっても、 とっても す  から、 パスポート ナンバーなん かも 記 
; ぐれ もの だ。  憶 させれば、 S 換算 用 電卓と しても フ 

記憶され た データは、 優先順位 （ス  ル 活用で きる 海外旅行 にも バッチ シ。 
ペース、 アルファベット、 ピリオド、  •問い合わせ先 カシオ 計算機 株式 会 
数字、 ハイフォンの 順) に 従って、 自動  社 東京 者噺宿 区麵宿 2-6- I 
的に 並べ 換えられ るよう •になって いる  003(347)4830 
から、 検索す るの も 楽。 
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ハーレム 気分が 味わえる よ 

とつ <>J たん S 二 扇 


クーラー どころ か 扇風機 も一^ 家 m 
に 普及して なかった 頃、 お母さんは、 
お客さんが 来る と、 うちわで 風を 送っ 
たもので す。 なんと 美しき 光景で あっ 
たこと か …… 。 

昔々 の ハーレムが 登場す る 映画を 見 
ると、 数十 人の 美女を 自分の まわりに 
はべらせた 王サ マは、 召し使いに、 う 
ちわ (のよう な もの） で 扇がせ る シーン 
が 必ず 出て くる。 う一 ん扇 ぐと ゆ 一 こ 
とは 優雅 だ。 

そんな こと 言っ たって、 僕ん ちなん 
か 全^の 部屋に 扉 風 機 も クーラー も あ 
るよ 一ん、 王サ マより いい 生活して る 
んだゼ 、と、 思う かもしれ ない。 しか 
し'  冷 暖房 完備の 快適な 生活 ゆえに 優 
雅 さが 必要、 という わけ かどう かは 定 
かでは ない が、 我々 は、 タヌキ に 扇が 


せる ので ある。 

この 「とつく りたん ミニ 扇」 は、 
一見、 ただの かわゆい ぬいぐるみ のよ , 
うに 見える が、 内臓に モーターが 組み 
込まれて いて、 右手 （足） のうち わを | 
ハ。 タパ タ 動かす、 エラ イ奴 だ。 

単 3 乾電池 2 本で、 なんと 24 時間 も 
動く、 働き者の タ ヌキ。 タヌキ はぬ い 
ぐるみ だから ナン だけど、 うちわは ブ 
ルーで 「涼」 と窨 かれて いて 涼し 気な 
雰囲気 0 この タヌキ の 身長は 16cm だか 
ら、 その 風力 も 推測で きる と 思う けど、 
なかなか よか 気分に させて く れ る。 

自 分の 下敷で バ タノ 、，夕 扇いで ばかり 
いないで、 タヌキ に 労働 させて みよう。 
お 値段は ¥4,300。 

•問い合わせ ㈱中嶋 製作所 〒132 東 
京都 江戸川 区 中央 卜 7-8  003 (652)8456 


乾電池 も 充電で きる ツワ モノ 

L 警， S ，一 


ヘッドフォン ステレオ （ウォーク マ 
ンの 類い） 愛用の 皆様には、 特に 朗報 
でございます。 

へ、 ソ  ド フォン ステレオの 新製品と い 
うと、 最近は、 充電 式と かソ ー ラ ー 八 
ワー とか、 ，とにかく 長時間、 音楽が 聞 
ける # という ことが テー マと なって い 
ますが、 そうそう、 メーカーの 戦略 ど 
おりに、 買 し 喉え る、 という わけに も 
いきません。 

長時間 ウォークマン している 人間は 
駅の ホームで ¥300 もす る アルカリ 電 
池を 買ったり、 使え なくなった たくさ 
んの 電池の 捨て場に 困ったり していた 
わけです。 そこで、 どっちが 得 か、 し 
ばし 考えた 末に、 高い と 思いつつ 充電 
式 電池と 充電器を 購入した、 という 人 
も 多いで しょう。 

アルカリ 乾電池を 次々 と 使し 佶て る 
よりも、 充電を 続けた 方が お得です、 
確かに。 でも、 アルカリ 乾電池に 上 匕べ 
てし まう と、 充電 式の 連^ 吏 用 可能 時 
間は 短 かく、 充電 式 電池を いくつ も 常 
備 しなければ ならず、 なかなか タイへ 
ンで ございました。 

さて、 そのような 深い 悩みを 解決し 
てく れる のが 「マジック チャージ ヤ ー Jo 


電式 電池は もちろん、 普通の 乾電池 も 
充電で きて しまう、 という シロ モノ。 

単 I 〜単 3 の 乾電池、 充電 式 電池が 
この キ カイ， で 充電で き、 しかも、 充電 
式と 乾電池、 単 I も 単 3 も、 同時に 充 
電 する ことか 可能。 

更に テスト メーター カサ) ■いている か 
ら、 手持ちの 電池の 蓄電 量を はかる こ 
ともで きる し、 充電 中の 電池の 充電 量 
を 確認す る こと もで きる。 

今までは 使し 潜て で、 ゴミ となった 
乾電池の 処理 力^ 害 問題に なって いた 
けど、 この 充電器を 使えば、 乾電池で 
も 5 回 も 充電して 再生す る ことができ 
る。 だから、 電池を 買う 回数 も 少なく 
て 済む。 

安全^も 通産省の 認可 済み、 という 
あり がた一いこの 充電器の お 値段は、 
¥4800。 見た目は、 ちょっと ゴッ つい 
けど、 単なる 充電器よ りず 一っと 便利 
で、 ず 一っと 経済的。 その上、 資源を 
大切に する こと もで きて しまう、 とい 
う ありがた さです。 

•問い合わせ先 ㈱ メディック インタ 
ー ナショナル 〒171 東京都 豊島区 南 
池 袋 2 —  II  一 I 商栄 ビル 701 
003 (987)0206 


ファイル 管理の テクニック 


秘伝 


福 本 正 治 


今月は うって 変わって お 堅く、 ヽ デイ スク 〃を 使った ファイル 管理の テ 
ク ニックを 紹介す る。 派手 さはない けれども、 こういう 基本的な シ 
ス テムは 実用 ソフ トを 作る と きに ぜひと も 心がけたい 重要な ポ イン 
卜 を 教えて くれる。 こ れを 機会に 考え直して みて はどう かな。 


ここ 何回 か 軟弱に ス プライ トや サウ 
ン ドに うつつを 抜かして きた。 こうい 
う のがべ つに 悪い わけ じ ゃない けれど、 
楽しい こと ばかり だと だんだん ノー  ミ 
ソが 溶けて くる。 この こと は 誰よりも 
君が 証明して くれる はず だ。 夏休みに 
なった とたん、 かすかに 覚えて いた 勉 
強の 知識 も すっとん で 山 や 海の ことで 
頭は いっぱい。 計算と いえば お金の 勘 
定 しかで きない。 これで も ノー ミソが 
溶けて いないと 自信を もってい える 力 
ナ。 

冗談は さておく として、 目新しい、 
おもしろ いもの ばかり 追い求め ている 
と、 とかく 「使いやす さ」 が お 留守に 
なる。 機能は 増えた けど できあがった 
プログラムは むずかしく て 使えない、 
なんて ことじ ゃ 困 るんだ。 

現実の/  \° ッ ケージ プログラムの 開発 
を みても、 単に 「機能が ある」 だけで 
よければ 実に 簡単に できて しまう。 で 
は、 どこで 手間が かかる かと いえば 正 
に ソフトを 使いやすく する 工夫のと こ 
ろなん だ。 ューザーが 迷わない ように 
画面に メッセージを だす、 わからない 
こと が あれば ヘルプ 画面を 呼び出す、 
ちょっ とや そっと 操作を 間違えても 大 
丈夫な ようにす る、 などなど。 

この 「秘伝」 でも メニューの 作り方 
や、 数値 入カ ルーチン などを 例に 取つ 


て 「使いやすい」 プログラムを 追求し 
.てきた。 そこで 今回は 原点に かえって 
実用 ルーチン を 作る ことにした。 

ファイル 管理は バッチ リ か？ 

ファ〇 コンで すら ディスク がで てい 
る この ご 時世。 MS  X ユーザーで まだ 
ディスクを 持って いない ひとなん てい 
る わけない/ という わけで 「秘伝」 
スター ト 以来は じめ て ディ スクの テク 
ニックを 紹介し よう。 本当は ス プライ 
ト パターン ジェネレータ や サウンド ジ 
ェネ レー タを つく ったと きに も デ ィス 
クの テクニックを 紹介した かっ たんだ。 

というの も、 ディスク さえ あれば プ 
ログ ラムの 自動 作成と いう とんでもな 
い ハイテク ニックが 使えた からだ。 ま 
あ、 過ぎた ことは しょうがない。 今回 
ディスクの テクニックの-^ を 学んで 
くれ。 まだ ディスクを 持って いない 人 
は 早く 買いなさい. /(?) 

既に ディスクを 持って いる 人 も 安心 
していて はいけ ない。 確かに プロ グラ 
ムの ロード. セーブは できる かもしれ 
ない けれど、 ディスクに ちゃんと デ ー 
夕を 保存した こと ある カナ。 えっ？ 
ディスクを 使った プログラムく らい、 
ずっと 昔に 作っ たって？ それは 結構。 

確 力、 に ディスクを 使う のは 簡単 だ。 
ファイル 名 を 指定し て やれば どんな デ 


—夕 でも ディスク に 保存. 読み出 しが 
できる からね。 最初の ころは カセット 
とは 比べ ものに ならない ス ピー ドで デ 
一夕が 読み書き できるだけで 感激す る。 
ところが フ ァイ ルが どん どん 増えて い 
くと しだいに 困った 問題が でて くる。 
例と して リス ト I をみ て ほしい。 

これは 一番 単純な ディ スクを 使った 
プログラム。 1000  ~  1060 行で デー タ 
を 入力し （といっても 名前と 電話番号 
だけ だが） それを ロード （4000 〜 4070 
行） •セーブ （3000— 3070 行） できる 
ようにして ある。 2000 〜 2050 行の デ ー 
夕の 表示は まあ、 おまけ。 これらの 機 
能は 1 20~22(W〒 のメニ ュ ーで 選ぶ。 

この プログラムを 実行す ると 写真 I 
の メニューが あらわれる。 ここで I 番 
を えらび データを 入力す る （写真 2)。 
データ 自身は なんでも いい。 問題は 今 
入力した データを 保存す ると ころ。 メ 
ニューで 3 番を 選ぶ と、 

ファイル めい？ 

と 表示が でる。 この 指示に したがって 
ファイル 名 を 入力 してやれば 一件 落着。 
同様に データ を 読み込む ときは メニュ 
一の 4 番 (data  load ) を 選び、 読み込む 
ファイル 名を 指示して やれば いい、 は 
ず だ。 

だ？ j こ れで何 か 問題が あるの か 
いな、 と 思って いる 君は まだまだ 修業 


不足。 この プログラムは データを ディ 
スクに 保存し、 読み出す という 機能 跎 
には 十分 だけど、 実際に 使う 上では い 
ろい ろ 工夫の 余地が ある。 

例えば、 デー タ を 読み込む とき 以 霞 
つけた ファイル 名を ちゃんと 覚えて い 
られ るだろう か。 いったん ブロ グラム 
を 終了して、 

F  I  し ES 

なんて ネ 了ち 込まな くち ゃならない なん 
て あま りに もみじめ。 

ょっぴ り 改良 

そこです こしは フ ァイ ル ^ を 工夫 
したの が リスト 2。 リス ト I と比べて ど 
こか 震わって いるかと いえば なんの こ 
とはない。 つまりは 3010 行と 4010 行に 
F  I  LES を 追 して ある だけ。 これ 
でも 「手動 F 丨 L  E  Sj にく ら ベれば 
大 進歩。 プログラムを 実行して フ ァイ' 
ル 名を 入力す る 部分を 見る と、 写真 3 
のようになる。 

でも こ の 方法は どうに も 間に合わせ 
的 色彩が 強い。 現在 ディスクに 保存 さ 
れ ている ファイル 名が 表示され る こと 
に 違いは ない の だが、 困った ことに そ 
のフ ァイ ルが プロ グラムな のか データ 
なのか わからない。 データ だと 思、 って 
プロ グラムを 読み込めば 当然 エラーが 
でて しまう。 
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idx.  idx の 構造 


データ 数 


ファイル ト 


ファ イノ レ 2- 


フ アイノ レ 3- 


ファイル 名 


ファイル 名 


ファイル 名 


もう ひと 頑張り 知恵を しぼって せめ 
て 関係の ない フ ァイ ル 名が 表示され な 
いように したい。 どうしたら いいだろ 
うか。 ここで 「拡張 子」 を 使う ことを 
1 いついた としたら、 キミの ディスク 
の 実力 も まあまあと いったと ころ。 リ 
ス ト 3 を 見て みよう。 

変更 点は 4 箇所。 この プログラムで 
データを 保存す るた めの ファイルには 
必ず 拡張 子 「.  d  b  SJ をつ ける よう 
にして いる。 3010 .4010 行の、 

F  I  し ES  “  *  .  d  b  sM 

画面に 表示され る ファイル 名を 「 
d  b  sj がつ いた もの だけにす るた め 
の 名 卩 V だ 0 

また、 ユーザーが 拡張 子を 意識し な 
< ていいよう に 3030  •  4030 行では プロ 
グラム で 拡張 子を 自 動的に 付加 してい 
る。 

ここで ひとつ お願いを。 プログラム 
を 実行す る 前に、 

name  ” NOGUCHI”  as  "NOGUCHI.dbs” 

のように ひとつ 「.  d  b  s j のつ いた 
ファイル 名を 用意して おく こと。 さも 
ない と、 ファイルを 口 ー ド •セ ー ブす 
ると きに、 

File  not  found  in  3010 
のよう に エラー か _ でて しまう ぞ。 

リスト 3 の ブロ グラムを 実行して、 
ファイル 名の 入力のと ころを 示した 


写真 5 

ものが 写真 4 だ。 この プログラムの デ 
一夕では ない ものは 表示され なくなつ 
た。 ちよつ とした プログラム であれば 
ファイル *1 免! といっても このて いどで 
足りる だろう。 


フ アイ ル 管理 ルーチン 

という わけで、 今回 もめで たしめ で 
たし。 また 次回 …… 。 で 済めば 筆者は 
楽な の だけど それでは ぺ テン。 まじめ 
に 続きを 書こう 0 リス ト 3 の ファイル 
管理 方法は それは それでい いの だけれ 
ど ベス トとは いいがたい。 今、 この 段 
階で 考え られる 問題点を ざっと あげて 
みる。 

春 入力し なくても いし 、拡張 子が いつ 
も表不 されて みにくい。 

拳 存在し ない ファイル 名を 入力して 
しまった とき エラ ーが でて プログラム 
カヾ 止ま って しまう。 

籲 ファイル 名 だけでは その フ ァイ ル 
の 内容を 忘れて しまう。 

• 間違っ て 既に 存在す る ファイル 名 
を 指定しても 警告が でない。 

« ファイルが たくさん あるとき はす 
ぐに 画面が あふれて しまう。 

♦いちいち フ ァイ ル 名を キ ー ボ ー ド 
から 打ち込まなくて はならない。 

よく 考えれば まだ ま だ あ りそう だ。 
しかし、 人間の あたま、 そうそう 一度 


にいく つも 物は 考えられない。 いま あ 
げたう ちの いくつか でも 解決して みよ 
う。 まず 自分な りに 解決策を いろいろ 
考えて 欲しい。 3 盼 考えても アイデア 
がな にもでなかった ら リス ト 4 を 打ち 
込む こと。 すこし 長め だけど、 基本 
は リス ト I 〜 リスト 3 とかわらない。 

フ ァイ ル 管理の 部分が 使いやすくな っ 
ている だけ だ。 プログラムの テク ニツ 
ク を 見る 前に どれ ほ ど 快適になる か 画 
面で みて みよう。 

メニューは 今までと 同じ だか ら 適当 
に データを 入力した あと、 データの セ 
ーブを 選んで 欲しい。 今まで だと ファ イ 
ルの 一覧が なんの 愛想 もな く ならんで 
いた けれど 今度は 違う （写真 5)。 意外 
に カツコ 良く、 ファイル 名と その ファ 
イ ルに どんな データが 入って いるかを 
示す メモが ずらり と 表示され ている。 

画面に 表示され ている のは 101 固の フ 
ァイ ル。 こ れで 終わり かな、 と 思っ て 画 
面を 良くみ ると 右上に、 

PAGE= I 

と ある。 どうやら 続きが ありそう だ。 
実は フ ァンク ショ ン キーの 2 番を 押す 
と 2 ページ 以降 も 見られる ように 工夫 
されて いるの だ。 逆に ファンクション 
キ ーの丨 番を 押せば 前の ページに 戻る。 
こ れでフ アイ ル 名 か か ら あふれて 
しまう という 七' 0^、 らは 開放され た。 


二つの フ ァンク シヨ ン キーを 使って 
ファイル 名を 一覧した あと 写真 6 のよ 
うに おもむろに ファ イノ レ 名と メモを 入 
力して やろう。 次に ファイルを ロード 
•セーブ するとき、 写真 6 で 入力した 
ファイル 名と メモが ちゃんと 画面に 表 
示される のはい う まで もない。 

どんな テクニックを 使って いるか 

リスト 4 から 必要な 部分を 取 り 出し 
て 自分の プログラムに 組み込んで 使 
ってみ よう。 ただし ユニットを 使う と 
きには その 仕組みを ある 程度 理解して 
おかないと、 とんでもない 失敗を する 
ときが ある。 あまり 細かな ところに こ 
だ わる 必要 はないけ ど、 な 一に も 考え 
ずに 右から 左へ リスト を 打ち込む こと 
がない よ うに。 

この プログラムの ポイントは 大きく 
二つ ある。 ひとつは ファイル 管理の た 
めの 専用の ファイルを 使って いる こと。 
もう ひとつは ON  ERROR  GOT 
0 を 使って いる こと だ。 

ファイル 管理 専用 ファイルは 図丨の 
ような 構造を もっている。 この ファ イ 
ルが どんな 役割を もってい るかと いえ 
ば、 つまりは この プログラムの データ 
ファイルの 名前と メモを 保存して いる 
の だ。 こういった ことは D  I  S  K  -  B 
AS 丨 C で やって くれても よさそう だ 


117 


けど、 実際 メモを つけたり する 機能が 
ない の だから 自分で 作る しかない。 
どんな フ ァイ ルが ある か 自分で プ ログ 
ラムの なかで 管理して いる 限り、 それ 
を どう 表示し ようが 自由自在。 具体的 
な 方法は リストを みてくれ。 

もう ひとつの ポイント ON  ERR 
OR  GOTO は ブロ グラムの 使い 勝 
手を あげる ためには 便利な 機能 (図 2  )。 
普通 プログラムに 間違いが あると、 先 
程 もちょつ と 触れた ように、 

File  not  found  in  3010 なんて エ 
ラー か に 表示され る。 もちろん ブ 
ログ ラムは 停止して しまう。 これでは 
困る ので エラーが でた とき 自分で 対策 
をた て られ るよう にす るの が 0  N  E 
RROR  GOTO だ 0 
この プロ グラムの なかでは ファイル 


の 言 売み 込みのと き、 入力した ファイル 
が 存在 しないと き、 File  not  found 
で プロ グラムが 停止し ないよう にす る 
ために 使って いる。 

この 二つの ポイント を 頭の すみに 入 
れて リス ト 4 を 追ってみ よう。 プ ログ 
ラムの 構造を 図 3 に、 主な 変数に つい 
ては 図 4 に まとめて おいた から あわせ 
て 参考に して くれ。 

10~27桁 は 準備の 部分。 ファイル 
名と メモを 収める 配列 F  I  $ を 用意し 
たり、 その 中に i  d  x  .  i  d  x という 
ファイルから ファイル 管理の よう デ ー 
夕 を 読み込んで いる （け0~220^)。240 
—260 行では ファンク シヨ ン キーの I • 
2 番を それぞれ' ^  BEFORE か， NE 
XT〃  に 設定して いる。 これは 先程み 
た、 ページを 切り換え るのに 使う。 


500 〜 620 のメ ニューの 部分は 変わり 
なし。 特に 説明 も いらないだろう。 

700 〜 780 行は プロ グラムの 終了の 部 
分。 ファイルの 追加が あっても 次回に 
反映され るよう に i  d  x.  i  d  x ファ 
イ ルを 書きな おしてい る。 この 作業を 
わすれる といく ら データを 保存しても 
プロ グラムは そのこと を 覚えて く れな 
い。 データは 確かに あるのに 呼 出せな 
い、 なんて ことになる。 自分の プ ログ 
ラムに この ュニッ トを 組み込む とき、 
700 〜 780 行は 忘れない よう にす る こと。 

1 000 〜 1 550 行は 問題ない ね。 

この あと が 肝心の フ ァイ ル 管^を や 
ってい る。 2000 〜 2580 行が ロードと セ 
ーブの 部分 だけれ ど、 核心 部分は 5200 
〜 539OT、 5400 〜 5500 fip の 2 つの サブ 
ル ー チン だ。 


5200 ら のサ ブルー チン は 現在 プ 
ログ ラムで 管 @ している ファイルを 画 
面に 表示す る もの だ。 よけ し ヴ ょ' ファイル 
や 拡張 子は 表示せ ず、 そのかわり メモ 
をつ けて いる。 5250 行では まったく フ 
ァイ ルがない 場合 「ファイルは ありま 
せん」 と 表示す る もの だ。 

きちんと I  Of 固ず つ 表示で き るよう に 
5290~5320^ で L  C 、 F  S な どの 変数 
を 使って コント ロ ー ルして いる。 あと 
で 具体的な 値を あてはめて、 この 部分 
の 役割を よく 押さえて おく といいだ ろ 
ぅ。 

5340  —5390^ は 単純に ファイル 名と 
メモを 表示して いる。 

5400 ~ 5500 ^ はフ ァイ ル 名 を 入力す 
る サブルーチン だが、 単に それだけで 
なく ページの 切替 もこの 部分の 担当。 


188  ▼本本 本本 本本 file 本本 本本 本本 本本  U スト S 
110  » 

120  C し S 

130  PRINT ••本本 本本 menu. 本本 本本" 

148  PRINT 

150  PRINT 11 1. data  input" 

1B0  PRINT,,2.data  display11 
178  PRINT"3.data  save" 

180  PRINT"4.data  load11 
190  PRINT "5. end" 

200  PRINT 

210  INPUT "select  1-5" 

220  ON  Q  GOTO 1000, 2000, 3000,4800 
238  C し S :F.RINT N  D" 

240  END 

1000  9  data  input 
1016  CLBs PRINT: PRINT 
1828  INPUT ，え:"； N 生 
1030  INPUT  "T  ん わは ••’  んこ '，う ••  •、 丁し$ 

1040  INPUT  noK n 
1050 80T0 100 
1060  f 

2000  9 ~==  data  display  === 

2Ut0  CLSs PRINTS  PRINT 
2020  PRINT  u；m 

2«38  PRINT  Mr'  A.n  ぱん こ" う 5"  f  T し 本 
2040  INPUT  "〇 ド； 

2050  GOTO 100 
3000  f ---  data  save 
3018  C し S 

3020 INPUT” フ 7 イル 'めい" j  F" 朱 
3030  OPEN  FOR  OUTPUT  AS#1 
3040  PRINT#! rN^ 

3050  PRIM 丁#  1L,  丁し$ 

3060  CLOSE 

3070  t3OT0 100 

4008  *  == -  data  10 ad  ====== 

4010  C し S 

4020  1  MPli 丁" フ 7 ィ ルめ い 11 
4830  OPEN  H  FOR  INPUT  AS 拉 1 
4040  INPUT#l,M1i 
4B50  INPUTttl, 1~し$ 

40fc>0  CLOSE 
4070  GOTO 100 


図 2 


ON  ERROR  GOTO 


ON  ERROR  GOTO  5000 


2540  エラー ガ- 

oo<- ~~ — 


5000 


エラー 処理 ルーチン 
RESUME  〇〇 - - 


X  E  R  R  : エラ ー 番号 

E  R  L  ： エラーを おこ した 行 番号 


図 3 
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ページ コン ト ロ ー ルの 変数 P  G の 動き 
に 注目す る こと。 

さて、 5000 〜 5 140 行は まだ 説明して 
いなかった。 ここは ON  ERROR 
GOTO によって 呼び出される エラー チ 
エック ルーチン。 （I) ロードで ファイル 
名を 入力した とき 存在し ない ファイル 
名を 入力した とき 「ファイルは ありま 
せん」 の メッセージを だす。 (2)  i  d x. 
id  x が 存^ しないと き、 つま り 一番 
最初に この プログラム を 動かす ときに 


i  d  x  .  i  d  x フ アイ ルを つ くる。 こ 
の 2 つの 役割を はた している。 

ほんと なら、 この ルーチンで もっと 
キメ のこ まかな フォロー もで きる の だ 
けど、 この 2 つの エラー 以外は エラー 
の おき た 行 番号 と エラ ー番 号の みを 表 
示す るよう にした （5040—5090)。 

|  カク ジノ 改良 二期 待 スル 

この ユニッ トで 単純に F  I  LES を 
使う のとは 比べ物にならないく らい 快 
適な 操作 環境が 手には いった。 せい ぜ 
い 活用して ほしい。 ただし、 この ユニ 
ット も 実は 発展 途上。 よ り 完成 度を 高 
める ためには 次の よう な 工夫が 必要に 
なる だろう。 

•ファ イ ルを 肖 I] 除す る 部分を 付け 加 
える。 

♦フ ァイ ル 名を いちいち キ ー ボ ー ド 
から 打ち込ま なく ていいよう にす る。 

參 すでに 存在す るフ アイ ルに 重ねて 
セーブし ようとしたら 注意を 促して く 
れ る。 

だいたい こんなと ころ カナ。 これら 
はいずれ ももう 一息の 工夫で 実現で き 
る ことば かり。 サア、 がんばって 挑戦 
してく れい/ 

ひさしぶりに 「堅い」 テーマで 肩が 
凝った カナ。 次回は またまた 画面 _ 
で 遊んで みよう 0 


では、 また。 

主な 変数 図 4 


FC 

ファイルの 数 

0 .•… .ファィル 名 

1 …… メモ 

し C 

ファィル 番号 （ 卜 FC) 

PG 

ライン カウンタ 

FG 

ページ 

ファイル 名を 入力した か、 BEFORE、 
l€XT を 入力した かの フラグ 

is©  ，け fin •ュ 參卞 本本 ネ 
1 10 ， 

i*：a  ,  _  じゅんび 

130  dim  r  I  *  a ,  >  ：  r« 

140  ON  ERROR  «30T0  5000 


U スト 4! 


150 

， - •一:: 

i  •  i  dx  (n  よ  A  二み… 

1€>分 

OPEN 

FOR  INf 

170 

INPUT#! ,FC 

180 

IF  r 

f  --=8  THEN  220 

196 

FOh： 

I«i  TO  FC 

200 

INPUT#1  T  FI  i<：0y  I)  ,  K  I  ^ 

210 

NEXT 

I 

220 

CLOSE 

#1 

230 

■* 

24  n 

，一— 一: 

--F  l-：E：V  ™ -- ， 

；：f,Q 

" BEFORE  ,,+CHR»*  13 

；：60 

KETV2, 

,,NEXTw+CHRi(l^) 

ら〇 IT， 

1  data  1  c»ad  =•■•"== 

idOBUH  ftllSUB 

IF  IS- 1  fHEN  2520 

OPEN  dbs"  F  OR  INPUT  AB#I 

INPUT# 1 ，了 H 
CLOSE 
GOTO  5815 

’  -sk-  -•  er »  or  c  hec  k  -===- 

IF  ERL ^160  AND  ERR-53  THEN  5100 
IF  ERL =2540  AND  ERH：=53  THEN  PR  I  NT  •つ 
いか、、 分， いま t"  J  :  X  3»- INPUTS  ぐ O  :  RESUME  2S 


510  * 

520  CLS 
538  PRINT 
540  PRINT 
550  PRINT 
5&H  PRINT 


:本 本本 才 menu 本本 本- 本 " 


558  PRINT”  .data  input  M 
5&H  PPINTn2.data  display" 

570  PR  I  NT  M  3.  data  save.. 

580  PR  I  NT  "4.  data  1031 (i" 

590  PR IN 丁" 5. end" 

600  PRINT 

&10  INPUT "select  1-SM; Q 

62«3  ON  Q  bOTO 1 ㈣ 1 3,  i 500 ,  2S 00 , 2500 

700  1 : - — i  dx .  i  dx  の こ. うしん— - 

710  OPEN  Midx. idx"  FOR  OUTPUT  AS# l 
720  F>f?INT#ltFC 
730  FOR  1=1  TO  FC 

740  PR  I  NT#  l,FI^<0r  I：'  :FPI  NT#  1 , F  1  ^  <  1  f  ； 
NEXT  I 

7b0  C し OSE  #1 

77@  CLS:PRINr"*ENDt“ 

780  END 

1000  *  d«(t  a  input 

1016  C： し Si  PRINTS  PRINT 
1020  INPUT  "なまえ：11; 

1030  INF-UT  ••て，'  んわぱ んご う:"； 丁し 去 
1W4©  INPUT  "ok"; 

1050  BOTD  500 
1868  ? 

1500  di  spl  ay  === 

1510  C し S:PRINT:PRINT 
1520  PRINT  n なま 又 sMjN$ 

1 538  PRINT  ur'W)  It  ん こ''  ふ パ”； 丁し$ 

1540  INPUT  uok,';  X* 

1558  GOTO  5015 

20€i0  r  data  save 

2010  PG 二 i 

2020  130 SUB  5200 

2036  GOSUB  5400 

2040  IF  FG=1  THEN  2020 

2050  I NPUT  •*  メモ"？  MM 车 

2068  FC-FC+1 

2070  FI$(0,FC>=F 生 

2080  rr^(.  i,  FC>~MH$ 

2090  OPEN  F%+" .dbsu  FOR  OUTPUT  AS#1 
2190  PRINT#1 ,N$ 

21 10  PRIN 丁# 1 •丁し 隼 


5050  PR I NT: PR I NT" ERROR ! " 

5060  PRINT  s  PR  I  NT"  er  い"； ERL 
5070  PR  I  NT:  PR  I  NT  ••  er  r  =  ;  ERR 
508V3  PRINT 
END 

5100  r - - - 

5110  OPEN"idx. idx"  FOR  OUTPUT  AS#1 
5120  PRINT#if 0 
5130 CLOSE# 1 
5140  RESUME  230 

5200  ’ フ 7 イル めい ひ よ？ し''  :: 一一一. 

5210  f 
5220  LC^0 
5230  CLS 

5249  LOCATE  5, 0s  PRINT "木本 フ 7 イル 本*  PAGE 
=  **;P8 

rr  rc=^  then  locate  s  ,  s  :  pf: i  nt  “フ？ i ル u 

あリ老 迻ん，*  :  GOTO  5390 
5260  » 

5270  LOCATE  2, 2s PRINT”  file  ^ 

52:8 朽  LOCATE  1  f  3:  PRINT M - — — - - -  - 

2290  し  1：.= し C4J 

5300  FS^(：PG-i  »  KlO-fLC 
-531P1  IF  F5>FC  THEN  5390 
5328  IP  LO10  THEN  5330 
5338  r 

5340  LOCATE  2, し C+3 
5350  PRINT  n$<0,FS>； 

53&U  LOCATE  12, し C+3 
5370  PRINT  Fit  C1,F£.» 

3380  GOTO  5290 
5390  RETURN 

540 ti ，- FI し &•  NAME  INPUT  - 

5410  FQ=8 
5420  PRINT 

5430  INPUT “フ 7 イル权 ，"；F$ 

54-Ui  IF  F?K>” BEFORE"  AND  FiO“NEXT"  THEN 
RETURN 

5450  IF  F$ -"BEFORE '*  THEN  5480 
5460  IF  PGOIMTCFC/10)  THEN  PG=PG+1 
547kt  GOTO  5500 
540 €?  PQ=P»B-1 ' 

5490  IF  Pli<  1  THEN  PG=1 
5500  PG^i:RETURN 


離 私は いつも、 TAX 丨 に 口  の 名前は なんと 白 石 明日 紀 (シラ イシ • 

V  グインと M マガを 積んで、 車  ア i キ） といい ます。 本当です よ。 た 

\  を 走らせて おります 0 乗って  からよ く 友 だち に 「うちの お父さん A 

^  来られる お客様 や 同僚に、 強  株式会社 アスキーの 社長 だ そ 7」 と 言 

引かつ 丁寧に、 MS  X を 勧め  うと、 「へえ〜、 だから 名前が ア スキ 

ている 今日 この頃です 0 同僚 2 人は M  ってい うんだ ね」 なんて、 勝手に 信じ 

SX を 買いました。 皆様 も、 仲間を 増  てし まいます （ネ土 長さん、 失礼し まし 

やしましょう。  た)。 「名前が 一緒 だなん て、 これ もな 

兵庫県 神 戸市  相 島貴英 （29 歲）  に力_ だから、 アスキーの ソフトを 

F  S- 4500 の ユーザーの 相 島  ひとつ あげよう」 な〜 ん てなら ないか 

さんは、 タクシーの 運転手 さ な 0 

ん。 ワープロで ハ ガキを 書い  東京都 保 谷 市  白 石 明日 紀 （1 據） 

て くれました。 外字 登録て つくったら  いや〜、 驚きました。 珍し L 

しい 自動車の 絵が 添えられて あって、  お 名前です ね。 でも、 ア スキ 

とっても かわいい。 それにしても、 M  一が できた のは 10 年 前の こと 

マ カ  1 売 者の 鑑 のよう な 方です ね。 ぜひ  だか ら 、キミ の 誕生と は 関係が なさ そ 

みんな も 見習って みて ください。  う。 ASCI 丨 という ことばは コン 匕 

(営業活動が 好きな 編集者） ュータ 用語と して 存在す る けれど、 > 
# かわいい、 かわいい、 何が かわいい  れ とも 関係ないだろう な あ。 きっと こ 

って あなた、 鮮 後記の 田 口 編集長の  両親は  ''明日" という 字を 使った 名 r 

似顔絵で すよ。 特に 7 月 号のは 大笑い  にした かったんで しょうね。 素敵な 名 

してし まいました。 バックに いる 4 人  前、 大切に してね。 ちなみに アスキー 

の 社長は、 郡 司明郎 という 名前です C 
(平凡な 名前で つま ら ない 編集者 
#M マガの サークル 募集に 載っ ていた 
ある サークルに 手紙を 出した のです 亡 
3 力 月 以上た つのに 返事が 来 ま せん-- 
60円 切手 も 中 に 入れて 出し たのに、 返 
島根県 大原郡  安部 宏 （15 歲）  事がない とは あんまり だ。 

^ あなたは なかなか 銳 いです ね。 大阪府 交野市  森 本 賢 （13 歲： 

K と Z は 当たって ぃ ます。 が' 

あなたが L だと 思って いる 人 
は 実は」 で、 ウニ 頭が L なのです （と 
思 うん だけ どな あ）。 この 絵を 描いて い 
るのは 野沢朗 さんと いう イラスト レ— 

ター。 「お 絵描き 大好き に 登場して 
いる あの人です。 絵のう まさに 加えて 
洞察力 も銳 く、 編集部の みんなの 尊敬 
を 集めて います。 毎回 絵が 届く たびに 
編集部で 大ウケ 。でも 同時に 「どうして 
こんなに 読まれて いるの だろう …… 」 

と 空 恐し く なって しまう の も 事実な の 
です。 はっきり 言って、 田 口 編集長は 
まん まあの ノリです。 野 沢さん は 
「ファミコン 通信」 にも、 爆発的 
にお かしい マン ガを 描いて いる 
L  ので、 ぜひ 見て みて ね。 (毎回 

バックに 登場して いる 編集  ります 0 

^  者 L)  また、 サークルとは 関係 ありませ た 

^  •アスキーさん、 ぼく  が、 ちよつ とひと 言。 編集部 宛に 60F 


真った だ 中。 暑さ 
に 負けず、 元気に 
やって るかな。 
遊びす ぎて 後で 泣 
かないよ ろに、 宿 
題に もちやん と 
\ 手を つけて ね。 


を、 左から B さん、 しさん、 K さん、 

Z さんと 独断で 決めて 楽し ん でたり し 
て。 でも こんな 楽しい 絵、 誰が 描いて 
いるんで すか？？？ 来月 号 も 楽しみ 
にして いますので、 また 笑わせて くだ 
さいな。 


同じような ハ ガキが 他に も采 
ていました。 こういう ことは 
麟 にぁっ ては ならな ぃ こと 
です。 サークルを つくって いる 方、 ま 
たこれ からつ くろうと 思、 ってい る 方、 
よ〜 く 心して 対処して ください。 _ 度 
雑誌に 載る と、 200 人 近い 人から 問い 
合わせが く る ことが 予想され ます。 》 
円 切手を 受け取って いる^と、 ひと _ 
ひとり に 必ず 返事を 書いて く ださい c 
人数が 多す ぎて 会員 数を 区切る こと そ 
あるで しようが、 その 場合で も 必ず 返 
事は 出して ください。 そうでな いと、 
60円 切手を ネ コバ バし たこと になり ま 
すよ。 きちんと 対応で きる 自信の ない 
人は、 サークルを つく ら ないで くださ 
い。 多くの 人に 迷惑を かける ことに： 


切手 同封で 質問して くる 方が いますが、 
お 返事は 一fc 刀で きません。 切手を 送り 
返す こと もで きないので、 どうか やめ 
てくだ さい。 質問の 内容は よく 読んだ 
うえで、 誌面に 反映 させて います。 質 
問は 歓迎し ま すが、 個人 宛の ご 返事は 
できない ことを ご了承く ださい。 

(真面目な 編集者） 
籲 小学校 1 年生の 男の子を 持つ 母親で 
す。 子供に ファミコンを 買って あ け_ る 
より パソコンの 方が いいと 思い、 ナシ 


っていたら、 なんと。 たった （？）5 万 
円ち か \、 で フロ ッ ピー 内蔵の FS-47 
00F が 出て きて しまいました。 FS- 
4500 発売の す ぐ 後に 新製品を 出す なん 
て、 松 下さん は ひどいで すね 0 プンプ 
ン〇 

東京都 荒 JII 区  相 沢洋子 （35 歲） 

う〜 ん、 わかります、 その 気 
持ち。 自分の よりいい マシン 
が 出る とく やし いんです よね。 
でも 頑張って、 プログラミング にも ハ。 


ハイパー スポーツ 3 が 一 番新 しくて お 
もしろ い ゲームで、 NEOS の AV 力 
，トリ ッジな どが 特集され てい ま した。 
印刷 も 大部分が 白黒 だし、 ソフト も 雑 
誌 も 日本の 方が 上です ね 0 でも 向こう 
では、 P  ascal や Forth や スプレッド 
シー トな ど^ " 売られて いて、 日本とは 
若干 傾向 か 雀 うよう です 。ソフト が 共 
通な の だから、 流通 さえう まく いけば 
世界中 みんなで 楽しく なれる のにな あ。 
茨城県 新 治 郡  渋谷修 （19 歲） 


気があ るみた し 、です ね。 イギリス で 開 
発された ソフトと か、 ぜひ 使って みた 
いな あ。 

(ソフ トの 個人 輸入を したい 編集者） 
黎 僕、 最近す つ ごく 腹の 立つ ことがあ 
るんで す 0 今まで 僕と ソフ トの 貸し 借 
りを していた 友 だち カヾ、 急に ファ ミコ 
ンに 乗り換えたん です。 おかげて 毎日 
ファ ミコ ンの話 ばかり で 耳に タ コ がで 
きち ゃって。 あ〜 くやし〜。 

愛知県 一宮 市  森 信 明 （13 歲） 


ヨ ナル F  S  -  45003 !?ヾ 出た ときに、 かな  ソコ ン 通^: に も ト ライして みて くださ 
り 気に入って 購入し ました。 私自身 も  いね。 特に パソコン通信は、 楽しく っ 
仕事 上、 これからの 経理 事務には コン  て お勧め。 今月の 特集が 参考に なれば 


イギリスは、 ヨーロッパで 一 
番 M  S  X が 頑張って いる 国。 
ゲームより、 実用 ソフ トに 人 


そん な 友 だち と は 絶好 しちゃ 
いなさい （なんて ウ ソ）。 

(隐 れフ アミコ ンの 編集者） 


うれしいです。 

(今月の 特集を 担当した 編集者) 
•お茶 ノ 水の 丸 善で、 MSX  Comp¬ 
uting  と  いう イ ギリ スの 雑誌を 見つけ 
たので 買って みました。 あちらでは 今 


き 続き、 アフ /•  .つ^ん \ ト リッジ'、 H  B  I  — 232" 

夕- ケアを し :  CDj  (T)  J の 正しい 讎 は、 i 万 
ます。 前号で 見落 :.  '  9,800 円です。 

とした 人、 もう 一度よ く  f  .  .•_•.*>/ 參 8 月 号 PI26 『売ります j 
見て、 自分の 雑誌に 訂 \  に 載った 小川 栄治 さんの 

正を 入れて ぉぃてく だ V ジ ノ 纖 番号と 名前が 間違っ 

さいね。  ていました。 正しくは、 

•  7 月 号 P67 『ソフ ト T  0  P  、  .  /  亍 299-32 で、 名前は 栄 

|〇』  JrnJm.  ^ 二では なく 栄 治さんで 

* ■イーガー 皇帝の 逆襲』 の メーカーか  す。 手紙を 書く 人は 訂正して くださいね 

らの コメントの 中で 、'S キーを I 回"  #7 月 号 P72 『 ソフ トレ ビュー j 

と あるのは、 S キ ー2 回の 誤りです。  東芝 EMI の  '、天オ ラビア ン大奮 戰" 

その他の キー 操作は 記述 どおりで 間違  の 価格は、 正しく は 4,800円 です。 

いありません。  ▲7月号卩120『売り ます、 買います、 交 

#8 月 号 P  126  r 売ります』 コーナー 換 します』 に 載った 大 川原 肇 さんが、 マ 
「東芝 H  X  -34 千 フ アイ ン カラー ディ  ツ ピーを 売る 約束を した 東京 西 多 摩の 

ス プレイを 5 万円で」 と 出した 井川 義  吉 田さん を 探して います。 不 確認て 住 

弘 さんは、 事情が あって、 掲載 内容を  所が わから なくなって しまった そうで 

取り 消しました。 今後の お問い合わせ  す。 吉 田さん、 この 記事を 読んだら すぐ 

は、 控えて くださる よう お願いします: 大 川原さん に 連絡して あげてく ださい。 

•  7 月 号 P97 『特集 j  大 川原さん が 大変 心配して います。 


11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) ア 
スキー MS X マガジン 0000 係 
です 0 

LETTER コーナーへの お便りは、 
とじこみの アン ケー ト 八 ガキを 使用し 
てくだ さい。 切手を 貼らずに 郵送す る 
ことができます。 5 れ しかった こと、 
頭に ぎた こと、 疑問 その他なんでも 結 
構。 いっぱい 書いて くださいね。 

なお、 往復 八 ガキや 返信用 切手 同封 
で 返事を 要求され る 方が いますが、 編 
集 部では 一切 対応で ぎません ので ご 注 
意く ださい。 


MSX  RO 〇 M は みんなで つくる 
ページ。 楽しい お便りを バンバン 送っ 
てくだ さい。 できる 限り、 誌面に 登場 
させて いく 予定です 0 
「売ります、 買います、 交換します」 
「サ ー クル 募集 j  r 新界 二の 質問 コーナ 
一 j  r メ ー カ ー さんへ 言いたい 放題」 

1 ■プレ ゼン ト」 は、 すべて 官製 八 ガキを 
使用して ください。 宛先には、 それ ぞ 
れの係 名を はっきり 書く こと。 自分の 
住所、 郵便番号、 氏名、 年齢ち 忘れず 
に 書いて くださいね。 

宛先は、 〒107 東京都 港 区 南 青山 8- 
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M マガ 情報 電話 

G03*  486，1824 

M マガ 情報 賴は 読者の 味方 0 本誌 
の 中に 見つかった 間違いの アフター ケ 
アを いち 早く お伝えし ます。 随時 内容 
を 入れ換えて いますので、 疑問に 思っ 
た 点が あ ったら すぐ ダイ ヤ ルして みま 
しよう。 テープが 2鹏 間 体制で お答え 
します。 

時間帯に よっては、 混雑で かかりに 
く  く なって いる こと もあります。 その 
場合は、 しばらくして からかけ 直して 
みて ください。 間違い 電話には くれぐ 
れも 注^し ましよう。 

定期 購読の お知らせ 

MS  X マガジンは 定期 廳売 がで きま 
す。 本誌に とじこん である 赤い 払^ 
を 郵便局に 持參 して、 手続きを してく 
ださい 0 直接、 編集部に 現金 や 切手を 
お送りく ださる 方が いますが、 これで 
は 受け付けられな いので 注意して くだ 
さい。 

なお、 定期 _売 についての ご 質問は 
(株) アスキー 本部 業務 室 003(486) 
71 14 まで お願いします。 

毎月 自宅に 郵送され ますので、 遠く 
の 本屋 さんま で 行か ない と 買え なかっ 
た 人、 売り切れに 悩まされ ていた 人、 
これでもう 安心です ね。 ぜひ こ 利用く 
ださい。 


日立 パソコン ランド 
日月の ブロ クラム 

日立 パソコン ランドには、 MS 父は 
じめ 各種 コンピュータが ズ ラリ。 自由 
に 触って 楽しむ ことができる。 『ゲー 
ム タイム j(  8 月丨 7、 22、 23、 27、 29、 
30 日の 14:  00 〜 17  :  00) には、 ソフト 
の 貸し出しを 行って いるので、 この 日 
を 狙って 行って みよう。 

8 月 10 日には、 1 ■人気 ゲーム ベス ト 
|規 表 & ゲームに チャレンジ j が 開か 
れ る。 トップ 15 入りした ゲームを、 そ 
の 場で 遊べる チ ャンス だ。 24 日の 15: 
00 〜 17:  00 は、 『魔 城 伝説 j を 使って 
の ゲーム 大会。 自慢の 腕を ふるう チャ 
ンス だ。 どの イベント も、 直接 バソコ 
ン ランドに 行けば 参加で きる。 お問い 
合わせは、 03( 567)8073 〜 4 まで。 

パナメ ティ: P ギン ザ 
HDW  丁 ロス クール 

わかり やす さ で 好評の ノ 、。ナ メディア 
How  To スクール。 夏休みを 利用 して、 
新しい 使い方を 覚える の もい いね。 コ 
—スは 全部で 7 つ。 r ビギナー レッ ス 
ン Ij(8 月 17 日）、 『ビギナー レッスン 
11』（  8 月 10、 23 日）、 r ワープロ パソコ 


ン レッスン j(  8 月 9、 31 日）、 『ホーム 
ユース レッスン バ8 月 16 日）、 1 ■ビジ ュ 
アル パソコン レッスン j( 8 月 30 日）、 
r パーソナル ワープロ レッスン j(  8 月 
24 日）、 『パーソナル ワープロ アフター 
5 レッスン j と 豊富 だ。 

専用 スタ デイ ルームで 丨人丨 台の マ 
シンを 使っての 講習。 定員 制な ので、 
03(572)3871 まで、 ご 予約を。 受講 料 
は、 教材費 込みで 2,000 円。 

東芝 銀座 ts ブン 
日月の スクジ ユール 

賞品が 出る ゲーム 大会と して、 パソ 
コン キッズ の 間で 人気な のが、 東芝 銀 
座 セブンの  ''ダブル. トライアル ゲー 
ム "。場所は 2 階の パソコン コーナー。 
スカー レッ ト セブンと ロード ランナー 
n の 2 本の ソフトを 使って、 腕を 競い 
合う。 8 月 10 日と 17 日、 それぞれ 14:00 
と 16:  000)2 回 だ。 各回 先着 2 銘 様に 
資格が ある 0 

また、 夏休み スペシャル として、 乾 
電池 無料 交換 会が 開かれる。 8 月 10 日 
の 13  :  00 〜 17  :  00。 使用 中の 乾電池を 
使う 器具を 持って いくと、 その 場て  1 新 
しい 乾電池に 交換して くれる。 お問い 
合わせは、 03(571  )5951 まで。 


コンビ ユづ ワンダーランドに 集合/ 


8 月 号で も お知らせした とおり、 現 
在、 西武 百貨店 池 袋 店の 7 階で、 『 コ 
ン ピュー タ • ワンダーランド j が 開催 
されて いる。 ，未来への 実験室" を テ 
ー マに、 興味 いっぱいの 展示 だ。 

この ショウの 期間 中 （7 月 25 日から 
8 月 20 日）、 会場では M  S  X ゲーム 大会 
が 開かれて いる。 午前と 午後の 丨 日 2 
回で、 毎日 先着順に 参加を 受け付けて 
くれる。 

使用 ソフトは r ペンギン くん ウォー 
ズ j 『T  Z  R グランプリ ライダー』 『魔 
法 使い ウイ ズ j の 3 点。 それぞれを 制 
P 艮 時間 内で プレイし、 合計 点を 競う 仕 
組た 、 

ゲーム 大会は 池 袋 店 だけでなく、 全 


国 各地の 西武 百貨店 （15 店） でも 同時 
に 予選を 開催。 各地の チャンピオンは 
東京 会場に 招待され る という 特典 付き 
だ。 8 月 20 日の グランド チャンピオン 
大会には、 全国から チャンピオンが 集 
まって くるわけ だ。 
r コンピュータ ワンダーランド j に 来 
たら、 ぜひとも 参加して みよう。 ゲー 
ム 大会の 他に も、 いろいろな イベント 
が 各種 用意され ている ので、 何回 来て 
も 飽きない はず。 

入場料は、 大学生 700円 、中- 
高 校 生  500  円、  づ嚀生 300 円。 お問い 合 
わせは、 西武 百貨店 池 袋 店、 03(981) 
01 丨丨 まで。 木曜は 定休日と なって いる 
ので ご注意を。 


で、 

MSX ゲーム^が 
動、 れ るょ/ 

パソコン キッズ なら、 パソコン ショ 
ッ プの 場所は 完全に 押さ えてい る こと 
だろう ね。 もちろん、 デパートの 中の 
コンピュータ ショップ もし かり。 渋 谷 
の 東 急 本店は、 5 階に ショ ッ プが 設け 
られ ている。 

この  '"コンピュータ ショップ^で、 
夏休み M  S  X ゲーム 大会が 開かれる。 
日時は 8 月 9 日と 10 日の 2 日間。 13: 
00 か ら 1 5  :  00 まで、 こ の 場に 行けは H 
でも 参加で きる。 

イ吏 用す るのは ソフトは 『グラ ディウ 
ス』 。きれいな 背景と 激しい アクション 
で、 ただ今 人気 上昇 中の ゲーム だ。 大 
会では、 合格点 ラインが 定められ、 一 
定の 水準を クリアす ると 賞が もらえる • 
賞品は、 段階に 応じて いろいろな もの 
が 多数 用意して ある。 赏 品目 当に 行っ 
てみ るの もい いのでは。 

お問い合わせは、 渋 谷 東 急 本店の] 
ン ピュー タ ショップ、 03(477)3343 

(担当： 池 田） まで。 奮って 参加し よ 
1  / 

西武 百蛇 戸/^ 
ゲーム 六 会闕催 

夏 だ、 ゲーム だ、 という わけで、 S 
武 百貨店 所 沢 店で ゲーム 大会が 開かれ 
る。 8 月  10 日 （日） の II  :〇〇、 14:00、 
16:00、 場所は コン ピュー タフ ォーラ 
ム だ。 

対象 ゲームは、 ただ今 人気の グラデ 
ィ ウスと ツイン ビー。 ただの ゲーム 大 
会と ちょっと 違う のは、 37 インチの 大 
画面を 使って いる こと。 おまけに ポデ 
ィソ ニッ ク付 なので、 臨場感は 満点 だ： 
#*口 者には 参加 賞と して、 ソフト メー 
カーの ノ ベルティ グッ ズ も らえ ると 
いうの もうれ しい。 同店 コンピュータ 
フォーラムで 予約 受付 中。 お問い 合わ 
せ も 上 言 己のと ころへ どうぞ。 電話番号 
は、 0429(27)3314。 


m 


■國 


Q 最近、 ある 情報誌を 見たら、 MS 
X 2 アダプタの ことが 載って いま 
した。 その 記事に よると、 2 つの カー 
ト リッジで、 を MSX2 
に 変える ような カタ チで、 VRAM は 
I28K バイ トに なり、 RGB 出力 も備 
えてい るとの ことです。 そこで 質問な 
のです か'  その カー トリ ッジを 使う と、 
現在 発売され ている、 VRAM64K ハ* 
イトの MSX2 を VRAM  128 ドバイ 
卜に 拡張で きる のでし ょうか。 また、 
MS  X  2 では メイン R  AM64K バイ ト 
が 標準です が、 メイン RAM32K ハ* イ 
卜 や I6K バイ トの 従来 版 MS  X マシン 
の 場合、 メイン RAM も 拡張し なけれ 
ばなら ない のでし ょうか。 

東京都 東 久留米 市 角 勝大 （16 歳） 

A  MS  X  2 アダプタ に関する 質問は 
かなり 多く、 内容の こと、 価格の 
ことな ど 多岐に わたって います。 この 
春に 発売した MS  X マガジン SO#  ''M 
SX2 大 研究〃 にも 掲載した ように、 
MS  X  2 アダプタは (株） 日本 エレクト 
ロニ クスで 研究、 開発され ていました 
が、 ついに 今月の ハー ド ニュースで ご 


輸  _:li: 

近所の 子供が ラる さ < て 仕事に ならない。 注 
意す ベぎ 立場の 親 同士が 井戸端会議で 大声を 
出して いるから、 よけいに ひどい。 迷惑 だ// 


紹介で きる ことにな りました。 

基本的には、 従来 版 MS  X マシンを、 
2 つの カートリッジを 使って、 VRA 
M  128  K バイト、 アナログ RG  B 出力 
装備の MS  X  2 マシンに グレード アッ 
ブ する ものです。 メイン RAM につい 
ては、 元の マシンの メモリを そのまま 
使う とのこと なので、 I6K バイトの マ 
シン や 32K バイ トの マシンの 場合、 そ 
れを 64K バイ トまで 増設して おく 必要 
があります。 つまり、 アダプタ カー ト 
リッジで 2 スロット、 増設 RAM で I 
スロット 使う ことにな り、 3 スロット 
'必要になる わけです。 むろん、 最初 か 


ら 64K バイ トの メイン RAM を 持つ マ 
シンな ら 使用す るスロ ッ トは 2 つで 済 
みます。 

実際には、 マシン 本体の スロットを 
すべて 使 つてし まう ために あら か 
じめ 增 I 泛 スロット などを 使い、 スロッ 
卜 数を 增 やして おくべき でしよう。 そ 
のた めの 増 I 安 スロッ ト も （株） 日本 エレ 
クト ロ ニク ス から、 今回 同時 発売に な 
り ま した。 

この カー ト リッジで、 VRAM64K 
バイ トの MS  X  2 マシンを VRAM  128 
K バイ トに グレードアップ できる か、 
という こと です が、 こ れは 残念ながら 


不可能です。 理由を 説明す ると、 かな 
り 専門的に なって しまう ので、 それは 
避けます が、 要するに X  2 はス 
ロットから V  R  A  M を 拡張で き る イ士様 
には なって いない〃 と 考えて ください。 

と も あれ、 MSX2 アダプタが 発売され 
たことは、 ユーザーの ひとりと して 筆 
者 も 非常に うれしい。 MSX2 にす ると 
どういう 点が いいの か、 よく 考えた う 
えで、 グレー ド アップを 図って みて は 
いかがで しよう。 MSX がます ます 楽し 
く なって きた 感じです。 
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冒 财 渔跡翅 曜^^: 

•••_• •へ. •へへ  ? ) と いろんな をつ く ってく ださ 個は 3 


コナミ 義んへ 

苦労して グー ニーズを クリアし たん 
だけど、 最後まで いって 情けなくな っ 
てし まった。 最後は やっぱり、 興奮す 
るく らいす ごい ものにして ください。 
山梨県  大久保 香 （M 歳） 

馨^ もそう 思い ま〜 す。 

[ •一 _H*tm—.*****»〆***- •一** •、一  •_、**.•****** •一*9'、 "•一9** U.*^”*U“****H9,t^H*U •••州*% 

ハー! ^  メーカー さ んへ 

バツ テリ ーバツ ク アツ プが できて、 
窨き 込み もで きる 漢字 ROM  (RAM 


い。 16X16 ドット じゃあぶ まリ芸 がで 
きない かもしれ ない けど、 絶対う ける 
んじ ゃない かな。 

埼玉県 志冰市  松原 毅 

籲漢 字は MS  X の キーポイントです。 

スタジオ W 旧 G さんへ 

せっかく 楽しみに 買った 「白と 黒の 
伝説 〔百 鬼 編〕 」 だけど、 誤字が 多すぎ 
る/  内容は よかった のに 残念 だ。 た 
とえ (iNo.  I の テープ 中、 病院の 外の シ 


ーン で、 言 睹 が 「ほんしゃ にかいる よ J 
_ 言 うの だが、 これは 正しくは 「かえ 
_ よ」 でしょう ね。 そんな こんなで 30 
，は あった。 〔アスカの 民 編〕 では、 そ 
I な こと が あ りません ように/ 

，知 県一 宮市  松 本 千 穂 （17 歲） 

| 籲 字が 違って いると、 やっぱり ガクッ 
f とくる ね。 M マガ も 誤植には 気をつけ 
ょぅ っ と。 

一#*** 一**-、*〆、 一**4、*， •*»*、m»****H •一 

ソニ ー さ んへ 

H  B  I  -300 は、 今のところ MS  X 
用 通信 ツールと しては 最高の もの だと 
思います。 ただ 300  bps では、 地方 か 
ら だと おちおち チヤ ッ ト もして いられ 


ない ので、 ぜひ B  I  -2400" を 出し 
てくだ さい。 価格 も 5 万円 以下に して 
ほしいです。 

大阪市 m 定 HI 区  古川 浩行 

•  MS  X 用 通信 ソフ トは、 今後 どん ど 
ん 出て くるで しようね。 

••一* 〆***••••••*•**•«  ••»*•、 •》«****i”《»4** ••♦••••••••••••••••、•••一** *m***”H* 

カシオ さ んへ 

カシオの MS  X  (PV-7、 P  V  - 
16、 MX  10) の カーソル キーは 不思議 
なと ころに ついてい ますね。 ジョイ ハ。 
ッ ドが ついている からかな あ。 

静岡県 清水 市  望月 智行 

•みんなそう 思って いたんだ けど、 改 
めて 言われる と 考え こんで しまう な あ。 


春 代表者： 坂牧 郁夫 （19 歳） 学生  參 会費 300 円、 入会金 200 円。 会報の  警^ 国 的に 募集。 ナイ コン 不可。 

〒274 千葉県 船橋 市中 野 木 町 339-6  コ ピー 代、 郵送 代と して。  •入会金な し。 会費は 月 200 円。 钱 

00474(76)1482  鲁 詳しい ことが 知りたい 方は、 60円 切  の コピー 代、 郵送 費と して。 売りたい、 | 

參 全国的に 募集  手を 同封して 送って ください。  買いたい、 交換したい ソフトと、 会へ | 

•MSX に 興味の ある 方なら 誰でも。  •  W  の 希望を 書いて、 200円 分の 切手 同封で ■ 

參入錄 望の 方は、 年齢、 電話番号 等 MwA  InIL/^  送って ください。 

も 明記のう え、 60円 切手を 2 枚 同封し  中学生の 会員が 中 為と 令っ 茨 琴って  I  \  I— ^  L 

て 送って くださ い。  い るサ- クルです。*^ ると _ぃ じ^:  !  ノ づ齡 f  . 

とがあります。 気軽に 参加 rr  くださ  ソフ トの 売買、 交換、 A  VG.  RP 

WGICOiTlw  ,  ぃ。  g の ヒントな ど、 通) だく 辛 人の 内容 

まだで きた ばかりの# そ クル% す ダ、 衡え 表 者： 牧 徹夫 （36 歳）  の 会報を 発行して、 現在 約 100 名で 活 

みなさんの 入会で 襄し いものに してい  亍 583 大阪府 羽 曳野市 島 泉 卜 2-1 1  動 中です。 MS  X を も. ゎと もっ と 楽し 

きたいと 思って います。 会員 中心の サ  00729 (38)0208  みたい 方は、 どんどん 参加し よう。- 1 

ー クル づ くりを 目標に しでい ます。 ひ  於 国 的に 募集。 15 鮮満の 方に 限る。 春 ft 表 者： 山 腰芳雄 (40 歳) 努 （16 歳） 

とりで も 多くの MS  0 — ザ ーに 入会  籲 入会金な し、 会費 月 300 円。 会報 製 〒931 富山県 富 山 市豊田 ふたば 台 367- 

しても らいたいです。  作 費と して。 ただし、 先着 3 名 様は'  51  00764(37)9872 

ソフト の 売買 & 交換 や、 ハード & ソ  会費 2 力 月間 200 円 0  離 地域、 年齢 希 y 限な し。 

フ トの 共同 購入、 ア ド ベンチャー や 口  •入会 希望者は、 住所、 氏名、 年齢、  •マシンは なるべく  32K  B 以上。 

ー ル ブレイン グの ヒント 交換を はじめ  電話番号、 持って いる パソコンと 周辺  參 入会 希望の 方は、 60円 切手 丨 枚 （会 

とし、 長い プログラムを 分担して 打ち  機器の 麵を 書いて、 切手 180円 分を  報の 送料） と 会費 100円 （会報と その 

込む ことな ども 考えて います。  同封して 送って ください。 詳しい こと  コピー 代。 切手 可) を 送っ てくだ さい」 

鲁 ft 表 者： 山 下行 子 （2 臟） 会社員  を お知らせ します。  また、 売買したり 交換したい ソフ トと | 

〒89〇 鹿児島県 鹿 児 島 市 西 陵4-33-4  fL  ilOVflKQS  会への 希望 も 害いて 送っ てく ださい： 遲 

制限な し。 全国的に 募集。 32  MoAxEira  iy iiQ\/P LAYING  i 

K  B1UJL の マシンの ユ- ザ-に 限る。 父と 僕で つ くっ^^ す d ソ  IVIOACLUB 

A  フ トの 交換、 売買 この サークルで、 

霸圖矮 趋 へ錢 | 情報な ども ゃ ります^^  2 回の 割 換 はもち ろん、 全国吻 間と ムの 
職業、 住所、 郵便番号、 電話番号 明記 cH で 活動す る 予定。 気^#* 口して くだ  ハイス コアを 競って みませ 更か。 こち 
住所は 都道府県 名から。  II さい。  らの 指定した ゲーム# 位 者には、 奏 

(2測 域^な 制約が あるの か (県 別な ど)。 リ 像 代表者： 上 村吉弘 (4 據) 茂弘 （け 歳） 敵な 特典を 用意して います。 みなさん 
③# 費 制度が あるの か。 ただし、 会費 U 〒67 卜 I 供 庫 県 姫 路市勝 原 区宮田 545" の 参加を 待って います。 

を 集めて 活動す る 場合は、 会費の 用途、！ ：  12  00792 (73)71 18  翁 代表者： 吉田純 子 （36 歳） 

金額を 明記す る こと。 現金を 扱う 場合、 丨 籲 地域'  年齢制限 なし  〒680 鳥取県 鳥 取 市 相 生 町 3- 103-1 

代表者が 2摘似 下のと きは 掲載で きま 丨 參 会費 300円  00857 (26)9064 

せん。 貴 任の とれる 形に してく ださい。 J  籲地域 制限な し 

®ft 表 者が 18 歳 以下の 齡 は、 両親の" IVIOAA-  •なるべく  32K  BULL の マシンを 持っ | 

承諾書を 添えて 送る こと。  !； ソフトの 売買、 交換、、 f 、 咲 P  ている 方 

⑤ 入会 時の 条件は あるの か （年齢制限」 G の ヒントな ど、 -の 得 癱 ii 信 効果を 上げる ため、 会員は 
マシン 制限な ど)。  ]: する 情報を 月丨 回 会報と tPT 送り ます。 名前 後と します ので、 往復 ハガキ に、 

以上の 点が はっきりして いない 場合 卜 多数の方の参加を^^>しています。  これから プレイし てみたい ソフトを い 

は、 掲載す る ことができません。 よろ || 鲁 ft 表 者： 玉 村 真 矢 (2 減) 正 次 （14 歳） くつ か窨 いて'  まずは 連絡して くださ 
しく お願いします。  I； 亍 679~41 兵庫県 竜 野 市 揖西町 清水 新 31  い。 


IZ4 


腿 这 


同©© 000 


n： 力1 H 


i  i 

、れ ノ 


,?V  力、 
•:小 : 

〇9 レ％ 


m__ 


wn 


¢3© 淡 画麗ノ 

ぼ < だ ちの 会報を 公開し ます/ 


MSX サークル 自慢の 第 3 
回は、 北海道 室 蘭 市の 斎 藤 
春光さん が 主催す る 
’M.Q.C』 の 登場です 0 

rM.  Q.  Cj  は、 M  S  X  &  Quick  Disk 
System  User’ s  tTulT の 略で、 ’8阵、 
12 月 号の M マガ 誌上で サークル 募集を 
行い ま した。 

代表者の 斎 藤 春光さん は、 旗の 学 
生さん。 この サークルは、 名前のと お 
り、 クイック ディスクの 活用を めざし 
て 結成され ました。 ゲーム 中心の サー 
クルが 多い 中、 ちょっと 異色の 存在と 
なって います。 


月 I 回 発行され ている 会報は、 いた  たので、 お答えし ます。 

中身を さ 9 そく / _ 


まず 結論から 言います と、 サークル 
内での コ ピー サービスは 違反に なり ま 
す。 著作権法では、 利潤のから まない 


額 小為替 も 入れて 送って ください。 小 
為替は 郵便局で 取り扱って います。 現 
金は 絶対に 送らない でく ださい。 


ィ乱 人的 使用に 関しては コ ピーを 認めて  〒〇 50 北海道 室 蘭 市 高 砂' fflJ5-29-7 


って マジ メな 内容。 ここで 紹介す る 第 
6 号では、 著作権法を 提示して、 市販 
の テープを Q  D 化する のは 是か非か、 
を 解説して います。 あくまでも、 

をし ないよう に サークル 全体で 考える 
という 姿勢は とて も 立派な もの だと 思 
います。 

プロ グラムの 解析 や ゲーム 情報 も掲 
載され ています。 斎 藤さん の 意見が 随 
所に 入って いて、 親しみやすい 会報に 
なって います。 

こ の 会報の 中で 問題に されて いる、 
「ソフトを Q  D に コピーして 会員 間で 
サービスす るのは 違法 か」 という こと 
について 斎 藤 さ ん から 質問が あ リ まし 


います。 しかし サークル 内で サービス 
を 行った 場合、 複数 人が その 恩恵に あ 
ず かる わけで、 コピーを 売り 買いし な 
くても 違法になります。 

著作権法は 一種の モラル 法で、 守る 
守らな いは 個人の 良識に 左右 さ れ ます 
が、 法が ある 以上 守る のが 当然と いえ 
るで しよう。 許される 範囲を よく 考え 
て サークル 活動を 行って くださいね。 

さて、1 'M.  Q.  C』 では、 ひき 続き 
会員 募集 中です。 地域的な 制限は あり 
ません が、 QD ドライブを 持って いる 
人が 対象です。 入会 希望者は、 60円 切 
手を 貼った 封筒を 同封の 上、 氏名、 年 
齢、 システム、 RAM 容量を 明記し、 
600 円 （  6 力 月 分の 会費） の 無記名 定 


渡 辺 方 斉藤 春光 


im 

， MS  X 


0 動 状況を 教えて/ 

MS  X サークルを つくって いる 方、 
あなたの サーク ルは どんな-; 舌 動を して 
います か。 会報を 発行して いる サーク 
ルが あったら、 ぜひ 編集部まで 送って 
ください。 その他、 集会のと きの 写真 
など も 歓迎し ます。 

お送りく ださ ると きは、 サーク ル 名、 
代表者の 住所、 氏名、 電話# 号、 M マ 
ガ 誌上で 募集した 場合は、 その 号数を 
明言 己して ください。 宛先は 121 ページ 
にある とおり。 「サークル 自慢 j 係 ま 

To 
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er-71 v  I  rr  Q  松 広 次 往復 ハガキ で。  ィック 2 本 + ゲーム ソフト （スパー キ 

ノ U  ノ^ N  J7  •ャマハ Y 丨 S  604/128  ( 箱、 説明 -） を 4 万円で。 全品 箱、 取説、 付 置 

•サン ヨー PHC  -30N(64K、 データ  書付） + ハイ ドライ ド （テープ) + ミス  品 付の 新品同様 0 サービス として キー 

レコーダ 付) + 漢字 ワープロ ユニット  テリー ハウス II を 5 万 4000円 で。 なる  ボード カバー 付けます。 

ヤマハ SKW-0I ユニッ ト コネクタ  ベく 近くの 方、 往復 ハガキ で。  亍 240-01 神奈川県 衡頁賀 市長 坂 4  一! 3 

付 + ブラ ザープリンタ HR  — 6  X  (A  〒241 神奈川県 横 浜 市 旭区 今 宿 町 23 14  — 55 関 口 健 ハガキ で。 

C アダプター 、ケーブル 付） を 6 万円  一14 小 野義直  •ソニー HB75(64K)  + キー ポー ド， 

ぐらいで。 全て 箱、 説明 蒈 f 寸。  •キヤノン V -20  + 東芝 アンテナ 切換  ース + ソフト 5 本 + ジョイス ティ ック 

_  〒656-23 兵庫県 津名郡 東 浦 町 浦 723 - 器 + ゲーム ソフト 2 本 （a スク アド  を 3 万 5000円 で。 取説 付、 送料 当方： I 

10 山 西哲 司 まずは 往復 ハガキ で。 ロン、 スーパー サッカー） + キャノン 〒700 岡山県 岡 山 市 西 古松 307-3 
•ナショナル ワ-プ □パソコン F  S  - ジョイスティックを 2 万 5G0G 円で。 古矢^- 往復 ハガキ で。 

「売ります、 買います、 交換し ます」  400 0+ 文節 変換 ュニット ソフト + ビニ  亍 271 千葉県 松 戸市 古ケ崎 2  — 31 91-  參 ペイ ロード (新品) を 2500円 で。 

の •コーナーは、 ユーザー 同士の 広場で ール カバー + ブラス チック カバーを 5  9 福 島 光宏 ハガキ で。  亍 859-25 長崎県 南 高 来 郡 口之津 町 乙 

す。 自分の 持って いる マシン や ソフト  万〜 6 万円で。 新品同様、 取説 付。  •ソニー H  B-55( シルバー） +64K 増  2776-3 黒島貞 HJ 

と、 希望す る ものを 交換したり、 他 機 

種を 購入す るた めに 現在 使用して いる  DB 屋 ▲  ョ イカードを 1000円 、ハイパー ショ ッ  7193  —  3 大迫頼 之 

マシンを 譲りたい、 というと きに こ 利  I  I  7^"  d  卜を 1500円 で。 往復 ハガキ で。  •ブラ ザ-プリンタ HR - 6  X を 27 

用く ださい。 その 齡 、読者 間で なん  V  之  〒859-36 綱 県 東 彼 件 郡 川 棚 町 平 島 4 円、 ワ-ド ランド 文 II を I 万円で。 

ら かの トラブルが 生じても、 編集部で  •東芝 プリンター HX-P565 を 3 万  丁目 宇久 広洋  〒433 静岡県 浪松市 初生 町 165-23  | 

は 一t 刀 フォローで きません。 資 任を 持  円で。 当方 送料 負担  •ロード ランナーを 3000円 で (送料 込)。 笠 原成郎 00534 (36)5034 電話 か、: E 

って 各自が 対処して く ださい。  〒277 千葉県 柏市腑 4  一  7  —  2  〒772 徳島県 鳴門 市撫 養町機 字 北 殿  復 ハガキ で。 

13 歳 1U 下で マシンを 売りたい 方は、  名倉剛 往復 ハガキ で。  町 13 福 有啓泰 往復 ハガキ で。  •ランポー、 トリ トーン (ROM) を 各 

ご 両親の 承諾 害に 捺印のう え、 お便り  參 MS  X 用 漢字 ROM を 3000 〜 6000円  # データ レコーダを 3500 〜 4500円 、コ  2500 円、 影の 伝説を 3000円 、ハイド ニ 

をく ださい。 承諾 害の 形式は、 内容の  で。 メーカー、 商品名、 希望価格を 明  ナミの ベース ポール、 飛車を 各 1500円  イ ド II を 3500円 で。 

わかる もので あれば 一切 問いません。  記の 上、 往復 ハガキ で。 送料 当方 負担。 で。 まずは 往復 ハガキ で。  亍 192 東京都 八 王子 市 左 入 町 521  —  XI 1 

また、 掲載され た 方で 往復 ハ ガキを  〒141 東京都 品 川 区 北 品 川 5 -9—28  〒580 大阪府 松原 市 天 美 東 I  -77-17  長 谷 見智之 

受け とった 場合は、 いかなる 事情で も  秋 山 直 登  神 野英二  •チャンピオン プロレスを 2000円 で: 

必ず 返事を 書いて ください。 次の 場合  # クイック ディスク ドライブを 2 万円、 參 カシオ 拡張 ボックス K  B —  10 を 3000  往復 ハガキ で。 

は 掲載で きま せんので、 ご注意 くださ  フロ ッ ピー ディ スク ドライブを 4 万円  〜 5000円 で。 送料 •当方 負担。  〒〇 36 青森県 弘前市 西 茂 森 I  丁目 I 一 

(2  DD、 コントローラ もつ けて)、 ジ  1=891-31 鹿児島県 西 之 表 市 西 之 表  12 対 馬大輔 

獅磡® 獅獅㈣ 卿®^ ㈣㈣® ㈣ 獅㈣ 領® 獅㈣ 獅獅 卿® 獅卿獅 卿®*！ 
d  |  ■  ■  ュ ニット （保証 眘 f 寸）  ー リー、 中学 必修 英文法 （  3 年)、；^ 

|>  A  貴方 •エプソン ヵラ-プリンタ p は。 ョィ ポ-ル 往復 ハガキ で。 

メ 、期®'^ 供フ  または カシオ カラ- プリンタ c  P-7 貴方 •上 言⑽ ソフト 

当方 籲イ— アルカン フー、 ヤマハ ミュ （ケーブル 付) か'  3 万 5000円 で。  〒839- 14 福岡県 浮 羽 郡 浮 羽 町 大字 東屋 

ージッ クマ 多 口  II、 ヤマハ 音色 ブロ グ  亍 761 香川県 高 松 市 郷東町 792  —  4  上 71  — 14 佐 藤昌実 

ラム II、 ヤマハ ミュージック コンポー 南 原敏志 往復 ハガキ で。  当方 春 ハイ ドライ ド （ROM)、 蒼き 蟹 

ザ ー II  当方 籲 キャッスル、 サーカス チャ ーリ  と 白き 牧鹿 

貴方 籲上言 ソフト  ー、 ペイ ロード、 ド キドキ ペンギン ラ  貴方 制 言 長の 野望、 チョ ッ プリ フタ ー 

〒427 静岡県 島 田 市 三 ッ合町 2690 — 10  ンド (箱、 説明書 付）  その他 可 往復 ハガキ で。 

平 林達彦 往復 ハガキ で。  貴方 争!^ 狂、 ペンギン くん ウォー ズ'  〒444 愛知県 岡 崎 市 土 井町 字 南 赤结^ 

当方 籲 ビクター H  C  — 30+ ソフト 2 本  ポ ニーの: | 寺棋、 ばってん タヌキ の大冒  15-3 加 藤 賢 次 

貴方 籲 ソニー H  B20I+ ツイン ビー  険 往復 ハガキ で。  当方 籲 ザース 

〒596 大阪府 岸 和 田 市 西 之 内 町 457-26  亍 448 愛知県 刈 谷 市 神明 町 6  -75 -  I  貴方 參 ウィ ング マン 往復 ハガキ で： 

牛内徹 ハガキ で。  B  —  406 号 佐 藤 章 治  〒〇 06 北海道 札 幌市西 区 前 田 I 條 

当方 鲁 ヤマハ ディスク 日本語ワープロ  当方 籲フ ラッピ ー リミテッド’ 85、 ウオ  目 7 番 3 号 加納 一郎 


①  お便りの 内容 か 不明瞭、 または 文字 
が 刮^で 解読で きない もの 

②  ソフト 5 本 以上 交換 希望の もの 

③  価格の 設定 力啡 常識な もの （ソフト 
20 本を 1,000円 で 買います、 など） 

④  電話の 時間 指定が ある もの 

⑤  MS  X 以外の ハード • ソフト 

⑥  住所、 氏名、 年齢、 職業 か 不明瞭な 
もの （住所は 都道府県 名から 記入） 

⑦  希望の 値段が わか らな いもの 

⑧  連絡 方法が 明記され ていない もの 
なお、 お ハ ガキが 届いて から 掲載 さ 

れ るまで 丨 ~  2 力 月 かかります ので、 
ご了承く ださい。 人数が 多いた め、 抽 
選で 掲載して います。 今回 載らな かっ 
た 方、 また お ハガキ ください。 


音楽 之 友 社 03(235)2111  ロッキング • オン 03(496)6731 
ェム •アイ •エー 03(486)4500 日本 ソフトバンク 03(261)4095 


•、免 


小説を 原作と して パソコン ゲームを 
つくった 例は あるけれ ど、 パソコン ゲ 
一厶 がブッ ク 化さ れ たのは こ れが 初め 
て。 パソコン ゲームの 楽し さを めい っ 
ぱい 取り入れて、 ロール プレイン グ. 
ゲーム ブックと して 制作され た。 

ロール プレイ ング ゲームの 特徴で あ 
る 経験イ 直を、 本の 中に も 生かした とこ 
ろが ミソ。 どんどん キャラクタの 能力 
が アップして いくの だ。 また、 ストー 
ーリ  一が 何® 頁 かに わかれて いるので、 
よ り 複雑な 体験を する ことができる。 

本文の 間には、 リ アル イラスト が 300 
点 近 く あり、 臨場感を 盛り上げて くれ 
る。 地下 迷宮の 図な ど、 よく 見ながら 
進まない と 迷って しまうよ。 ノぐノ コン 
ゲームとは ひと 味 違った 面白さ だ。 


今の 音楽には、 コンピュータの 存在 
が 欠かせない。 音楽を やろうと 思った 
ら、 コンピュータ のこと も 知っていな 
< ちゃね。 

未来の ミュージシャンを 目指す キミ 
に とても うれし t 、雑誌が 創刊され た。 
その 名は1* テツ チー j。 キーボード、 コ 
ン ピュー タ、 デジタル マシンで つくる 
ミ ュージ ツクを 全面的に 扱って いる 雑 
誌 だ。 ミュージシャンの グラビア 満載 
の ミー ハー 雑誌とは、 ちょっと 違った 
実践的な つくり。 これから デジタル 
ミ ュージ ツクを 始めよう という 人から 
セミプロまで、 幅広く 満足 させて くれ 
る 内容 だ。 

第 3 号は 9 月 15 日 発売。 以降 月刊で 
どんどん 発行され るよ。 


東京 中の トイレ を 徹底的に リ サーチ 
した、 面白くて タメになる 本。 出先で 
急に トイレに 行きた く なった とき、 ど 
この トイレに 入るべき か。 タ ダで 使え 
る トイレは たくさん あるけれ ど、 どう 
せ だったら きれいな トイレに 入りたい 
と 考える のが 人情。 この 本を 読めば、 
それら か V 《ッチ リ わかって しまう の だ。 
地域 別、 地図 入りな ので、 実用に 十分 
耐えられる。 豊富に 掲載され ている 写 
真 も 便利 だ。 

調査に は 男女 ペアで 回 っ たそうで、 
両方の データが きちんと 出て いる。 化 
粧室 として 利用した I 、女性に もうれ し 
い。 公衆 トイレから ファッション ビル、 
ホテルまで、 カバー 範囲は 広く、 かな 
り 役立つ ことうけ あいだ。 

トイレの 調査を した ことで、 一種の 
都市 論に ま で 及ん でし まった という ス 
タツ フの 熱意が 伝わ つてく るよう だ。 


》 ナ-つ の 士う |、、  れ ている けれど'  その 2 進 法の 概念を 

\  ノ ，ノし 絵本て 教え てし まおう という 、画期的 

一夕 を 題材に し た 絵本、 『ぼ  な 企画な の だ。 

の コンピュータ j シリーズの 第 2 弾  内容は、 とても かわいらしくて わか 

5 これ。 前 作と 同じく、 山 田唷久 さん  り やすい。 * ぼく々 と ” わたし" と 犬 

{ 文と 絵を 担当して いる。  の  '、ホ ワイ ディ" が、 〇 と | ばかりの 

ふたつの 数字とは、 0 と I のこと。  国 ~ く イナ リーランド〃 に 旅を する、 
夕は すべて 2 進 法で 計算 さ  という 設定 だ。 中学校の 数字で 習う 2 

進 法は なんとなく 難 

户 •つの ISC  しく 感じて しまう け 

_  •  丄  〇  7  4  れ ど、 こんな 絵本で 

〇  \  L  〇  なら 全然 こわくない c 

V  1  〇  1 °  ^ 1 〇  5、 6 歳の 子供で も、 

\  0 1 〇  1  °  y  きつと 理解で きる こ 

^°oV  とだろう。 

ヽ\  !  〇  j  ノ^  一の シリーズは、 

秋に も 続刊が 出る 予 

ば =: 


欠 東京 
トイレ 事情 


卜 音楽 之 友 社から 創刊され た, 
デイ ジタ ル. ミュージック. 
マガジ^ T テッ チー J。 コンビ 
ュ ータで ミュージック した 人 
には びったり の 新 感覚 雑誌 だ, 
ここの オリジナル T シャツを 
6 名 様に。 ぺ ハ。ー ミン ト グリ 
ーンと ピンクの ツー トン。 「テ 
ッ チー T シャツ 希望 j と 書い 
てね。 


応募は 官製 ハガキ で。 希望す るプ レゼ 
ント 名と、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 
電話番号を 明記のう え、 下記の 宛先に 
送って ください。 メ切は 8 月 25 日 （消 
印 有効)。〒 1 07 東京都 港 区 南 青山 6- 1 1 
-I ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アス 
キー  MS  X マガジン プレゼント 9 
月 号 係。 発表は 発送に 代えさせ ていた 
だきます。 


m 


鱗 調 
泡 □鈔 


MSX を 持って いる 友 だち 同士で、 
メッセージ 交換なん かしたい な。 パ 
ソ コン 通信ち いい けれど、 ちょっと 
難し そ 5 だし、 お金が な あ 。なん 
て 思っ ている キミに、 橐 敵な ソフト 
をブレ ゼン ト。 

画面の 中の 便 せんに メッセージを 
害吉 込んで、 ディスク か テープに セ 
ーブ〇 それを そのまま 友 だち に 送れ 


ば OK。 受け取った 方は、 ファイル 
ネームを 入力 すれば、 メッセージが 
出て くると いう シク ミ。 テイ スプレ 
イ にどん どん 文字が 出て く るなん て、 
ちよっ と ワク ワク しちや ラね。 MS 
X 仲閜 だけで、 秘密の 通 « ってい 5 
のち なかなか だ。 もちろん、 ラブレ 
ターに してち いいんだ よ。 いろいろ 
に 使つ てみ てね。 


PROGRAM 

ILLUSTRATION 
. 桜 沢 エリカ 
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RUN させる と、 初期 画面で'' tape 
or  disk" と 聞いて くるので、 どちら か 
使用す る 方を 選んで、 t か d を 押して 
ください。 

次に、 手紙を 読む か 害く かの モード 
を 選びます。 害く 方を 選ぶ と 次に 便せ 
ん力 兜れ ます。 ここに 好きな 文字で メ 
ッ セージを 害いて ください。 改行した 
いとき は リターン キー、 HOE したいと 
きは、 バックス ベースキーを 押します。 

I 枚 目の 便 せんが いっぱいになる と、 
次の便 せんめ 银れ ます。 3 枚ち よっ と 
害く ことができます。 全部 害き 終わっ 
たら エスケープ キーを 押します。 

次は 宛名 書きです。 相手の 住所、 名 
前、 自分の 住所、 名前を 聞いて きます 
ので、 順番に 入力して ください。 最後 
に パスワードを 入力し ます。 どんな 形 
式の もので も 構いません。 

ディスク や テープを、 そのまま 相手 
に プレゼント。 渡す ときに 必 'ずフ ァイ 
ル ネーム も 教えて あげてく ださ いね。 

受け とったら、 プログラムを ロード 
して RUN させ、 画面の 表示 どおりに 操 
作して く ださい。 手紙を 読む 方の モー 
ドを 選び、  ファイルネームを 入力す る 
と、 まず 封筒 力 mn ます。 次に ス ペー 
スキーを 押してく ださい。 あなたへの 
手紙が 現れます 0 


180  CLEAR300,&HD000:TP=S<HD®00:FOR  N=®  TO 1855: POKE  TP+N, 
32 : NEXT 

110  ON  ERROR  GOTO  82® -.SCREEN  1  sWIDTH  29 : INPUTHtape  or  di 
sk(t/d)H;X$:IF  X$<>MtH  AND  X$<>"d"  THEN  110 
120  IF  X$="t"  THEN  Fl$="cassH  ELSE  Fl$="“ 

130  FOR  N=0  TO  3 -.READ  X1(N)  ,Y1(N)  ,Q(N)  ,C(N)  : NEXT 
140  KEY  OFF:SCREEN  1 : GOTO  510 
15®  GOSUB  380 

160  X=2®sY=21 : PTR=TP:IT=1 sMS=TP 
170  OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 
180  SPRITES (®)  =STRING$  (8 ,CHR$  (ScHFF) ) 

19®  ON  INTERVAL=3®  GOSUB  490: INTERVAL  DN 
20®  KY$=INKEY$sIF  KY$=MM  THEN  2®0 
210  GOSUB  490 

220  IF  KY$=CHR$(8)  THEN  PTR=PTR-1  :G0SUB  430: GOSUB  420:60 
TO  200 

230  IF  KY$=CHR$(27>  THEN  580 

240  IF  KY$=CHR$(13)  THEN  IF  PTR-TP<1030  THEN  GOSUB  310:G 
0T0  280  ELSE  200 

250  POKE  PTR,ASC(KY$) : PTR=PTR+1 sIF  PTR-TP>1®55  THEN  BEEP 

: PTR=TP+1055s6OTO  200 

260  PSET(X,Y) ,14:PRINT#1 ,KY$ 

27®  X=X+10:IF  X=24®  THEN  Y=Y+10:X=20 
280  IF  Y<171  THEN  2®0 
29®  MS=PTR:G0SUB  330 
3®0  X=2®:Y=21 : GOTO  200 

31®  FOR  N=®  TO  (230-X) /10:POKE  PTR  ,32 :PTR=PTR+1 : NEXT 
320  X=2®:Y=Y+10:RETURN 
33®  GOSUB  380:M1=MS 

340  FOR  Y=21  TO 171  STEP  10:FOR  X=20  TO  230  STEP  1® 

350  PSET(X ,Y) ,14:PRINT  #1 ,CHR$ (PEEK (Ml ) ) :M1=M1+1 
360  NEXTrNEXT 
370  RETURN 

380  COLOR  l,12f12:SCREEN  2 sLINE ( 16 ,0) - (244 , 191 ) ,14,BF 
390  FOR  Y=30  TO 180  STEP  10:LINE(20,Y)-(24«,Y) ,12 
400  FOR  X=29  TO  249  STEP  10 sLINE (X ,Y)-(X ,Y-1) ,12:NEXT:NE 
XT 

41®  RETURN 
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420  LINE(X，Y>-(X+7，Y+7>  , 14  ?BF -.RETURN 
4310  POKE  PTR，32:IF  PTR く TP  THEN  PTR=TP :BEEP :RETURN 
440  X=X-10:IF  X=10  THEN  X=230:Y=Y-10:IF  Y=ll  THEN  460 
45®  RETURN 

460  BEEP: IF  MS<=TP  THEN  Y=21 : RETURN 
470  MS=MS-22*15:IF  MS<TP  THEN  MS=TP 
480  GOSUB  330:X=23®:Y=161 sRETURN 
490  IT=-IT:IF  IT=1  THEN  SP=0  ELSE  SP=1 
PUT  SPRITE  0,(X,Y) ,8,SP:RETURN 
510  SCREEN  1 : COLOR  15, 4,4 
520  LOCATE  2 ,4 :PRINTM0-<MJ  mail  box" 

530  LOCATE  2，10:PRINT" て 
540  LOCATE  2 , 12 :F.RINT"H を 
55®  GOSUB  788 

568  IF  KY$=“r"  THEN  650  ELSEIF  KY$<>"w"  THEN  550 
570  GOTO 150 

580  INTERVAL  OFF  .-SCREEN  1 : CLOSE  #1  s  INPUT  じゅう 

AD$:INPUTMMJ?J«  なま 之 

590  INPUT-M£«  ；  AM$  :  INPUT なま 之 ;NM 本 

600  INPUTMFil  e  nameft'*  ;FL$  :FL$=F1$+FL$ 

610  OPEN  FL$  FOR  OUTPUT  AS  #1 

620  PRINT#1,AD$:PRINT  #1,NA$:PRINT  #1 ,AM$  .-PRINT  #1，NM$ 
630  FOR  N=TP  TO  PTR:PRINT  #1 ,CHR$ (PEEK (N) ) sNEXT 
640  PRINT  #l,MowariH: CLOSE  特 1 :PRINT"Ok M :SCREEN  0:CLEAR:E 
ND 

650  PTR=TPsPRINT:INPUT,,*f  ile  name"  ;FL 本： FL$=F1$+FL$ 

660  OPEN  FL$  FOR  INPUT  AS  #1 

670  SCREEN  1 sFOR  N=1  TO  4: INPUT  #1 ,XN$(N-1) sNEXT 

680  LINEINPUT  #1,X$:IF  X$="owari"  THEN  710 

690  Q=LEN(X$) : FOR  T=1  TO  Q:POKE  PTR ,ASC (MID$ (X$ ,T , 1 ) ) : PT 

R=PTR+i:NEXT 

700  IF  X$="owari"  THEN  710  ELSE  680 

710  BEEP:MS=TP:CLOSE  #1 s GOSUB  780:COLOR  15 ,7 , 1 sSCREEN  2: 
OPEN  "grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

720  LINE(210, 16)-(235, 50) , 12 ,BF :PSET (216 ,30) ,12:C0LDR  15 
: PRINT  #1，"60" 

730  FOR  N=0  TO  3:PSET(X1 (N) ,Y1 (N) ) ,7:C0L0R  C(N) sFOR  M=1 
TO  LEN(XN$(N)) 

740  PRINT  #1 ,MID$(XNI(N)  ,M,1) ; sIF  M  MOD  Q(N)=0  THEN  PSET 

(X1(N) ,Y1(N)+10) ,7 

750  NEXT:NEXT:GOSUB  780 

760  GOSUB  330:MS=MS+352:IF  MS>PTR  THEN  EF=1  ELSE  EF=0 
770  GOSUB  780: IF  EF=1  THEN  SCREEN  ® .-CLEAR :END  ELSE  760 
780  LOCATE  4,23:PRINT ••くくく  HIT  KEY  >>>••; 

790  KY$=INKEY$:IF  KY^=H H  THEN  790 

800  LOCATE  4,232 PRINT'*  w;  sRETURN 

81¢!  DATA  16,20,15,4,32,90,20,8,64,140,20,12,64,170,20,15 

820  PR  I  NT  "[•うねく  r  かしい r  れ！  CLEAR  :EMD 


アイ テア 
胃大 募集 

今回の プロ グラムは 岐阜県 可 児 市の 
杉 本和昭 くんの お ハガキ を 参考に つくり 
ま した。 「MSX ユーザーの 僕の 友 だち 
が、 今度！^ してし ま うんて す。 いつ 
まで も 友 だち でいたい から、 文通し よ 
うとい うこと になった のです が、 僕は 
字が へ 夕。 せっかく  MSX が あるから 
バソコ ン 通信を しようと いう 案 も 出た 
けれど、 どうも 予算が …… 0 そこで お 
願いです。 テープに 手紙を セーブして 
やりとり できる ソフトを つく って くれ 
ません か j という ことでした。 杉 本く 
ん、 満足して もらえた かな？ 

「ウー くんの ソフト 屋 さん」 では、 こ 
のよう な アイデアを しています。 
思いつきで 結構、 ハ ガキに 書いて どん 
どん 送って ください。 採用 分には、 M 
マガ オリ ジナル グッズを プレゼント e 
よろしく/ 

宛先/〒 107 東京都 港 区 南靑山 6-1 卜 I 
ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン 「ウー くんの ソフト 屋さ 
ん j 係 
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和歌 山 市で 一番 読まれて I 、る 雑誌^ 月刊 「 わか やま 情報」 。ここの 編集部で MS 
X が 使われて いると いう 情報を キャッチ。 さて その実 態は？ 


和歌 山 名物は 
タウン 誌 7 


] 


和歌 山城で 有名な 和歌 山 市は'  大阪 
から 列車で I 時爾呈 のと ころに ありま 
す。 海が 近く、 なんとなくの どかな、 
さ わ やかな 雰囲気の 都市です。 


この 和歌 山 市の タウン 誌と して、 人 
気を 集めて いるの が、 『月刊 わか やま 
情報 j。 創刊 6 年 目と いう なかなか 歴史 
の 古い 雑誌です。 和歌 山 市 だけでなく、 
県内の 主要都市で 発売 さ れて いま すが、 
毎月 2 万 部を ほ (掠 売す る という 好調 
ぶりです 。 

この r 月刊 わ 力 やま 情報 j の 編集部 


に 勤めて いる 江^ 新 治さん (24 歲） ば 
MSX の ユーザー。 でも 普通の ユーザ 
一とは ちょっと 違って、 もっぱら 会?！ 
で 実用に 使って いるとの こと。 なか t 
が 頼もしいで すね。 どんなよう すか' 
さっそく 訪ねて みました。 

ワープロが 
欲しくて 

この 雑誌の 雜 部の スタッフは 全 3 
で 9 名。 広告 取りな どの 営業から、 置 
材、 撮影、 原稿 害き まで、 みんななへ 
でも こなします。 ひとりで 仕事を 進 文 
ていくう えで、 コンピュータが あれば 
便利 かな、 と 考えた のが 江 さんと _ 
S X の 出会いに なりました。 

「僕は 字が へたな ので、 ワープロ カ « 
しいなと まず 思っ たんです。 それでい 
ろい ろ 調べて いたら、 松 下の シヨ ッ オ 
の 人が ♦今度い い マシンが 出 るん てす 
よ 命 と 教えて くれました 0 それが FS 
-3000 だった ん です。 値段 も 手頃 だ ぺ 
プリンタ 付きと いうと ころが 気に入 


「月刊 わか やま 情報」 編集部 •江川 新 治さん の 巻 

MSX は 実用が S ちばん/ 


2 

3 


和歌 山の シンボル'  和歌 山城は、 豊臣 秀吉が 建てた 古-いお H 


會 愛用して いるのは、 松 下の 住所録 名刺 截里 ソフト 


いろいろ と M  S  X を 活用 している 江 
川 さ ん です が、 編集部の 他の 人は まっ 


て、 出て すぐ 買いました」 

それまでは、 MS  X は ゲーム マシン 
という イメージ しか 持って いなかった 
江 JII さん 0 


役立つ ソフ トが 

やっぱり 好き 

■■■■■■ 


ほとんど やって みました。 音楽 ものの 
プログラムは 好きです ね 自分で 打ち 
込んで みて ちゃんと 動いた ときの 楽し 
さ は 格別。 ゲーム もた ま には や ります 


たく コンピュータに 触らない の だそう。 
「みんな も 使えば いいと 思 うんです け 
どね 0 でもそう すると I 台じゃ 足りな 
いかな I 


「マシンを 買って から、 すぐ 熟語 変換 
ソフトを 買いました。 それて かなり 使 
い 勝手が よく なって、 MS  X もなかな 
か だな と 認識を 新た にしました」 
使い慣れて きたと ころで、 どうせ 仕 
事で 使う の だからと、 モニタ ごと 会社 
に 持って きて しまいました。 

「企画書を 害いたり、 他の 会社 相手に 
案内状を つくった りと 活用して います。 
この ワー コンの いいと ころは、 右 個 j に 
レイ アウ ト 表示が 出る ところで すね 〇 
原稿を 書く のに も 使います。 挿入した 
り、 削除した りが 楽 だから、 字数を 決 
めて 書かなければ ならない 原稿には ぴ 
った り」 

すっ か リワー プロ 好きに なって しま 
って、 最近は 専用機 もい いなと 思って 
いると か。 

「でも 今のと こ ろは 社内で 僕し; H 吏っ 
ていないし、 まあ 満足です。 先月 号で 
は、 ワープロの 印字を そのまま 版下に 
して 効果的に 使って みました。 倍 角 文 
字と かいろい ろつ く れ るので 面白いで 
すね」 


次に 江 JII さんが 買った のは、 松 下の 住 
所! 录 / 名刺 ^ ソフト。 

「毎月 取材で お 世話に なった ところに 
雑誌を 送って いるんで すが、 この ソフ 
卜を つかう と、 シールに そのまま 印字 
がで きる ので とても 便利。 宛名 軎きっ 
て 結構 時間が かかっ て 大変です からね 0 
ファイルの 追加 や 肖滁も 簡単 だし、 僕 
個人の 発送 分 だけなら これで 十分です」 
ソフトを 使う だけでは なく、 プ ログ 
ラム も 打ち込みます， 


が、 こっ ちの ほう が おもし ろいです ね」 
実用 プログラム も いくつか 打ち込ん 
で、 実際に 使って いるそう です。 

「雑誌に グラ フ 作成の プロ グラ ムが載 
つていた ので、 それを アレンジ してみ 
ました。 毎月の 雑誌の 売り上げを 入力 
して 伸び率を 調べたり ね 0 あと、 普通 
の 電卓の よう に 計算で きる プログラム 
をつ くって 使って います。 プリンタが 
ついて ますから、 レジみ たいに データ 
を 打ち出せて なかなか 便利です」 


江 J けさん が 今後 やって みたい のは パ 
ソ コン 通信 だそう です。 

「全国の タウ ン 誌の 編集部と 交流が あ 
るんで すが、 それぞれを パソコン でつ 
ないだ ネッ トなん かつ くれたら いいで 
すね 0 あくまでも 希望です けど」 

1 ■月刊 わか やま 情報； は、 8 月 号から 
r マンスリー •アガサ ス』 に 改題し， 
新たな 飛躍を はかります。 和歌山県の 
人で、 まだ 読んだ ことのない 方が いた 
ら ぜひ 一度 手に とってみ てく ださいね 0 


企画 • 構成/ OBASUN、 横道 英明 
協力/コナミ、 ソニー、 ヤマハ 音楽 振興 会 
イ ラス ト/佐々 木 真人 


これまで、 MSX で録 § で 去る さまざまな 方 
法を 見て 吉 たが、 やはり 現在 考えられる 最強 
の システムは ヤマ 八の SFG-05 となっ て 
しま ラ。 ほかの メーカーから ち、 ちっと 強力 
な シンセが 登場して くる ことを 希望しつつ、 
今回は 鹿 2 ソフトに 集合して もらった 〇 星の 
数は マニア っ 度で、 多い ほど マニア 向け。 


とりあえず コレがなくて はの SFG-05 


内蔵の P  S  G に比べた ら 格段の 差と 
なって 閡 こえる FM 音源 0 君の MSX 
を 本格的な シンセサイザに してし まう 
のが、 S  F  G  05 だ。 なんと 8 音が 独立 
して おり、 ヤマハの Y 丨 S や CX など 
ならば サイ ドス ロッ トに ピッタ リ納 
まって しまう。 他ネ 土の パソコン でも ユ 
ニット コネクタで セットで きる。 下の 
システム 写真が 一般的な セッ ティン 
グ になる の だが、 S  F  G  05 は ディスク 
対応に なって いるので、 大量の データ 
を 扱う ことの 音楽 ソフ ト でも 瞬時に 情 
報を 読み込む ことができる。 これなら 
文化祭での コンピュータ ミュージック 
ライブ だって 可能 だよ。 専用の ミュー 
ジック キーボード を 接続し て 手で 弾く 


端 テ 


子 厶 


き 動 


ことは もちろん、 音楽の 共通 インター 
フェイス M 丨 D 丨 規格に 対応して いる 
ので、 MIDI 対応の シンセサイザを 
接続し て 演奏す る こと もで き るの だ。 


楽譜が I 壳 めな くても シンセを 自動 
演奏 さ せて しまう のが コレ。 最大 8 
パートの 楽譜に 一音 一^、 音符を 害 


夢では ない。 もちろん ディスク 対応 
である。 細かい ニュアンスまで 表現 
させる コマンドは、 数十 種類 0 時間 
を かけて ジ ックリ 取り 組む タイプの 
ソフトと いえよう。 自^^ 派に、 
もう テープ デッ キは必 、要ない ほ ど だ。 


ミユ ー ジツ 

クコ ン ポー 
ザ  II  Y  R  M 
-55oR0Mc 
¥9,800。 問 
い 合わせ® 


き 込んで 行く。 つまり この ソフトを 
使っ て 初めて、 S  F  G が 8 種類の 音 
を 同時に 出す。 一 人才ー ケス トラ も 


面 コ応デ 


は マ 


M ス 


力関ウ 


画の 対 


本体に S  F  G をす っき り 内蔵 させ、 ミニ キー ボー ドと ディスクを 付けた 標準 的な システム。 


音色 ブ 
ログ ラム II。 
Y  R  M— 52 
ROM。 ¥ 
9, 肋 0。 問い 
合わせ® 


S  FG には プリ セツ ト 音が 46 ある。 
でも、 使って いるう ちに 自分 だけの 
オリ ジナ) レ 普を 使って みたく なる。 
そこで S  F  G 内部の オペレータ と 呼 
ばれる、 音を 決定す る 部分を コント 
ロールす るの が 「 F  M 音色 プロ グラ 


ム j だ。 これで SFG 力 管 も 作れる 
ミユ ー ジック シンセ となる わけ だ。 
作っ た 音色は コ ン ポー ザで 使える の 
はもち ろん、 キーボードで 直接 弾い 
て 使える ので、 ライブ 志向の シンセ 
ファンには 欠かせない ソフ ト だね 0 


き 確 パ 難。 d* 1 1 

でな 丨音 
力が 夕作 
ンら をり 

1! 
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_ 
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1 


データと 互換性が あるので、 使いよ 
う では 手 弾き 入力の 8 パート 同時 演 


奏も 可能 だ  < 


力が 可能と いう こと。 コンポ ー ザの 


曲を 自動 アレンジ。 それに 特筆 もの 
は、 2 パートに 限 リリア ルタ イム 入 


音譜は 害け ない けれど コー ド 進行 
は 知っている という 人の ための 人工 
知能的な ソフト。 メロ デイを 入力し 
てべー ス パターン、 バッキング バタ 
—ン、 コード 進行を 入力す る だけで、 


うと、 PC980I のよう な 高級 バソコ 
ンの ソフトが 多かった なかで、 中身 
も 値段 も 手頃な MS  X 用が 登場して 
くるのは ウレ シイ ことです。 


なにも S  FG 力 《ヤマハ 
の もの だからといって、 
ミュージック ソフ トは ヤ 
マ ハの ものし かないと い 
うわけ ではない。 この F 
M ミ ュージ ライター は、 

ミ ュージ ッ クコ ン ポー ザ 
のよう に 五線譜の 上に 音 
符を 入力して いくの だが、 
その後が 簡単^ コード 名 


R  0M,  ¥5,800  ©Hfc 
味です が强 力です。 


と リズム パターンを 選、 
だけな の だ。 これは 超簡 
易 ソフト だね 0 といって 
も、 FM 音源の 音の 良さ 
は そのまま だから バカに 
はでき ない。 楽譜の プリ 
ント アウト もで きる ぞ。 
音符が 読めなくても 書け 
なくても 名曲 力 _ でき 
るかな？ 


DX  7 に 代表され る M  I  D  I 楽器 
の 音色を ディスク に 保存したり 呼び 
出したり できる マニアックな ソフト 
が 登場した。 I 枚の ディスクに R  A 
M 数- も 入る し、 DX7 に 限ら 
ず R  X のよう な M 丨 D 丨 ドラム マシ 
ンの リズム パターン でも 〇  K。 専 n 
的に 言う と M 丨 D 丨 のエ クス クルー 
シブ メッセージを 受信す るの だ。 と 
にかく  MIDI と コンピュータ とい 


pinCSmE 3122 垂: 

を 処理す る i 
ン不の 遅れ 


コンポ ー ザには、 クラ 
シック カ、 ら ロック まて*、 
データ ソフ トが たくさん 
発売され ている。 みんな 
プロ が 作成し た データな 
ので M きごた えの ある も 
のば かりだ。 その 中で も 
「う 一む、 この ワ ザは…」 
と 感心して しまう のが コ 
レ。 なんと いっても、 大 


カ セツ ト。 ¥2, 800© デ 
一夕と 音色で お得。 


置の 音符を 舰 する 際に 
生じる テンポの 遅れまで、 
コマンドで 修正して いる 
の だ。 オリジナルの 音色 
つてい るので、 
自分 <7) 曲に 
使う の も 自由な の だ。 こ 
の ソフト を 聴いた 瞬間、 
君の コンポ ー ザ テク ニッ 
クは 変わる はず だ。 


も っ 1 
この 音 だけを 自 


ここまで セッ ト アップで きれば 最高/® M 
f  D 丨 の おかげで コー ド もスッ キリ だね。 

本格的に シンセサイザを 始める と、 
マルチ トラック レコーダ やら デ ジタ 
ル ドラムな どと 機材が 增 えてい くば 
かり。 それらの 機材を 有効 的に 使っ 
て やろうと いうの が、 これらの ソフ 
卜た 、 

まず、 MIDI レコーダ。 MS  X 
を 4 トラックの レコーダに 見立てて 
しまう もの。 音を 録音す るので はな 
〈MIDI シンセを 弾いた データを 
記録す るので ノイ ズ などを/ する 
ことは ない。 ステップ 入力 や 一度 記 


If した データ に 重ねて オー/ ダビ 
ング もで きる ので、 弾けない 人 も 弾 
ける というわけだね 〇 

RX エディタは、 ヤマハの デ ジタ 
ルド ラム R  XII や R  X  15 を コント ロ 
ー ルす る もの。 画面 上で リズム パ タ 
ーンを 作成したり、 編集したり?^ 自 
由 自在 だ。 

DX  7 音色 プログラムは 文字 ど お 

り ヤマハの ス タンダー ド シンセ D  X 

7 の 音 作り 用 ソフト だ。 DX7 本体 

だけでは 難 しい 音 作り 力姻 単に 行え 

るので、 DX  7 と ペアで 使って 欲し 

い。 どれ も シンセ 中級 者 以」1 という 

感じ。 君 も 早く このく らいの ソフト 

を 使いこなせ るよ うに なって ね 0 

テ M 残 
I  I 置ノ 

プ D も： 


fr  .•-   Tr-  ♦ 


これ 以外に も、 た 一く さん あるつ/ 


円)。 最後には 曲の データ も 記 | 象され て 
いる。 


ここで 紹介した ソフトは、 まだ 一部 ボードの コードの 押さえ かたを 練習で  曲の データが 磁気と して された 


に過ぎない。 このほか にもた くさん あ 
る ミュージック ソフトを 紹介し よう。 

ヤマハ. ミュージック マクロ （7, 800 
円) は、 BASIC ブロ グラムで S  FG を 
コントロール する ための ソフト。 音声 
合成 もで きる ので 君の MS  X に 話を さ 
せる ことができ るの だ。 ギター コード 
マスタ ー やキ ー ボ ー ドコ ー ドマ スタ ー 
(各 6,500 円） は 目と 耳で ギター や キー 


きる ソフ ト だ。 

コンポーザ 用の ソフトと して、 _ 
音楽、 ポピ ュラー、 クラシックまで そ 
ろって いる コン ピュ ー タ •ミュ ー ジッ 
ク • コレクション (各 2,400 円)。!^ 前に 
この ミュージック レッスンの ページを 
担当して いた マジカル. パワー • マコ 
の 過激 サ ウン ドが C  D で 登場した マジ 


カー ドを リーダに 読み込ませる だけで、 
リ ズム 付き の 演奏を 即 開始す る プレイ 
力ー ド セット （12,800 円） は、 蜜撤 用に 
はもち ろん、 カラオケ としても 使える 
の だよ。 データの 入力 や 演奏に 便利な 
ミュージック キーボードは、 狭い 机の 
上に も 置く ことので きる タイプが け, 8 
〇〇 円、 標準 タイプが 29,800 円で 用意 さ 
れ ている。 


カル コンピュータミュージック （3,200 

会 開発 プロ ジェク ト 03(719)3101( 代)/© リッ トー ミュージック 03(359)0266/ ⑫ タイム ペース 03(565)1855  _ 
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なにも DX だけ じ や 
ない。 RX も TX も 
他社の シンセ も (要 
確認) 対応。 ⑫ 
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波形 合成 もで きる dco シンセを 内蔵 


この ソフトには、 はっきり 言って 驚 
きました。 僕らの コナミが シンセ サイ 
ザの ハー ドウ エアを 外部/、 •ッ ケージに 
した ことにより、 MS  X とは 思えない 
強力な シンセサイザを 作って く れ たの 
です。 それが ，新 世 s  \  ZER\ 
なにが 強力って、 プロの ミュー ジシ 
ャ ンが 使って いる D  C  0 発振 方式を 採 
用して いるので あります。 DCO はメ 
モリ に デジタルで 記録され ている 基本 
波形を 元に 音 作り がで き ると いう も 
ので、 15^ の 基本 波形を 持って いる 


レクト リ ックべ ー ス から パ ー 


カツ シヨ ンま でそろつ ている。 
といっても、 実は こちら も 読 


者の みんなに 聞いて もらえな 


DCO シンセサイザの 奋作リ エディット 画面。 各 パラメ  くて こまつて いるの だ。 その 
一夕の 種類を 見ても わかる ように'  本格的 だ。  くらい 良い 音なん だよ。 


の だ。 しかも これ 以外に 自分で 波形を 
作り出す ことができる。 もちろん 音の 
表情を 付ける フイ ルター や、 
ビブラートの ような 効果を 付 
ける ための LFO も 内蔵 〇し 
かも そ れぞれ 独立 した エ ンべ 
ロー オブ 泣 ち 上がり や 減衰 
の 速度） を 合成で き るの だ。 
プリ セツ ト 音は 16 種類 〇ェ 


ついに ここまで 敕〇 サンプリング シ>^ だつ/ 


これ だけで も ホン ト 驚きの 
機 育 g なの だが、 付属の サン ブ 
リング データを 読み込ませて 
やる と、 なんと. ク 今 話題の 
サン プリ ング シンセサイザに 
なって しま、 しまう の だ （思 
わず 言葉 も サンプリング)。 ご 
存じの ように サンプリング シ 
ンセ というのは、 自然界の 音 
や 生 楽器の 音を そのまま メモ 
リに 記録して、 音階を 付けて 
やろうと いう シ ンセ なの だ。 

現代の ポ ピユ ラー ミ ユージ ッ 
ク シーンは、 サンプリング 抜きでは 語 
れな いの だぞ。 

イ寸属 の テープに 用意され ている サン 
プリング データは ピアノ、 ブラス、 才 


これが サン プリ ング データの フ ァイ ルー II。 
•DOG •を 選べば、 犬の 声で 「ワン ワ ワン」 
と 演奏が できて しまう の だ。 下の 画面に あ 
るの が 付* してく る サン プリ ング奋 たち。 


シンセの 基本 波形を 画面 上で 描く ことができる。 こんな 
の 信じられる？ もちろん モニタしながら エディツ ト 


— ケス トラ、 トラ ンぺッ ト、 シャ ミ セン、 
ドッグ、 クラッシュの 7 種類 0 これら 
の 音が 鳴 るんで すよ、 本当に。 たとえ 
ば シャミ センを 選んだ としよう。 キー 
ポー ド (パ ソコ ン の） を キー ポー ド （楽 
器の) のように 弾く と、 まさに 三味線の 
音で 「ベンべ ベン j と 弾く ことができ 
るの だよ。 ドッグは 犬の 鳴き声、 クラ 
ッシュ はガラ スの 割れる 音 だ。 

新たに 音を 録音す る こと はでき ない 
が、 最近 市販され ている ポータブル • 
ミ ニ サン プリ ング キー ポー ドな みの 檄 
宵 I は 十分 持って いる。 

サンプリング シンセが、 僕の キミの 
あなたの MS  X て* 楽しめて しまう なん 
て、 MS  X を 持って いて 本当に 良 かつ 
たな あと 思う のでした。 


「新 世 S 丨 Z  E  Rj についての 問い 
合わせは、 コナミ 株式会社。 〇〇3 
(262)911 1 狀) ま で お願いし ま す。 発 
売 日：  9 月 中旬 予定。 価格 6 ,800 円。 
シンセ サイ ザに 興味 ある 人は 早く 
手に入れる つき やない の だ 0 


ゴジ夫 くんが 歩いて きて ゴジ 子ち ゃん のキ 
スを 受ける と バン ザイ をして 音の 合成 終了。 
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自動 黯队 Z^DUP 机、 
YAMAHA  PlANO  PlAYEFI 


ライ ト ェディタ などに も 注目して 欲し 
い 0 フ オン ト チェンジの キーを 押す と、 
画面の 害 体は 今 ま での 細身の 文字から、 
ゲームな どの 得点に 多く 使われて いる 
ような S  F チックな 書体 {こ チェンジ。 
だから なんだ、 と 思う かもしれ ない け 
れ ど、 書体が 変わった だけで プロ グラ 
ムの 気分 も 変わる という もの だ。 気分 
を 変えて プログラム ミスを なく しまし 
ょう。 スプラ イトエ ディタは 画面で ス 
プライ ト パターンを 描いて いけば、 自 
動的に データ を 作成して く れる という 
もの。 もちろん セーブして オリジナル 
プログラムに 活用で き 
る。 以外と 便利な のが 
付属の 電卓 機能 。プロ 
グラムの 途中で も 呼び 
だす ことので きる 電卓 
は、 ベ ー シックへ ル パ 
一 のシ ー ト を 乗せた ミ 
ユージ ッ クパッ ドで 16 
進数の 計算 もで きる の 
だ 0 データ 作成には 大 
変 便利な ので ある 0 


どう して ここで 紹介す るの かって？ 
監督は 兄弟 誌 ログイン でも 活羅 してい 
た 立 花/、 ジメ ちゃんなん だからね 〇映 
像 も マルチ スク リーン ふうに 画面を 分 
割した、 カツコ イイ もの。 と 言っても 力 
メラは ほ とん ど 固定 した まま なので、 
とて も 落ち着いた 霉 を 表現して い 
ます。 感性の ill 賊と 思って 機会が あつ 
たら ぜひ ブロ ウチ 体験して ね 〇 


先月 紹介した ャ マノ ヽ 音楽 振興 会の 
「BASIC  HE し PER」 の 完成/、 ♦ージ 3 ン 
力 したので 紹介し よう。 

やはり 注目は ワン タッ チの 入力 なの 
だが、 付属の フォント チェンジと スプ 


MIDI ケーブルを 通し シンクロさせる と、 MS  X が バックを 受け持つ ピアノ コン チェル 
卜も 夢では ない。 外部 音源を 使えば、 余った 力で コンピュータ •グラフィックス もね。 

ちょっと 見る と 普通の ピアノ、 その 
ピアノが 誰も 弾いて いないのに いきな 
り 演奏を 始めたら 普通は 驚きます。 で 
も、 その ピアノが 自動 演奏の ピアノ だ 
とわ かれば、 納得で きます よね 〇 とこ 
ろが その ピアノの パネルには 3.5 イン 
チの ディスク ドライブが あって、 鍵盤 
の 下には M 丨 D  I 端子が 装備され てい 
て、 その ケーブルの 先に MS  X バソコ 
ンが 接続され ていたら M マガ I 売 者と し 
ては 見逃せません。 

この 「ピアノ プレーヤ」 は 演奏 デー 
夕を フロ ッ ピーに 言 段 f し 再生す る 自動 
演奏 ピアノな の だ。 再生 ポタンを 押せ 
ば、 演奏者/) 、たと おり に 渡 やべ ダ 
ルが 動き 演奏を 始める という わけ。 と 
ころが それだけで はない。 強弱 や テン 
ポ などを 可変で きる し、 途中で 止めた 
り 左右の 手を キャ ン セルさせる ことが 
でき るので （ しかも リ モコ ン でね) その 


鍵盤が 電磁 ソ レノ イドの 力で 動く。 それに 
しても、 この 透明人間は ピアノが うまい。 


普通の ピアノに M  I  D 丨 端子が ついている 
ことが 檐 能の すべてを 語って いると 言えよう。 

応用 範囲は ピアノの 鑑賞、 レッスン、 
カラオケにまで 広がる の だ。 そして 話 
題の M  I  b  I 端子を 装備して いるので、 
MS  X の シンセサイザ • システムとの 
同期 演奏 か 能 0 ピアノ 協奏曲の オー 
ケス トラ 部を MS  X が 担当し、 ピアノ 
は 本物な どと いう こと がで き ると いう 
わけ。 ピアノで シンセを 弾いたり とい 
うことは もちろん のこと。 注目すべき 
は、 この ディスクに 言彌 される データ 
が、 MIDI レコー ダで 作成した デ ー 
夕と コン ノ 、•チ ブ ノレ だとい うこと。 Ml 
D  I レコーダで ジ ックリ 練った 曲を 生 
ピアノ で 弾かせる こと がで き るの だね „ 
これなら 超絶 技巧 も 夢では ない。 ソフ 
卜も 充実、 名 演奏家の 演奏 そのままの 
データな ど 力、 フロッピーで 発売され 
ています。 

録音 再生 型が 80 万円から 0 再生 専用 
型 かフ〇 万円から。 手持ちの ヤマハ アッ 
プライ ト ピアノに セッ ト アップす るの 
では 25 万円が 標準価格です 0 


。 坂 本 龍 一の 奥 さ/ 
つ 限定 販売 レコー I 


フロ ウチ というのは、 ピアノ 丨 台の 
出前 コ ン サート で 日本中を 駆け巡り、 
「物 勸絮」 という アルバム も 好亂あ 
D 奥さんでも ある 矢 

•ドで、 クラシック 音 
楽に 歌詞を 付けた 素敵な 曲 ばかり 入っ 
たもので す。 レコードは 通信販売の 限 
定 盤でした が、 その 雰囲気を もっと 多 
くの 人に 聞いても らおう と、 コン サー 
卜の ビデオが 完成し ました。 
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MSX の グラフ ィ ック ソフトで いろいろ ト ライして みた # 
くんと 佐鼹 くん 0 今月は^ 最 №1 という ことで、 サイパンで 
夏休みを とる ことにし fee 先月 号で r ■を 35® ら めて j いた 
は くんだった が、 あき 

わって 灌味〇 もちろ Aa ボケ ~ッ としていた だけでは なし \>サ 
ィ パン© 3WMI しさを 心に ら、 して 
み fee さて、 ぅ るか 〇 みん 
な =b«aw)f®«  見て* 1〇 ついで 


初めに、 野 沢 くんからの お 註び。 「先 
月 号で 夏を あき ら めて なんて 言っ ちゃ 
ったけ ど、 ガ マンし きれず、 サイパン 
で 遊んで しまったのは ポクです。 親愛 
なる 読者の 皆さん、 本当に ゴメン ナサ 
イ J と 言いつつ、 顔は 真っ黒け て笑っ 
ている 野 沢 くん。 

海の 四季を どうやって 表現し ようか 
という ことて，、 同じ 絵 を^って、 バッ 
クの 色を 変える だけと いう、 なんとも 
安易な アイデアを もとに、 というより 
rCHEESE2j のす ぐれた 特徴を 使って 
の お 絵描き。 でも、 ハ •ック を 変える だ 
けで、 こんなに 雰囲気が 変わ るんだ か 
ら、 おもしろい ものだね 0 

サイパンと いうよりは、 ニュー ヨー 
ク という 感じ もす るけ ど、 ヤシの 木の 
細め、 いところ 力 《ニ クイね c 


海の 四季を M するとい うは、 簡単 
そうで、 実は、 とっても 難しい。 

そこで、 佐 藤 くんは、 雲と 海の 組み 
合わせで 表現して みる ことにした。 こ 
の 日の ために、 四季の 雲の 違いを いろ 
いろ 勉強して 来たと いうから、 その 意 
欲は かって ほしい; ^ 

もちろん、 雲 だけでは なく、 色 使い 
にも 注意を はらった。 今月は、 二人と 
も 同じ システムを 使った けど、 ごらん 
のと おり、 表現の しかた も いろいろ， 
サイ パンに 行った 成果が あった かど 


攀 おっと、 こっちに も キャ ル かいる。 
目の 保養に なって、 幸せ だね。 


参 のんびり 寝つ ころがる の も 久しぶり だ 


攀 おお、 やっぱり 日本人 か 多い ね。 
声をかけ たいど 恥ずかし いな。 


♦お フロ 紙 分で 入った 海 。 


市 川 英忠故 
(昍 歳) の作晶 


娜《« /松下 I 
ソフト/ビデオ • 


グラフィック 
(スーパー イ ン ポーズ、 フ エー 
ダー^ 用'  表の 絵 ー アナ ロ 
グ RGB、 背景 一ー ビデオ 信 
号） 

なかなか、 マニアックな 使 
い 方を している ね 0 


/J 穩 さん (SSK) の 傾 


CX5 

ソフト /SONY グラフ イッ ク ボール +EDDY II 

はっきり いって'  69 歳の おじ 様から 作品が 送られて 来る とは 思って なか 
っ たので、 スタッフー 同 びっくり する やら、 感激す る やら。 タイトルは、 

「 奈良 公園の 木 接の ある あたり」 と なかなか シ ブイ。 もちろ ん 作品 もス ゴイ。 


獅 松 下 FS- 5500 

ソフト/ビデオ •グラフ イツ ク 
抽象的に、 いろいろな 色 使 
いを して くれたね 0 色で 見せ 
る 作品 としては りつ ばな もの 
です。 画面の 撮り 方 もちやん 
とでき てるし、 おもしろい 作 
品 だね 0 


外， 攀 


さん (SH® の 俺 


使用 相®/ ビクター HC-80 
ソフ ト/ CHEESE2 

確かに 季節的には、 うれし 
L 作品 だけど、 欲を 言えば も 
う 少し、 色っ (？ く 描いて ほし 
かった。 肩が ゴ ツイので、 や 
わら かい 線の 出し 方を お ベン 
キヨして みて ね。 


nsw くん (1 娜の傾 


棚 嫌 松 下 CF- 3000 

ソフト/^ «?) 

門 脇 くんは スポーツ 観戦が 
好きなん じ ゃない 力、 な。 立体 
感が 出る ように、 いろいろく 
ふうして みたよう だけど、 も 
う 少し、 ていねいに 描いても 
良かった ね 0 


野 沢 くんと 佐 藤 くんから メ ツセ ージ 


せっ かく、 読者の 皆さんと お 友 だち 
になれ たと 思ったら もう 最終回。 たく 
さ んの 作品、 お便り ありがとう ござい 
ました。 ポクたち も 良い 勉強に なった 
し 機会が あったら、 また M マガに 出た 
いと 思っ ています。 今後、 ポクたち とし 
ては、 MS  X  2 を 使って、 いろいろな 
音 や 映像 やお 絵描き ソフ トに_ して 
いきたいと 思って います。 最後は、 ス 
タツ フ みんなで サイパンに 行き 思い出 
作りを しました 力 <、 美し I 、海を 見な 力 < 
ら、 新め て お 絵描きへの 意欲を 燃やし 


ました。 

みなさん にも、 もっと もっと、 お 絵 
描きの 楽し さ、 す らし さを?^ って 
ほしいと 思います。 できる か、 できな 
いかは、 やって みなく ては わかり ませ 
ん。 初めから 投げ出さず、 ポクたち の 
ように、 Ms. J にムチ 打たれながら も、 
トライ してみ るの もい いです よ。 

そして、 ソフトを うまく 使いこなし 
て、 お ハガキ にしたり、 アニメを 作っ 
てみ るの も おもしろい。 みなさん もが 
ん ばって ね。 


娜嫌 PHC-30 
ソフ ト /CHEESE：+ マウス 

ただ今、 人気の ソフト 「テ 
グザ ー」 を 思い浮かべて 描い 
て くれたね 〇「 にじませな いよ 
うに 苦労した J とお 手^に あ 
つたけ ど、 元気に 画面を 使っ 
た 作品 だね ^ 


棚 級  SONY  HB-55 

ソフト/グラス <  ック マスター ラボ 
全体 的な 細が とてもい い。 
女の子が 走って いると ころ、 
影の つけ 方な ど、 シンプルな 
中に もよ〜 く 練った テク ニッ 
クが うかがえる 作品 だ。 

よく 研^して ますね 0 


いまや、 MS  X の 中心は MS  X 2 バージ ョ 
ンの マシン 群に 移りつつ あるが、 従来 A — 
ジョンの MS  X も、 その 手輊 さや® 格の 低 
さを 評価され、 まだまだ その 魅力を 失つ だ 
わけでは なし \。 今回の M  S  X  IMPRESSI 
〇 NS では、 M 万円〃 という 限られ だ 予算 内 
で 購入で きる MS  X フ シンを レポ ー トして 
みだ。 M 万円〃 という 数字に 特別な 意味を 
持 だせて はいない が、 それでも 合計 6 機種 
の M  S  X がその 予算 内に おさまる。 各社 各 
様の 個性が あらわれ るのは、 高級 機で もこ 
の クラスで ち 同じで ある。 


MSX の 基本 
を ふま えた 


まず 最初に おことわり して おかな け 
れ ばなら ない のは、 今回、 この ページ 
に 登場 させた _ が、 原稿を 害いて い 
る 時点で、 ，現行 モデル: r であると いう 
ことで ある。 キヤノンの V  8、 ビク 
ターの HC  -30、 今までに 発売され た 
カシオの 各 マシンな ども、 この M 万 
円* という 条件に あてはま るの だが、 
それらは 既に 主力から はずれて いたり、 
生産を 打ち切られたり している。 その 
ため、 今回は 登場し ない。 また、 当然 
のこと ながら、 対象に した 価格 U：、 い 
わ ゆる 標準 小売 価格であって、 デ イス 
カウン ト などの 価格 (ま 考慮して いない。 

さて、 今回の 条件に あてはま ったの 
は 6 榧®。 最 廉価 モデルは カシオの M 


X-  10 で 19,800 円。 最高 価 モデルは 松 
下の FS-  1300 と サン ヨーの MPC- 
2 の 39,800円 である。 その 差は 2 万円 
だが、 その 違いは それぞれの _ の 解 
説を ご 驚いた だくと して、 ひと 口て >  4 
万円で 買える， とはいう ものの、 これ 
だけ バラ エティに 富んだ マシンが 集ま 
るとは、 正直 いって 思っても みな かっ 
た。 RAM 容 置の 違い、 同梱 される 付 
属 品の 違いな ど、 各社の ポリシーが あ 
ら われ、 なかなか 興味深い。 

いわゆる •廉価版 MS  X* なの だが、 
なかなか どう して、 その実 力は それ ぞ 
れ にあな どり 難く、 拡張 性 （これ こそ 
MS  X の MS  X たると ころ だが） など 
も 考慮す ると、 かなりの パフ ォーマン 
スを 秘めて いると いえそう である。 

MSX2 高級 機の 派手 さ こそ 身に 付 
けて はいない が、 MSX の 基本を ふま 
えた マシン 群で ある。 
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初心者、 入門 者 

にと つては… 


現在、 従来 バージ ヨン MS  X の， 高 
級 機'/ というのは、 ごく 少数で ある。 
さまざまな メーカーが、 さまざまな 付 
加 相^ を 身に 付けさ せて 市場に 高級 機 
を 送り出し たのは、 つい I 年 半 ほど 前 
のこと だが、 それらの マシン (お 既に 生 


産を 終了し、 現在、 市場に 出 まわって 
いるのは、 それらの 最終 生産 モデルで 
ある。 なにしろ、 MS  X  2 のオプ シヨ 
ン 機能 （フレー 厶グ ラバー や スーパー 
イン ポーズな ど） の 多くは、 各 メーカ 
一が 従来 版 M S  X で 独自の 付加 機能と 
していた もの だし、 強力な アッパー コ 
ンパ チビ リ テイは、 従来 版 MS  X の 高 
級 機を 不要に してし ま ってい る。. そう 
なると 「従来 版 MS  X など 不要では な 


いか？」 という 意見 も 出て きそう だ。 
奉 実、 いくつかの メーカーは 従来 版 M 
SX の 生産を ネ 了ち 切り、 MS  X  2 マシ 
ン のみを 作って い 令。 確かに、 それ も 
ひとつの f では あるし、 そういう ポリ 
シーを 持った メ ーカ ーが あっても 不思 
議 はない が、 その ハード 構成を 考える 
と、 どう しても MS  X  2 は 高く つく。 
これは 入門 者 (特に まったく の协 1：、 者） 
にと って、 かなり 恐い ことなの だ。 右 

現在の カ シオの 主力 M S  X マシン。 
この MX 1 峰 格、 19,80 OR は、 M 
SX 規格が 発表され て 以来、 最も 低い 
ものである。 

マシンは 写 輿で 見る ように、 それ ま 
での カシオの MSX、 PV-  7、 PV 
- 1於) 流れを く む デ ザイ ン で、 娘の 
MS X マシ ンが カーソル キーを 備えて 
いる 場所に 用意され た タッチ パッド や 
MS X 唯一の タ ッチ 式の キー ボードな 
どが 特街 である。 また、 ガ セット イ 
ン ターフェ イスは 外付の 別売 (FA- 
32) となって おり、 マシン 本体の みで 
は、 カセットテープを 対^と した 口一 
ド や セーブは 不可能で ある。 

ユニークな 周辺機器と しては、 抵張 
BOX  •  KB-  iP が ある。 これを 使う 
ことにより、 MX- 10 を 3 スロットの 
マシンに 変身させる という もので、 こ 


比較的 最近に 発売され た マシ ン であ 
る。 原形と なった のは、 従来 バージ ョ 
ン MS X の 高級 後 カセットデッキを 
内蔵して いた MB-  H2 だ。 

この MB-  H25 は、 MB  H2 のメ 
イン RAM を 32K 八 イト （もとは 64K 
バイト） にへ らし、 その 特徴 的な カ セ 
ット デッキを 取りは ずした もので、 そ 
の 他には ほとんど 変化は ない。 

マシン 自体は かなりの 大型で、 々セ 
ッ トデッ キが なく なった 分 だ (ナ 経くな 
っては いるものの、 析 の スペースは 
かなり とられそう である。 

この マシンには ス ピー ド •コント ロ 
ー ル 機能が あ リノ ノーマル” スロー r 
” スロー 2" の 3 種が ある。 この 撇 巨は 
日立 MS  X の オリジナルで、 その 最初 
の MSX、 MB-  HI から 継承され て 
いるもの 0 ゲーム スピードに 変化を つ 


MX-10 


カシオ/ 19, 的 0円 


MB-H25 


日立/ 34, 的 0円 


も 左 も わからない 人間が 「とりあえず 
やつて みよう か」 で 購入す る マシンが 
やたら 高くて はかなわない。 むろん、 
品物と いうのは、 十分な 下調べの 後に 
購入すべき だとは 思う が、 このせ ちが 
らい 現代、 そうそう ノン ピリと しても 
いられない。 こうなる と、 廉価版 MS 
X 、 な 力、 な 力、 重要な 在存と なって くる 
はずで ある。 コン ビュー タの 一里塚と 
でもい うべき だろう。 

の あたり も、 PV-  7、 PV- 16 か 
ら 継承され ている 部分で ある。 

あリと あらゆる 部分 プ^  ローコスト 
化と いう 明確な 目的に 向けて 作られ 
ている、 といっても 過言では ない よ 
うで、 これ こそが カシオの ポリシー 
というべき であろう。 

槪 重量と も、 ごく 小さく、 竜 
源は 外部の A  C アダプタ を 使用す る。 
また、 マシンの 色は 写真の 黒の 他に、 
赤が ある。 


争 RAM/16KB 壽 々ー トリ ッ ジス 
ロッ ト/ 1參11£/257><200><44.3 
mmyikg 争 fii 萬 品/取扱 説明 
苔/ BASIC 入門/ リファレンス/ 
切換 スイ ッチ ボックス/接続 コード 
/AC ア r/ 夕 


けたり、 ブロ グラムの 実行を ゆっく 
りと 行わせた りする こと 力 巧:- きる 機 
能で ある。 

この マシンの もう ひと つの 特徴は、 
その 同捆 品で あ る ジョイス ティ ッ ク户 ご。 
コン ハ。 ク トに まとめられた ジョイス 
ティ ックは 2 トリ ガー。 市販の ほと 
ん どの ソフト に 対応で き るだろう。 
ちなみに、 この ジョイス テックは M 
PN-  8003 H といい、 串 •体で 購入す 
ると 3,500円 する 品物で ある 。 


籲 RAM/32KB 籲 々ー トリ ツ ジス 

ロッ ト/ 2.^/370  x  320  x  91. 

重量 3  kg#fma/ 説明書 類 他/ ジ 
ヨイ ステ イック 
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メモリ の 違い 
は 性格の 違い 


今回の マシ ン 群を その メモリ 構成 か 
ら 見て みよう。 ROM に関して はすべ 
て 同様で ある。 内蔵 ソフトを 彳包 えてい 
る ものは ないし、 BASIC も 同じ もの だ 
が、 R  A  M 容量の 違いが おもしろい。 
RAM  (メイン） は I6K バイト、 32 


K バイト、 64K バイ トの 3 種類が ある。 
I6K バイ トは カシオの MX-I0 と ソニー 
の HB-IO-  32K ハ* イトは 日立の MB- 
H25 と ヤマハの S  X-100。 64K バイ ト 
が 松 下の F  S-1 300 と サン ヨーの M  P 
C-2, それぞれ 2 種類ず つ ある。 

I6K バイ トの R  A  M 容量で 扱える ソ 
フ トは テーフ 版、 ROM カー トリ ツジ 
版の ゲーム ソフトが ほとんど （一部の 
C  A  I ソフト も 含まれる） で、 いわば 


ゲーム 用 マシンと でもい えそうな 仕様 
である, MX-I0 も H  B-I0 も、 その あ 
たり は 十分に 考え られ ている ようで、 

M  X- 1 0 に は 最初 か ら ジョイスティック 
I と 同:^ 7)  ♦ジョイ バッド々 が M み 込 
まれて いるし、 HB-I0 には ， ロード ラ 
ンナ ー〃 の ROM カー ト リッ ジ が同梱 
される。 

32K バイ トの RAM は、 MSX  BASIC 
で （そのまま） 扱える 最大 メモリ。 入 

グッ ド デザイ ン竹 を受竹 した こと も 
ある、 CF- 2700 の ボディ モール ドを 使 
い、 その RAMWVc を 64K バイトに 增 
やした マシン。 ifr •線と 平 曲 •だけで 構成 
された、 その ボチ ィス タイルは いまだ 
に 新鮮で、 特に この FS- 1300 では メタ 
リック 系の 色を 使って いるた め、 一展 
メ カ ニ カルな 感 じが 強調され ている。 

マシンの 仕様は、 この ページで 紹 
介してい るもう ひとつの マシン、 サ 
ン ヨーの MPC-2 と ほとんど W じで あ 
る。 RAM#5il\ 出力、 インター フヱ 
イスな ど、 あきらかな ライハ V レ 機と い 
うべき/ 浓で、 偭侪 も 典に 39,800 N。 

こ の マ シンの スタイル も かな リ 倘^: が J 
だが、 ライバル 機た る MPC-2 も、 n 
けず おと らず 你壯 的な ス タイルを して 
いるた め、 ユーザー としては 選ぶ に W 
ると ころだろう。 


FS-1300  松 下/ 39, 的 0円 


おなじみ、 サン ヨーの WAVY シリ 
ーズの マシンで ある。 この マシン も、 

愛称と して、 WAVY2 の 名前が 用意 
される。 

他の 多くの マシンが、 ボ デイ モール 
ドを 従来 機から 流用して いる 中で、 こ 
の マシン ( i 新設 計。 それ も/ パ イ I •非对 称 
という ユニークな 形態で ある。 まるで あ 
る M の 楽器の よう な その スタ イ ルは、 
四角四面の お 堅 t 、イ メー ジの 強い コン 
ヒュー タデ ザインを、 ぐっと 身近な も 
のにして く れる はずで ある。 

内容 的には 松 ドの F  S-1300 と M 様 
で、 R AM 容^ 64 K バイト、 出力は R 
F と コンポジット、 カートリッジ スロ 
ットが 2 つと いう fl: 様で ある。 松 ドの 
FS-1300 が 成 線て 構成され た マシン シ 
エイ フ であるのに 対し、 こちらは 角に 
アールの 付けられた ビミ ヨウな 形と、 


P 職と しては お 手頃な センだろう。 ま 
た、 テープ 版の ソフトで も、 C  A  I 関 
連の 多くは 32K バイ トの RAM を 必要 
としてい る。 

さて、 最後の 64 K バイトの マシン だ 
が、 これらは 従来 版 MS  X 向けの ほと 
ん どの ソフトが 使え、 さらに ディスク 
ドライ ブを 接続 して、 MSX-DOS ベース 
の ソフト も 使える ことになる。 ただし、 
その 種の ソフト は 多く ない が …… 。 

この マシンには ，として、 ジ 
ョイ スティック- CF-2211 が し 
てく る。 この CF-2211H 伴、 中- 体で 
3,50 om の/ 勿た から、 この マシンの 
価格、 39,800 Mj はかなり の ぉ 謂！® 
格と いえる だろう。 

ボディ モールド、 キーボード、 イ 
ン ターフェ イス、 そして おそらく 内 
藏 される ふ嫩 の 部 も 従 米 マシン か 
らの流 として コストを ドげ、 R A 
M 容缺を アップ、 という 了 •法で 作リ 
出された ローコスト マシンで ある。 


籲 RAM  64KB 籲 々ー トリ ッ ジス 
ロット 436  x  245  x  90 
•不: V:  3.6  取扱 説 叫、1:： 

/ 音声 ケーブル /] 映像 ケーブル/ ア 
ン テナ 切換 器/ ジ ョ イス テイ ツク 


その ニュアンスの 違いが おも しろい 0 
さすがに、 何から 何まで 新設 計と 
いう わけには V 、かなかった らしく、 
キー ボー ドは f 治 米の M PC シ リーズ 
の 流 らしい が、 色を 変えて あるの 
で ほとんど わからない。 もっ とも、 
マシンの 形で ここまで 遊べ^ば、 キ 
ー ボード か llil じであって も、 まった 
く 気には ならない し、 新しく 作った 
としても、 それほど 違った ものに な 
る わけで もない から、 これは これで 
よしと すべき だ。 

籲 RAM/64KB 書 カー トリ ッ ジス 
ロッ ト /2 鲁寸法 /415  x  226  X  63 
♦砂し 2.3 品/ 雜説明 
々/MS  X プロ グ ラミン グ入 門が/ 
昔 声 ケーブル/映像 ケ ー ブル/カ セ 
ットケ ー ブル 
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絶対に 禁物 


メモリ 容量の 違いと いうのは、 それ 
ぞれの マシンの 性格を あらわし ている 
が、 これらの マシンに 共通の 点 も ある。 

まず、 キーボードの かなの 配列が、 
すべて 5 暗 順で ある こと だ。 たまたま、 
50 音 順を 採用して いる メーカー のみ、 


4 万円 以下の MS  X を 市販して いると 
いう ことなの だろう が、 この あたりの 
偶然が なんとも おもしろい。 

A  V 出力が R  F と コンポ ジッ トの 2 
_ というの も 共通点で ある 0 結局、 
アナログ RGB 出力は、 MS  X  2 の 高 
品質な 画像の 出力に こそ' JZ' 要、 という 
判断であろう か。 ちなみに、 現行の 従 
来 版 MS  X で アナログ R  G  B 出力を 持 
つものは、 ごく 少数で ある。 


6 機種 中 4 機種が 2 スロット。 残り 
2 槪 重は I スロッ ト だが 共に 専用 拡張 
BOX が 用意され 3 スロッ トに 拡張で 
きる。 拡張に 十分な 対応が 可能な の も 
共通の 特徴と いえる だろう。 近いう ち 
に MSX  2 アダプタ も 発売され るよう 
だし、 拡張の 可育啦 は、 この種の マシ 
ン に 絶対' 必要な ものの ひとつで ある。 

こうして 見て みると、 4 万円 以下の 
MSX でも、 なかなか どうして という 

祝 在、 ソニーには 2 機 神の 従来 バー 
ジョン MS  X か，) る?^、 この HB-10 は 
そのうちの ひとつで ある。 もう ひとつ 
の 従 米 バージョン マシン、 HB-11 は、 

炎 •和 辞！1? などを 内儀し た ユニークな マ 
シン だが、 価格が 4 乃 TN を こえる ため、 
今 M はこの ページの レポートの 対象と 
なって いない。 

マシンの 形状は、 HB-101、 HB-201 
といった、 曲線と 曲面を 多用した マシ 
ン群 からの 流れ だが、 この マシンの 場 
各、 *J •法的に 小さい こと も あって、 窀 
源は 外付の A  C ア广 7 夕で 供給され る。 

この マシン の 悃品は R  0  M カート 
リッジの v ロード ランナー％ おなじみ 
の人鈥 ゲーム だが、 税在 (il 既に 第 2 八 
ー ジョン、 第 3 バージョンの ものが 発 
売され ている。 この マシンに 付 域して 
くるのは、 第 1 弾^ もっとも ベー シッ 


気になって くる。 アナログ RGB 出力 
がなぃ のは 残念 だが、 一^ の 家庭では 
この種の 出力に 対応す る T  V をネ 寺って 
いる 人の ほうが 少なかろう。 

廉価版 マシンは、 ユーザーの 工夫し 
だいで、 いかなる 発展 も 可能であろう。 
ただし、 横着を きめこんで 何もし なけ 
れ ば、 結局 「こんな もの か」 で 終わる 
こと も ある。 もしそう なった としたら、 
その 原因は 絶対に マシン ではない。 

クな タイプの もの。 発売され た 時点 
では 5,9001 リの ソフトで ある。 

もう ひとつ、 この マシンには ユニ 
ーク な 付 域 m  (とぃう のは 少々 おか 
い、 か） が ある。 それは v 通 儘 猫 T。 

|« ■さ れ てぃる 中 込 S を 郵送す ると、 
プログラミングの 通信講座を、 3 ㈣ 
ほど 受講で きる とぃう もの。 おそら 
く、 マシンに f.J •域して くる ものと し 
ては 初めて （同社の HB- 11 にも 付 域。 
発売は Irt] 時期) の 試みであった と 思う。 

•  RAM  16KB 癱 カート リ ッ ジス 
ロッ ト/ 2#vl •法 /  384  X  237  X  65.5 
mmy2.3  kg# 刪, v〆 取扱 説明 
及/ BASIC 入 H  許/  HIT  BIT の BA 
SIC/ アン テナ 切換 器/ RF ケープ 
ル/ロード ランナー （ROM カート 
リッジ〉 


HB-10 


ソニー/ 34, 的 0円 


■ つ MM— 、 

r  '曹  r .  Tr  i j  - ip  i  -  ^  T T  ^  ^  —  - 


B 蜎 玛典玛 綱 禺 ®  ®  ®  ■ 


SX-100 


ヤマ 八/ 36, 的 0円 


Y  IS シリーズ、 CX シリーズで お 
なじみの ヤマハの マシン だか  \ この マ 
シンは 型# でも わかる ように、 その ど 
ちらに も 域 さなし 、商品で ある。 

マシン は 写真の よう にかな リ ユ ニー 
ク な 形態を して おり、 スロット カ 他! Iifii 
に f 十いて いるせ いも あって、 ごく スッ 
キリと している。 屯 源は 外部の A  C ア 
タフタで 供給 さ: /U 本体^には 電源 装 
置は 内蔵され ていない。 そのため、 本 
体は ごく 薄い つく リ となって いる。 

ヤマハの ライ ン ナップを ち-える と、 
この マシン の 登場に もう なず け る フシ 
が ある。 なにせ、 Y  I  S  503  II や CX 
11 はどう 考えても 廉価版で はなく、 そ 
の 他の ヤマハ M  S  X と v 、えは* M  S  X  2 
の YIS604 や CX7M あたり、 あるい 
は 品 級 機の Y I S805 となって しまう。 
この クラスの マシン、 ラインナップに 


ほしかった ところたろう。 

これは ヤマハの MS  X の 中で、 唯 
底面の# 用 スロット のな t 、マシン 
である。 底 向 スロッ トに 装着され る 

べき ユニットは、 ユニット コネクタ 
を 介して M 常の スロッ ト でも 使える 
が、 この マシンの 場合、 他の ヤマハ 
MSX 群とは 違った ニュアンスを 持 
つものと 芩え たほうが よ さそう であ 
る。 

この マシンは 1 スロッ トだ が、 初: 
•也 BOX-SX101 で、 3 スロットに 
iilMt る こと が"]" 能で ある。 


籲 RAM/32KB 籲 カートリッジ ス 
ロット/ 1 •  .j •法/ 450  x  260  x  60 
籲 ノ  2.4  kg## 厲 品/取扱 説明 
F ケーブル/アンテナ 切換 器 
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♦モニタと の^ は ビデオ • カー ト 
リッ ジ カ、 ら 。コ ン ポジ ット 出力の 他 
に、 アナログ R  G  B 出力 も 付属す る 


NCOS 


EX-4 


會 これが 拡張 スロット ボックス。 低 
価格 f 匕の ため スロッ トの フタは ない, 
電源には A  C アダプタが 付属す る。 


舞!^ 14 売 


會 本体 側の 16 キロ バイ ト 分 の メモリ 
を 生かす、 48 キロ ハ •イト 拡張 RAM。 
合計て モ 4 キロバイトに 增 I 交される。 


MSX2 発売 以来、 ウワサ の 
絶える ことのなかった 「M 
SX バージョンアップ •ア 
ダプタ 」 がつ いに 発売され た。 
価格 29,800 円の 夢の カート 
リッジに 注目 だ。 


像 表示 能力が グ〜ン と アッ 
プ した MS  X  2 の 話を 聞く 
につけ、 なんとも ク ヤシ イ 
思いを していた のが 従来の MS  X ユー 
ザ ー。 でも それ も 「MSX バージ ヨン 
アップ •アダプタ （M  A  20)  j の 発売 
で 解消され る ことにな つた。 

日本 エレ ク トロ ニ クスの 開発に よる 
この アダプタは、 MSX20BASI 
C  ROM や リアルタイム •クロック 
I  C を g した BAS  I  C カート リッ 
ジ と、 V9938V  D  P と ビデオ RAM (も 
ち ろん 128 キロバイト） などを 搭載し 
た ビデオ •カートリッジの 2 つで 構成 


されて いる。 MSX 本体に 内蔵され た 
メモリ （64 キロバイト 必要） を 生かし、 
また 本体 価格を 低く おさえる ため、 ァ 
グプタ 自体に メイン RAM はない。 も 
し キミの MS  X が 2 スロット、 64 キロ 
RAM イ士 様の マシンなら、 この 2 つの 
カートリッジを セットす る ことて*、 ム 
ダな く  MS  X  2 に バージョンアップで 
きる というわけだ。 

ま た 手持ちの マシンが この 仕様に 满 
たない ときの ために、 「48 キロバイト 拡 
張 RAM カートリッジ （RM-48)j と、 
I つの スロッ トを 4 つに 拡張する ため 
の、 「拡張 スロッ ト ボックス （EX-4)」 


も 合わせて 発売され た。 たとえば I ス 
ロット、 16 キロ  RAM イ士 様の マシンの 
場合なら、 拡張 スロット ボックスを 使 
い 2 つの アダプタ • カートリッジと 広 
張 RAM を 接続 0 残った I つの ス ロし 
卜 に、 ゲーム カートリッジ や ディスク I 
の コントローラを つなぐと いう 構成に 
なる。 なお 実際の 使用には、 付属の マ 
ニユ アルに 各 マシン ごとの ノ  くージ ヨン 
アップの 方法が 書かれて いるので、 そ 
ちらを 参照の こと。 

各 ユニットの 価格^、 アダプタ 本体 
/29,800 円、 拡張 R  A  M/1 2,800 円、 
拡張 スロッ ト/ 29,800 円で 発^中。 
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書 編集部に 届いた 一通の 手紙 
ブラジル カ、 らの エア メイ ル だ: 


ブラジルには、 日本語が 話せる けれ 
ど 害く ことので きない、 日系 二世 三世 
(四 世 も 誕生 中です） が 大勢 住んで い 
ます。 そんな 人々 を 中心に、 現在では 
ローマ字 入力 すれば その ま まかな •漢 
字に 変換で き、 また ブリント アウト も 
可能な 日本語ワープロの 人気が gLh 昇 
しています。 

雑誌 も 創刊、  

サークル もあります 

さて 街の MS  X 通の ウワサ によると、 
第 3 番目の 機種と して あの フイ リップ 
スが M  S  X を 製造. 販売す るとの こと 
です。 私 も オラン タ 語 で窨 かれた M  S 


日月 号の 特集記事の 原稿 締め切りが 迫った ある 日、 遠 
く ブラジルから A IR  MAI L が 届きました。 封を 
開ければ そこには ブラジルの MSX 事情が びっしり。 
ポクたち の 知らない 地球の 反対側の ようすが 書かれて 
います。 そんな わけで、 今月は 中并 明さん が 送って く 
れた ブラジルからの レポート。 題して、 触^の 裏との 
ホツト ラインを お送りし ます。 


®  A  的‘、 

. . 隹货 


緑の 国から コン ニ チ 八 

ここは ブラジル。 21 世紀に 国の 未来 
を 計画して いる、 広い 広い 縁の 国です。 
待望の MS 父は、 昨年の クリスマス • 
セ ー ル と ハツ ピ ー ニユ ー イヤ ー •セ ー 
ルで、 華々 しく 売り出されました。 

それまでの 状況は、 IBM をは じめ 
とした 各 4 土から、 さまざまな @ のコ 
ン ピュー タが 販売され ており、 さなが 
ら MS  X 発売 以前の 日本と 同じようで 
した。 つまり 各^^の 互 巷^も 共通 
性 もな く、 また 使用 言語 も 一台 一台 違 
つていて、 これから パソコンを 勉強し 


ようとい う 人たち に とっては、 とても 
やり づ らい 状況です。 この ことが、 コ 
ン ビュー タの 普及を 妨げる 大きな 原因 
になって いたと もい える でしょう。 

ブラジルに e っの msx 

さて 新発売 された ブラジル 版 MS  X 
は、 1986 年 5 月 現在では 2 社 2 檐種で 
す。 その ひとつは Grandienteth( ドイツ 
系) の rExpert」 で、 もう ひとつは Sharp 
- Epcon^±( 日本 系) の rHOT  BIT」 て* f0 
2_ と も キー ボー ドには 日本語の ひ 
らが なや カタ カナは なく、 その代わり 
に ブラ ジル • ポルト ガル 語の アルファ 


ペットや ギリシア文字が あります。 キ 
ヤラ クタ • コードは、 英字 •数字 •記 
号な ど 日本製と 同じです が、 グラフ ィ 
ッ クス •キヤ ラ クタは まったく 違って 
います。 

日本製の プログラムは テープで も R 
0M でも、 英語 や ローマ字で 入力して 
あれば 十分 楽しめます。 ただ 当然の こ 
とながら、 日本語 独特の ひらがなと 力 
タ カナを 用いた プログラムでは、 意味 
不明の 記号が 出力され、 実際に 使用す 
る こと は 不可能です。 不思議な ことに 
は、 漢字 ROM は そのまま 使う ことが 
できて、 現地の 人々 に 見せる とみな ビ 
ックリ しています。 


，濃 

?) u ガ截淨 
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畲 ブラジルの マイコン 誌. イン ブット 全 24 ベー ジ で、 コンビ ユー タに 蘭す る 
さま ざまな 情報が 詰ま っ ている どちら かと いえば 子供 向けに 編集され ている 
ようで、 イ ラス トが たく さん 入った オール カラーの 誌面が 楽しい 


t イン ブット 誌の 中身 ベーシック 言語 
の 入門 記事な ども ある これ だけ カ ラフ 
ルな ページ 構成は、 日本では ちよつ と 見 
られ ない 

•サン シヨ ゼ 校 4 年生の、 M  S  X を 
使った 数学の 授業 皆で ハイ •ホーズ！ 


/I########## 

ブラジル rsa 中の msx グ ブ 

日本人 学校の MSX クラブ 


ここは ハイテク 新興 工業都市、 サ 
ン ジョゼです,， 南回帰線 直下、 常緑 
の 熱帯 花木の 並木道に 高級 マン シヨ 
ン群や 華麗な 庭圍 住宅が あり、 とて 
も 工業都市とは 思えない 静かな 地区 
が 展開して います。 ときおり、 イタ 
リアと 共同 開発し サン ジョ ゼで 生産 
される、 超音速 ジ エッ ト 戦關 機の テ 
ス ト 飛行の 酷で その 静けさ 力皱ら 
れ、 ここが 工業都市 である ことを 教 
えられます。 

この 街には 多く の 日本 企業が 進出 
して おり、 その 従業員の 子弟 力 S1 う 
サン ジョ ゼ 日本人 学校が あります。 
この 学校では、 2 年 前から MS  X コ 
ン ピュー タを 導入し、 学習 や 部活 動 
にと 役立てて いるとの ことです。 学 
習ソフ トには 「まんてん くん」 と 「新 
しい 算数」 が あり、 生徒は 楽しみな 
がら 計算問題を 解いて います。 また 
図工の 授業では、 コンピュータ •グ 
ラ フィックスを 作成す るた め、 グラ 
フ 用紙と にらめつ こする 姿 も 見られ 
ます。 

部活 動では rM  S  X クラブ」 の 面 
面が、 グラフィックス 機能を 駆使し 
た プログラム 作り や、 スプラ イト 機 


能の 使い方を マスター する ために 汗 
を 流して います。 またもう ひとつの 
部活 動と して 「MS  X ゲーム クラブ」 

も あり、 「ペィ ロード j ゃ 「口ード 

ランナー II」 「イーガー 皇帝の 逆襲」 
などの 攻略に 夢中です。 

この 学習 や 部活 動を 支えて く れる 
ハードウ エアは、 日;^ MS  X  2 台、 
ブラジル 製 MS  X  I 台の 合計 3 台の 
マシンと、 モノクロと カラー プリン 
夕が それぞれ I 台で、 昼も夜も 大活 
躍して います。 


♦民家を 利用した サン ジョ 
校舎, 運動場は その 家の 庭です。 

零 冬な のに ヒ マワリ が 咲き ま した: 


X の ポスターを 矢 0A から もらって おり、 
ブラ ジルでの リリース ももう す ぐ だと 
楽しみにして います。 また KDD サン 
パウロの 話 だと、 日本 • ブラジル 間で 
「バソコ ン 通信 j か 可能に な るそう で、 
その 日に 備えて 「バソコ ン通彳 言 研究会」 
が 発足し ました。 サンパウロ 市内で も 
MSX グループが 結成され たり、 MS 
X コンピュータ 学校が 創立 さ れ たよう 
です 。 

また M  S  X 関係の 雑誌では、 「 MSXj 
と 「INPUT」 が 創刊され ており、 MS 
xm ■者 も 2 


b 次第に 増えて きたよう です。 


箏 MS  X クラブの システム。 テ レ 
ビは ドイツの テ レ フン ケン、 レコ 
ー ダ (地下 （ブラジル 製)、 ブリン 
夕は 日本の エブ ソン、 そして マシ 
ンは ブラ ジノ  K7) エブ コンと 国際的。 


メード •イン •マナウス 7 


ソフトウェアに 関しては、 ブラジル: 
は 「コ ピー 天国」 とも 「地獄 j ともい 
われる 国な ので、 日本 やその 他の 国て 
作られた ゲームが コピーされ、 次々 に 
発売され ている 状態です。 特に アマ ゾ 
ン河の 真ん中には 香港の よう な 自由 貿 
易 港 「マナウス j が あり、 ありと あら 
ゆる _ の コ ピー 版ソフ トが 売られて 
いるよう です 。 

先日 も MS  X の ポスターを 見て いて 
ビック リ、 「EPSON」 ではなく 「EPC 
OM」、 「HIT  BIT」 ではなく 「HOT  BIT_ 
と 書かれて います。 これには 日本の み 
なさん も ビック リ ではない でし ようか: 
また、 その 解説 害を 見る と、 アスキー 
や ナショナルが ソフ トを 売った のでは 
ないかと 思う ほどの ソ ックリ さ ん力嚷 
っ ています。 マシンの マニュアルに 栗 
しても、 ページ 数 力 S 重う だけで、 図版 
も サンプル プロ グラム も 同じ ものが 掲 
載され ています。 でもよ く 読む と、 と 


現在のと こ ろの ユーザー 数は 約 2 万ん 
その 大半が サン バウ ロ 州 内に 集まって 
います。 今後 も 雑誌の 発売に ともない* 
MS  X ユーザーが 増えて いく ことが I 


込まれて います,, 


會 MS  X 専門 誌. MS  X マイクロ 左が エキス バ 
一 卜、 右が ホッ トビ ッ トの マシン だ： 内容は MS 
X に関しての ソフト 及び ハードの 情報. マシンの 
レビュー 的な ページ も あり、 インプット 誌よりも 
読者 対象は 高そう だ 


ころ どころ に 誤訳が あり、 おもわず 笑 
ってし ま いま した。 

街の ゲー 厶屋 さんには、 M マガで T 
0  P 10 に 選ばれた ゲームは I 月遅れで 
すぐに 現れます。 何気なく 見て いると 
日本語が 画面に 出て きたり、 ブラジル 
人の 知らない、 日本人 も 忘れ かけて い 
る 小学生 唱歌の メ  ロディ が 聞こえて 
きたりと、 またまた ビック リ させられ 
ました。 横にいた ブラジル 人が 「これ 
はなんだ？」 と 聞く ので、 身振り 手 振 
りて 解説して みた ものの、 冷汗 や 油汗 
が ド ッ。 コピーす るなら 日本語は ブラ 
ジル. ポルト ガル 語に、 音楽は サンバ 
に 「ええい、 手を抜 くんじ ゃない /」 

と、 ひとり 店先で 叫び 出した くな り ま 
す 。 

日本製 品は 大人気 

さて そ れで はこのへ んで 、みな さんに 
サン パウ ロの シヨ ッ ビング 街の ようす 
を お伝えす る ことにし ましょう。 ここ 
では どの 店を のぞいても、 さまざまな 
日本製 品が 飾って あり、 スポット ライ 
卜を あびて います。 釣り竿 も ビデオ テ 
ープも カセット も、 さらには お茶 演の 
素まで が 主人公な のです。 間 市へ いく 
と、 店の 奥に 日本製の 電気器具 や 時計、 
カメラ、 食料品がず ら りと 並べられ、 
店に よっては 日本人 だけし か 出入りで 
きないと ころもあります。 

街で 若者が 乗り回す オー ト バイは、 
「HONDA」 力、 「YAMAHA」。 この 風景 
は 世界 共通の ようです。 彼らに 日本の 
企業を 知ってい るかと 質問 すれば、 「セ 
イコー」 「カシオ」 「キヤノン • とい 


う 答が すぐに 返って きます。 また ラジ 
才 問屋 街を 歩けば、 昔 懐かしい RC  A 
や S1LVANIA の 真空管が 売られて いたり、 
香港 製、 台湾 製、 そして マナウス 製 （/) 
の 「SEIKO」  「OSAKA」  「FUJI」 ブラ 
ン ドの ラジオが 並べて あり、 おもわず 
足を 止め 手に 取って みたく なる ような、 
楽しい ひとときを すごせます。 

ブラジルを ヨロ シク./ 

日本の 読者の みなさん、 これから も 
ブラジルを 応援して ください。 今 私た 
ちの 国は、 「日本に 見習え/」 を 合言葉 
に 国 造りの 最中です。 MS  X も スター 
卜した ばかり、 やっと 世界の 仲間入り 
をした のです。 どうぞよ ろしく。 


會マッ ビン 百貨店に 
あった HOT  B  I  T 
峰 楽しい 原^と、 子 
供たち の _ な 写真 
を 送って くれた、 中 
井 明さん， サン ジヨ 
セ 先生を なさつ 
ている そうです 


ブラジルて  1SSTOMSX ク Vb- ブ 

MS X サン ジョゼ 


毎週 金曜日、 夜 7 時になる と、 子 
供 も 大人 も 目 を 輝かせて、 「今 晚は何 
を 勉強す るの かな？ j と 集まる メン 
バーは、 「MS  X サン ジョゼ」 のみな 
さんです。 ゲームの 攻略に 夢中に な 
る 小学生 グルー プ や、 プログラムの 
解読 や 作成に 挑戦したい マニア 層と、 
目標 も 年齢 もまち ま ちです がみん な 
MS  X 仲間です 。 

ふたつの グループに わかれて M  S 
X に 向かえば、 その 取り組み にも 熱 
が 入り、 日本語、 英語、 ブラジル- 
ポルトガル語、 そして BASIC 言語が 
飛び交う、 大 論争が く り 広げられ ま 


す。 毎週の よう に 会合が 終わる のは 
予定 時間を 大幅に 超過して から、 そ 
の 熱の 入り 方が わか っていた だける 
でしょう か。 

学生 中心の 初級 コ ースは グラフ ィ 
ツ クスの ABC で、 UNE、 CIRCLE、 
PAirvn*、 F0R~rvEXTx  STEP、 DRA 
W な どの 各 命令を 学習 し、 モニタ 画面 
に 映し出される 図形を^ します。 
大人 中心の 中級 コースは スプラ イト 
の ABC で、 MS  X を 使った 動画 作り 
には げんで います。 

テキストには 日本の 寒 搭のプ ログ 
ラム や、 ブラジルの 本の それを 活用 


した、 まさに 日本 •ブラジル 共同 学 
習と いえます。 日本語は 読めなくて 
も、 美しい 印刷の MS  X マガジンは 
それ こそ 引っ張り だ こで、 メンバー 
に 見せる とき は 本が 破れない かと 心 
配す る ほどです。 

会合で 使用す る ハードウ I ア は、 
日本人 学校の ものを そっくり 借用し 
て、 日本の 最先端 技術を 体験 中です 0 
今は メ ン バー 全員が 本 や マシンを つ 
うじて 「日本に 見習え」 を 実践 中。 
こうした 活動が、 日本と ブラジルの 
MSX の 架け橋に なること を 念願し 
て ペンを 置きます。 
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Clipping 


不健康な 

ゲーム 少年たち？ 


教育 関係者の 間では、 
CA I に対する 関心が 高ま 
っ てい ますが、 子供たち の 興味の 中心は 
相変わらず ゲーム •ソフ トの 方に あるよ ろです。 そし 
てまた このような コンピュータ • ブームに 便乗した、 
粗悪 教育 ソフ トの 氾濫が 心配され る 一方では、 コンビ 
ュ ータと 教育に ついての、 新しい アプローチの 兆し も 
見受けられます。 今回は その ひとつ、 LEGOSLO 
GO といろ プ ロジェ ク トを 紹介した いと 思います。 


最近、 友人の づ^^の 先生から、 コ 
ンピ ユータ についての 相談を 父兄から 
受ける ことが 增 えてき た、 という 話を 
聞きました。 おそらく 世の お父さん お 
母さんの 中には、 デ イス プレイから 目 
を そらさず、 ひたすら トリガ •キーを 
押し 続ける 姿を テレビな どで 見て、 「コ 
ン ピュー タ= 不健康な ゲーム 少年 j と 


いう イ メー ジを 持たれて いらつ しゃる 
方が 多い のでは ないで しょう か。 確か 
に 小. 中学生の 閲^が、 これほど ゲー 
厶 •ソフ トに 集中して いる 現状を みる 
と、 このような イメージを 持つ こと も 
う なず けない わけでは ありま せん。 し 
かし ゲーム 好き の 私が 不健康 と 考える 
のは、 コンピュータ •ゲーム そのもの 
より、 その 流行の 仕方では ないかと い 
ろ します。 

最近の ゲーム. ブームが、 コンビ ュ 
一夕 そのものとは 無閲 係な 一時的な も 


ので あ る ことは、 子供た ちの 話題の 内 
容 から 察する ことができる でしょう。 | 
たとえば 「丨 秒 間に 何回 トリガ •キー 
を 押す ことができる」 とか、 「あの ゲー 
厶の あの 場面の 隠れ キ ャラ クタ はなん 
だ」 といった ことは、 いつの 時代 も 子 
供たち の 間にある、 流行を 競う 問題と 
いえる でしょう。 残念な ことです が、 
このような 「他の 人には でき ない 何 か 
がで きる ム 「他の 人力 郁らない 何 かを 
知っている」 という ことは、 向上心に 
つながる 肯定的な 場合より、 むしろ 他 
人よ り 優れていた いという 優越感に 結 
び 付く 場合の 方が、 多く あるよう に 思 
います。 それゆえ、 どんなに ヒットし 
たもので も、 それが みんなの 間に 広が 
る 頃には、 その 威光と ともに 興味 も 消 
えてし まっている というの が、 一時的 
な 流行 現象の 宿命と いえる でしょう。 
しかし 今日の コンピュータ 文イ 匕と いっ 
たもの が、 このような 流行とは 別に、 
明らかに 子供の 世界に も 彩 響を 与えず 
には おかない 時代へ と、 移行を 促して 
いる という こと は 見^せないで しょう： 
コンピュータの 普及は、 大人の 世界で 
は 「コンピュータ •エリート」 という 
人たち を 産み出しました。 この 人たち 
は コンピュータの 知識、 また コンビ ュ 
一夕に よ って 得られる 情報を 独り占め 
にす る ことで、 新しい コンピュータ 時 
代の エリー トに なろう とする 人たち で 
す。 子供たち が 「早 打ち j や 「裏ワ ザ j 
ばかり を 話題と し、 ゲーム. マニ ュア 
ルを 争って 買いに 走る よう な 光景 ばか 
りを 目に すると、 将来の 「コンビ ュー 
夕 .エリート」 を 見る ようで、 そのこ 
と の 方が よ ほ ど 不健康に 思えて なり ま 


illustration - 高橋キ ンタロ 


v< 


LEGO&LO 8 プロ ジェク トが 
もたらす c  A I の 新しい アプロ ー 


西 森 漏 
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LEGOS し OGO 

このよう な こと を 考えて いたと きち 
ょうど 耳に したの が、 LEGO&LOGO 
という ブ ロジェ ク トです。 LOGO とい 
え ば、 CAI クリッ ビングの 読者の 方に 
t 慨 にお 勒 染み だと 思 L 、ますが、 LEGO 
と 聞いて 「あれ？ また 新しい プ ログ 
ラム 言語が できた のかな j と 思った 人 
は 考え 過ぎ、 「LEGO って、 ノ j 律 校に 入 
ったと きに 親戚の おばさんから 莨った、 
ただの オモ チャじゃなかった っけ？」 
という 方は 大正 解です。 実は この 
LEGO&LOGO のプ ロジェ ク ト という 
のは、 CAI の 中で も 特に 注目を 集めて 
いる プログラム言語の LOGO と、 あの 
プラス ティ ックの 積み 木の ような オモ 
チヤの LEGO を、 ジョイントさせる 試 
みなの てす。 

さて、 この LEGO&LOGO という 語 
呂 合わせの ような ブ ロジェ ク トの 中心 
となる のは、 LOGO の 特徴 的な 機能で 
ある タート ル •グラフ ィッ クスと、 数 
年 前に 発表され た モータ や ギア、 ドラ 
イブ • シャフ ト などを 組み込んだ、 
LEGO の テクニカル •セットです。 こ 
れはイ ギリ スの 学校から オーダーを 受 
けた LEGO 社 か觀し た 上級 者 向けの 
セッ ト で、 従来の ょぅな 乗り物 ゃ _ 
の ％」 だけでなく、 その 「動き」 も 
シミュレート （楔 做） できる ものです。 
これを さらに 進め、 動きの 「コント ロ 
ー ル 」 を コンピュータに やらせようと 
いう ことで、 LOGO 力 管 場し ました。 

もともと LEGO は、 子供たち の 想像 
力を 表現す る もの、 という ことを 基本 


的な コンセプトと しています。 です か 
ら その hEGO 社が、 テクニカル • セツ 
卜を コント ロ ー ルす るのに コン ピュー 
夕の 利用を 考えた とき、 同じように 子 
供た ちの 想像力を 高め る ことを 目的と 
して 開発 さ れた LOGO を 選んだ のは、 
必然的な _ であった ともい える でし 
ょう。 LEGO という 素材を 使って 形を 
作って いくこと と、 LOGO という @ 
を^って コンピュータと 対話す る こと 
は、 その 始まりの 姿勢から-^ してい 
たのです。 


ワーク •シヨ ツフ では 


今年の 春から 始ま っ ている、 LOGOS- 
OME  Z’s 主催の LEGO& し 0G0 ワー 
ク • ショップでは、 I 日 4 時間で 2 日 
間の ブロ グラム カ姬 まれて います。 使 
われる コン ビュー タは MSX 。 CAI クリ 
ッ ビングで も 何度か 紹介 した ことの あ 
る、 MSX- LOGO を セットして 使用し 
ています。 LEGO は テクニカル 1032 と 
いう セッ ト です。 第 I 日 目は LEGO の 
基本的な 組み立て や、 モータ や ギアの 
使い方を 学習し、 2 日 目には 実際に 自 
分たち が 作った ロボ ッ ト を、 LOGO で 
コントロール すると ころまで 進みます。 

この ワーク. ショップに t 雄に 手順 
の 説明を する だけで ない、 細やかな エ 
夫と 配慮が なされて います。 たとえば 
I 日 目に ひとりひとり* 艰う テク ニ カ 
ル •セッ ト には、 モータが ひとつ だけ 
用意され ています。 これで 各部 品の 基 
本 的な 仕組み を 学^ わけです が、 前進. 
後退な どの 単純な 動きは できても、 口 


ボッ トの ような 少し 難しい 動きを する 
ものを 作る には、 部品が 足り なくなっ 
てきます 0 その 場合た だ 部品を 追加す 
るので はなく、 今度は ふたり I 組にな 
って お 互 L 、の セ ット から 必要な/ 、•ー ツ 
を 集め、 協力して ひとつの ロボットを 
作り上げて いくように 進められます。 
このよう な 作業の あり 方 (嫌に 効率 性 
の 問題 だけでは なく、 LEG0&L0G0 
に とって、 とても 大切な 手続きて •ある 
ように 思います。 

一度 作った ものを 応用 しながら 新し 
いものを 作る という 作業は、 LEGO ば 
かりで なく  LOGO の プロシージャ （学 
習 者が 自分で 定義した 命令） を 使った 
プログラミングに も 共通す る こと です。 
その 場合 自分が 作った ものを 独り占め 
せず、 他人が 作った 作品 や プロ シー ジ 
ャを軍 翻したり、 それによ る 刺激を 受 
けな;^ ら 自分の 想像 性を 高める ような 
自己 拡張 14 と、 との^! をと も 


に 考えて いくような アプローチ こそ、 
LEG0&L0G0 にと っ て^ 5J 欠な もの 
といえるで しよう。 


テ バッギング 

LEG0&L0G0 のプ ロジェ ク トで も 
う ひとつ 注目したい ことは、 LOGO と 
LEGO の 両方に ついて 相乗効果が 期待 
できる という ことです。 これが もっと 
もよ く 現れる ところは、 完成した ロボ 
ット が LOGO の 命令 どおり に 動かな かっ 
たと き、 その 原因を 確かめたり 修正し 
たりす る 作業 （デ ハ •ッ ギン グ） におい 
てで しよう。 

LOGO が CA1 にと って 注 目され るべ 
き 言^で あると 評 さ れる 大き な 理由 
は、 タート ル. グラフィックスが 学習 
者の 考え方の 道筋を 表示し、 検証で き 


I ラ I 


會 モ-夕を 使った LEGO。 _ を プログラムで きます。  * ジオ デシ ツク喊 田 氏。 いろいろと お世話になりました。 會 ワイヤレス ジヨ イス テぐ ンクで コント ロ-ル。 


ると いう ことに あると 思います。 たと 
え ば ある 図形を 描く プログラムを 実行 
し、 思い どおりに 動かない としても、 
タート ルの 動き を 追う こと で 自分の 頭 
の 中の アイデアと プロ グラムの 違いを、 
視覚 的に 見つける こと がで き る わけで 
す 0 

このよう にして 行われる デバ ッ ギン 
グ こそ、 「学習」 という ことの 本質 だと 
もい える でしょう。 LOGO と LEGO を 
ジョイントさせる ことは、 この デ ハ ヘン 
ギン グの 作業を LOGO によ る 画面 上で 
の ブロ グラム 修正の 他に、 LEGO によ 
るもう ひと つ 別な 修正の 可能性を 付け 
加えた ことになります。 

ひとつ _ を 紹介し ましょう。 LEGO 
で 作った ロ ポットを 右方 向に 90 度 回転 
させようと すると、 LOGO の コマンド 
では 「みぎへ 90」 となります。 とこ 
ろが 実際には、 正確に 90 度 回転して く 
れ るとは 限りません。 しかし ここでは 
ロ ポットを 右方 向に 90 度 回転させる と 
いう ことが 目的な のです から、 そのた 
めには LOGO の コマンドの 数値を、 実 
際に ロボ ッ トが 90 度 回転す るよう に 調 
節し てあげれば いいと いう こと になり 
ます。 さらに どう して LOGO の 命令 ど お 
りに ロボ ッ トが 回転 しないの かに 疑問 
を 持てば、 LEGO の ギアの 比率を 変え 
ていけ (ず 命令 どおり になる という ことに、 
そう 時間 も かから ずに 気づ くで しょう。 
このよう t こ LEGO&LOGO(7)1f 正 t こ 
2 通りの 可能性が あるので、 子供たち 
は 基本的な こと さえ 理解 すれば、 その 
後は 自分の 興味に 従って LEGO でも 
LOGO でも 好きな 方を 選んで、 理解を 
深めて いけば いいのです。 


し  EGO& 

し OGO の 棚 

こ のし EGO  & し OGO と I 、 う 試みに も 
今後の 課題が あります。 その ひとつは、 
ヨー ロ ツノ くの 学^の よう にし EGO 力 《 学 
齢 的な 配慮を もって 普及して いない 日 
本の 現状では、 LEGO の 優れた インス 
トラクターが 必要で あると いう ことで 
す。 これは また LOGO についても 同様 
です。 LEGO も LOGO も その 出発点を 
子供たち の 想像力に おいてい ますが、 
これは 素材 さえ 与えて おけば 後は 勝手 
に 子^たち がなん とかす るだろう、 と 
いう 意味ではありません。 むしろ イン 
スト ラク ターが、 能力 も 性格 もまっ た 
く 異なる ひと りひと りの 子供たち に 対 
応 し、 彼らの 持って いる アイデアを 具 
体 化する ための 個別な 援助を 行う こと 
が 必要な のです。 このように、 今後の 
LEGO&LOGO の ブ ロジェ ク トに とっ 
て、 インストラクターの 育成は 大きな 


課題で あるで しよう。 

そしてもう ひとつ、 より 深刻な 問題 
と 思われる のは、 パパート 博士 やクリ 
ス チャン セン 氏 （LEGO の 発案者） が 
考える ように、 現在の 日本の 子供たち 
の 想像 性を 無条件に 期待 していい かと 
いう ことです。 以前 この ページで 取り 
上げた ミヒャエル* エンデの 「モモ」 

の 中には、 たくさん オモ チャを 持って 
いても、 自分たち だけでは 遊べな くな 
った 子供たち が 出て きます。 「モモ j が 
ヒット した 背後には、 それ か 童話の 中 
の お 話です ま ない 今日の 状況を 告げて 
いたと いう 事実が あります。 もちろん 
さまざまな 場面で、 子# たちの 潜在的 
な 能力に 驚かされる こと も あり ますが、 
それ 以上に そのよう な 能力 を 阻害す る 
要因が、 今日の 社会の 中に たくさん あ 
ると いう 現実 も 見逃し 得ない ことです。 
今後 登場す る 新しい コンピュータと 教 
育を 結び付ける プ ロジェ ク ト は、 単に 
効率の 善 し 悪し や 結果の み を 問題と す 
る だけでは なく、 子供たち の 置かれて 


いる 環境 や 社会、 ひいては 人間を どの 
ように とらえて いくかと いう アプローチ 
なしには、 論じる ことができ ないよう 
に 思、 います。 これは LEG0&L0G0 の 
問題で あると 同時に、 現代の 教育 状況^ 
社会 状況への 問い かけと もい える でし 
よウ〇 


最後に、 今回 LEGO&LOGO につい 
ていろ いろと 教えて いただいた、 ジオ 
デ シック の 栗 田 伸 一さん と 阿部 摂子さ 
ん に、 お礼を 申し上げ たいと 思います: 
お ふたり は 本文 中に も 登場す る、 L0G- 
OSOME  Z’s と I、 うし 0G0 の ユーザー 
ズ •クラブを、 教育 や コンピュータ 文 
化と いっ た 多様な 視点から 主催され て 
いて、 LEGO&LOGO の 他に もさ まざ 
まに 触発され る お 話を 聞かせて いただ 
きま. した。 それにつ いては、 また 次の 
機会 (こ ご 紹介で き れ ばと 思います。 

參 LEGO  &  LOGO の 問い合わせ先 籲 
ジオ デ シック •栗 田 (0425-53-3251) 


回* 
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ソフト 紹介の 見方 


T=^16K  5,700円 

•  ROM  I ジャレコ/日本 テク スタ 


SOFT  MARK 横の キロ 数表示 （8K、 I6K) は、 
その ソフ トが 作動す るた めに 必要な MSX の 
最低 RAM 必要 容 置を 表します。 たとえば、 16 
K と 表示の ソフ トは RAMI6K 以」 1 の MSX マ 
シンを 使う か、 RAM 拡張で 容量が 見合うよ 
うにして？!)、 ら 使って 下さい。 


JROM  ] I  # - 今 1  fi^l  Q)  Q)  Q) 目 

ROM 力-トリ ッジ  カセット テ- プ  諸ん スク 給 ク外 


3.5 インチ マイ クロフ  静電容量 方式 

ロッ ピー ディスク 2DD ビデオディスク 


仔猫の 大 冒険 


〇溫 び、 ぬ 5 黑 t は:^ 哉‘ ^ 


ROM  |  ^ シオ 計笪機 


8 月 中旬 発売 予定） 


やんちゃな 仔猫 チビ ちゃんには、 幼 
V じみの ガールフレンド、 ピピ ちゃん 
がいました。 ところ 力 《 ある 日、 ピピち 
っんは 遠く 離れた 都会の 家へ もらわれ 
ていって しまった のです。 ひとり 寂し 
•、毎日を 送る チビ ちゃん。 そんな 彼の 
もとへ ピピ ちゃんから 丨 通の 手紙が 届 
きました。 「会いたい ワ、 愛して いるな 
ら、 どうぞ 私に 会いに 来て …… 」。 長い 


道のり もなん の その、 チビ ちゃんは 彼 
女に 会いに 行く 決心を したので す。 長 
い 長い一 人 旅の 行く手に 待ち受ける 危 
険な森 や 滝。 邪魔を する イ ジワ ルな 動 
物たち。 果たして チビ ちゃんは 愛しい 
彼女の 家へ たどり 着ける でし ようか!？ 
横ス クロ  ーノ  U7) ほのぼの 画面に 繰り 広 
げられ る、 愉快な ニ ヤン ニ ヤン •アド 
ベンチ ヤー。 さあ、 出発/ 


バタ バタと 飛んで 来る メン コロ リン、 イモ 虫の モジ モジ、 ネズ ミの チュー チョ、 イヌと ブ 
夕の 合体 動物 イヌ ブ タ'  イガ グリ'  モグ ラ、 アリな ど惊 快な 敵 キャラ カ骑 々と 登場す る: 
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K ブラスタ 


16K% 月 売 中? 定) 

9,800円 

日本 ビクター 


反!^^ シビアに 
テス トされる/ 

カー アクション _ 
学、 ついに 魏 •グ 


墓^は 胸に 刻め。 そんな 言葉が 俺 
の 唇 か ら 知ら ぬ 間に 洩れた: 永遠の 眠 
りに つく 前に、 彼女は 俺の 腕の 中で 何 
を ささやこうと したの か？ 今では 知 


る 術 もない。 ただ その 温もりの 記憶^ 


かりが、 mX こ 爪を 立てる 俺たち を 死 
の カーレースに 追い込んだ 暴走 軍団 デ 
ビル： 貴様たち を 丨人 として 許す わけ 
にはい かない …… 復饕 鬼と 化した 男 
の 牙が 今、 研ぎす まされる/ スーパ 
ー チヤ ー ジヤ ー 、 V8、 450 馬力の マシ ー 
ンが 咆哮す る./  260km  hJOOOOr.pm 
の ドライビング。 VHD の 迫力 あふれ 
る アニメーションで 展開す る カー アク 
ション ゲーム 反射神経の 銳 さが キミ 
の 命運を 決する. ゲ 


方向 指示に 従って ドライビング。 クラ ッシュ マークが 現われたら 照準を 合わせて 攻擎だ 


コース ターレ. 


-ス / ジェット コ」 i ターの レーンの 上で レースを したら どうなる かと 思い 始めて 数年 実際には できない 夢て すが、 ようやく  msx の ゲーム 1 ■コー スタ-レース』 といつ 形 フ， 
できました バンク カーブに アップダウン、 次々 現われる 激しい コースに 加え、 人気の 360 度 大回転 ルー ブも 入れて みました。 ここは 楽しい ァ の サーキット。 干； し 保 
来て ほしいな つ。 (SONY  m^) 


^  — 把ん 〇€ 

GO! 


3J  ^ 

円骑 

Q i 

9V 

4N 

脈 s 


II 

L 

R 

〇 

M  1 

こ、 こんな サ ー キット 見た ことが な 
いゾ 。次々 にせ まり 来る ス ー パ— バン 
クが 左右に。 さらに 息 もつ けない アッ 
プ ダウン コ—ス 。そして 極めつ きは 目 
の 前に 立ちはだかる 前代未聞の 360 
度 大回転 ル— プ ，•昼 •夕方 •夜と 続く 
過酷な 力— レース 。各 コ—ス に 設けら 
れた 4 力 所の チ H ック ポィントを 規定 
時間 内に クリアし なければ ならない。 
急な 登り 坂では、 シフ ト ダウンして か 
ら | 気に アクセルを 踏み込む。 左右の 
コ—ナ リングは キミの 腕の 見せ どころ。 
ル— プコ —ス では 遠心力との 閼 いとな 
る-夕— ボ 全開で 敵 マシンを ブッチ ギ 
ろう。 自慢の テクニックを ふるい、 グ 
ラン プリを 目指す の だ // : 


ず 手に 汗に、 きる 360 度 回 プ / 
_vgl もな 备コ| スか變 と 典 るゾ〇 


口— ドプラ！^- あの 大ヒ r ゲ— ムサン ダ— スト— ム ーの スタッフ 連が 送る アニメ-シヨ ンゲ 丨ム第 2$ の VHD パ— ジ ヨンでは、 オリジナルで 省かれた 才—バ —ヒ— 卜？； クを 逢、 
もぅ 夕—ボ の 効かせつ ぱ 1 ょしは できません 最近は やりの^! 用 大型 モニタ— で プレイ すれば、 気分は もぅ マッ ド マックス (日本 ビ クタ— 脇 添) 


蟓名や 交通費を 入力す る ことによって キミ の 地元で も ナン/  re き るから 臨場感 バツ グン。 


ン :□、 ィ 

こ 子 大生、 
匕 変化に 
と 勇気 
ナる こと 
!' 原 宿、 
ち定 した 
0 前を 55 
テく 。大 
:敝の 
しだい。 


S -0 プ  I 


32K  4,800円 

|(2 本 組)  I こッ クス 

リアルな ナンパ 体験 
が キミを プレイ ボー 
イに する。 55 人の 女 
(Z>? を  <  どき 落とせ 0 


いろいろな 女の子た ちとの ナンパ 体 
験が リ ア 似 二 実感で き る 人工 知! 睦シ 
ミュレ ー シ ヨンゲ ーム。 登場す るのは 
55 人の ギヤ ル。 彼女たち は それぞれ 違 
つた 性格 や 趣味を 持ち、 タイプ も イン 


テリ、 ミーハー、 普通、 プリ、 
ン 乱と 様々。 もちろん 瑕 謀 も 今 
0L、 補導 員、 才カ マ、 プロ ^ 
富んで いる。 ありったけの お 名 
を 持って、 さっそく 町へ 出か ( 
にしよう 0 地元、 女子大 前、 新 有 
横 港のう ち、 どこへ 行く かを 2 
ら、 いよいよ ナン ハ 開始:： 目 (3 
人の 可愛い 子ち ゃん が 通って ぞ 
胆に アタック/ 会話を 通じ 1 
を 知ったら、 後は キミの 腕 


i\  il 

|J 

ROM 

l| 

16K  5,700円 
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TOKYO ナン パス ト リー ト 


やじ や 丸 くん© 4<| 鬚 スト— リふ" 


悪漢な まず 太夫の あやつる 魔物たち 
によつ て、 さくら 姫が さらわれて しま 
つた。 兄の 忍者 くんは 修業の 旅に 出て、 
今は いない。 そこで 留守を あずかる 弟 
のじ やじ や 丸 くんが、 さくら 姫を 助け 
に 行く ことにな つた。 兄の 教えを 受け、 
今では 城下で I 、 二の 腕を 競ぅ じ やじ 
や 丸。 魔物たち を 倒し、 無事 さくら 姫 
を 救い出す ことができる か !? 敵の 攻 
擎を ジャンプで かわしたら、 得意の 手 
裏 剣で擎 退し よぅ。 体当たりで 敵を 気 
絶させる こと も 可能 だ。 また 天井の ブ 
ロックを 壊す と 秘密の 武器が 隠されて 
いる こと も ある ゾ 。さくら 姫は 太夫の 
目を 盗んで さくらの 花びらを 落とし、 
居場所を 教えて いる。 急げ // : 


000 

000 

E03 

R08 


155 


識のニ ヤン ニ ヤン プロレス 
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16K  5,800円 

ビクター 音 産 


女子 プロレス 

をソニ ユレ _卜> 


の 手で 創り 出そう 0 


試合 ルールは 無制限 I 本 勝負 選手の スタ ミナは クローズアップ された 表情で 判断す る 


ク ラッシュ ギャル ズや棰 悪 同盟な ど、 
今や 熱狂 的な 支持 層を 持つ 女子 ブロ レ 
ス。 この 興奮を シミュレートした 女子 
プロ  •タッ グマッ チ ゲームが 登場した。 
選手は ミク、 しおり、 ペガサス、 キツ 


ドの 4 人。 キミは この 個 1 生の 違う ギ 1 
ノ  U7) 中から 好みの 2 人を セレクト: J 
ッグ チームを 結成 させ 試合 開始/二 
ン ビネ ーシ ヨン 豊かに'  敵 チームを | 
破す るの だ。 技は ドロ ッ プキッ ク や， 
イル ドライバー、 凶器 攻撃、 逆 エビ、 
ニー ドロップ など 15 種類 0 コスチ ュ- 
厶も セーラー服 や ブルマな ど 多彩で 2 
しゃれ!？ 美しく 華麗に 世界を 制す ミ 
か、 ブーイングの 嵐の 中で 極悪^^ 
徹する かは、 もちろん キミし だい/ 


wm 


1|S 


今 リングで ニ ヤン ニ ヤンす るの が、 おしやれ なんだ ゾ!？ （ビ クタ 


: 大姓〇 
一音 産 


南） 


キンク スナイ ト 


霞の 義レ イジ ヤツ クと叉 の 勇者 
キヤ ラ クタが 成長す る疆 R.  p.  G/ 


II 

~ n 

• 

R 

0 

M  1 

時は 紀元前。 世界は 未だ カオスに あ 
り、 大陸は 未 分化の 状態に あった。 こ 
の 頃、 人類を 產 していた のは 魔力を 
持つ ドラゴン である。 物語は 隣接す る 
オル セア 王国と イ ザンデ 王国から 始ま 
る。 オル セア 王国は 人間と ドラゴンの 
共和制を 望み、 イ ザンデ 王国は ドラゴ 
ン ー 族に よる I 大帝 国 化を 夢見て いた。： 
ある 日、 両国 間に 亀裂を 生む 大事 件が 
勃発す る。 オル セア 王国の 王女 クレア 
姫が 何者かに 誘拐され たの だ。 国王は 
姫を 救ぅべく、 4 人の 勇者を 集めた。 
レイ ジャツク、 トビ—、 バル— サ 、力 
リバ。 彼らは イ ザンデ 王国の 居城を 目 

指し 旅立った の だ . 。豊富な 画面に 

変化に 富んだ 世界が 広がる R  •  P  •  G。 
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キング スナイ ト 度な BGM/. 変化に 富んだ 世界が 次々 とス クロ  — ル， •他に 類を 見ない 豊富^^れ キヤ ラ/. 
どれをとつても今までに経験できなかつた緊虐が〇-し八丫一^〇:をとらえてはなさない-フォ—メ  —ション闩户〇誕生 
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32K  4,000円 

チャンピオン ソフト 


毎日の 食品 健康 ^ 
を MSX が 肩代わり  0 
iei な^ バランス 
初呆 ち、 活を〇 

病気な っ て 初めて 健康の 有難 さ がわ 
かりました …… 。 黄疽 症状の 現われた 
黄ばんだ 手のひらを 見つめ、 編集者 A 
は 静かに 語った。 夜 ふかし、 深酒、 へ 
:- スモーク、 暴食を 長年 続けた 結果、 


彼の 体は 悲惨な ほど 蝕まれて いた。 隣 
人の 不幸を 見る につけ、 しみじみ 思っ 
てし まう。 健康 イズ •ベスト/ 清く 
美しく 長生きが したい. グ そのために 
は ジョギング も けっこう だが、 やっぱ 
り 毎日の 栄養 管理が 大切。 この ソフト 
を 使えば、 食事の 練と バランスを 効 
率よ く 調べ、 理想の カ ロリ ーを 知る こ 
とがで きる。 食品 材料は 225 品目を 登 
lie 栄養 計算の 他に、 栄養 状態を チェ 
ック する 栄養 相談 機能 も 持って いる。 
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栄養 計算は カロリー 計算の 他、 水分、 蛋白質、 カルシウム などの 栄睫 成分の 計算が 可能 〇 


16K  5,800円 

ビクター 音 産 
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もちろん コンスト ラク シヨ ン 機能 も 付いてい るから オリ ジ ナノ  を 作って 楽しめる の ダ。 

-ル •モール」 力犠ア 


2/ おまたせ しました/ 「モ 
セレクション ズ •モード. セレクション 
機能 も 付いた 親切 設計/ 全 80 面。 （ビ 


プ して 帰って来 ま した。 前 作は あま り 難しい、 という 人の ために ちょっぴり 簡単で 面白 い 面を 集めた お子梯 モード 
モ-ドと 3 つの モ-ドで どなたでも 楽しめます。 ステップ 数 自動 g 旗。  ^  ho 

クタ ー音 産 横 井） 
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16K  3,800円 

オメガ システム 
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シティ フ アイ ト 


6,800円 


メイン  RAM64K 
/VRAM128K 


2DDJ  ポ 

ウォ ー ^'_ 

シティ フ アイ トが 
いに MSXI 
麵を 立て i 

「今回の 空 艇作戰 は、 失敗した のか も 
し れ ない  >  私は 報告の あった 分隊の 位 
置を もう 一度、 頭に 浮かべて みた。 敵 
の 司令部に 接近す る ためには 橋を 渡ら 
ねばならない。 確認され ている 事実は 


これ だけ だ。 もう 一度、 索敵を かけて 
安全を 確認すべき か？ それとも …… 
人気の ウォーゲーム 「シティ ファイト 
が M  SX に 登場/ キミは 仮^ W を 
率いる 司令官と なり 分隊 単位の 市街 金 
を 戦い抜かねば ならない。 部隊は I 分 
隊 5 人の 1 1 分隊で 編成され る。 進軍 彩 
式を 決定したら、 各 分隊に 対し 行動 指 
令を 出す。 索敵、 警戒 移動、 強行 移 ■ 
射擎、 釘付け キミの 指令 ひとつです 
ベて は 決する の ダ。 


実際 7) 戦いと 同じように'  散開したり、 集中 や 陽動作戦を 行ないながら 戦つ ていこつ 


〜SX  2 シティ ファ ィト /  <  T ンブ ぶ使溫 ぬ 

い 得 作品です c  (ボニー 石 井） 


Hn リッツ/ベルリン」 など 戦争 物の 
過激 ソフトを 発売し 続けて 来た オメガ 
ソフトが またまた 問題 作を 発売す る。 
といつ て も、 今回は これ 迄の タカ 派路 
線から 180 度 変更。 青少年の 脳髄を 剌激 
する ポルノ タツ チの お 勉強 !? ソフト 

だ。 写真の よぅに エッチな 画面が 登場。 

クィズが 出題され、 正解す ると 画面が 

進む。 クィズは 中学生 クラス 程度の 問 

題 だから'  高校生 以上の キミなら ば自 

信を 持って 進める ハ ズ 。中学生の 諸君 

は 友達と 知亩篆 出し合いながら 解いて 

いくの も 楽しいだ ろ、 っ。 とにかく、 も 

つと いやらしい ms が 見たい/ この 

切なる 欲求 さえ あれば バツ チリ。 キミ 


は 短期 f の 学習で 優等生 だつ-  I _ I 

エツ チ せまる MC ソフト !? 

見たい 欲 11 か成簡 上へ とつな がる か笔 


ゆ 4 TJ 


昔そぅ だつ たお 父さんに …… 親子の 溝が 埋まります. (オメガ ソフト _) 
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8 ビット D/A 音源 
使用 oMSX で 本 
格 モノ フオ ニック 
シンセが 味わえる/ 


手持ちの MSX を 本格的な シ ンセサ 
イザに 大変 身させる サウンド •クリエ 
イタ ー ソフト。 従来の PSG 音源を 使 
用せ ず 8 ビット D/A 音源を 採用した 
ことで、 あらゆる 波形の 創作が 可能に 


なった。 音色 データは E  •ベース、 ブラ 
ス 、ス トリ ングス 、琴、 グ ロック ン など 
16 種を 内蔵 〇 各 音色を アレンジ する こ 
ともで きる。 DCO (発振器)、 DCF 
(フィ ルター)、 DCA  (アンプ) は それ 
ぞれ 独立し た エンベロープ • ジェネ レー 
夕を 持つ。 DCO、LFO  (低 眉) 波 発振 
器） には 1 の 基本 波形が あ り、 さら 
に 自分で 波形を 作る こと も 可能 〇 キー 
ポー ドが 通になる。 オリ ジナ リ ティ 
あふれる サウンド 作り に 最適。 
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付属の サン プリ ング データを 使えば サン プリ ング キー ポー ドに なり 楽器と しても 使える。 
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しな 
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産業 能率 大学 総合 研究所 


トウェ 
ア  MSX-P  し  AN。 

コースを 利 

用して 跡 於 体感/ 


この コースで 学習した 内容は、 Multiplan などの 表 計算 型ソフ トの 活用に 生かせます。 


MSX-PLAN は NEC、 IBM、 

アツ プルな どの バソコ ンで 世界的に 普 
及して いる ビジネス 用 表 計算 ソフト、 
Multiplan の MS Xl 表 形式で 表現 
される データを 容易に 集計 •計算す る 


ことか 可能な 実用 ソフト だ。 これを よ 
り 活用し、 憤れ 親しむ ために 開講され 
た 学習 コースが、 雜 能率 大学に よる 
「M S X  P  L  A  N  •活用 コース」 である。 
実際に ソフトを 使い、 テキストに そつ 
て 身近な 例 を 用いた 学習が 自 宅で 行な 
える。 その 内容は、 MSX -PLAN で 
使用され る 基本 命令の 使い方から 始ま 
つて、 表 計算に 役立つ 関数の 活用 法、 
各 分野の フォーム など 多彩 だ。 バソコ 
ンの 利用 範囲が 広がる ゾ。 
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何た* かいろい ろ 上 力、 ら 落ちて くる。 当たる と イタ イゾ / 気をつけて 行動し ましよう ネ。 


8 月の MSX 関連 イ ベン ト 


■アスキー ア ミューズ メント ワールド 
「夏休み 全国 バソコ ン ゲーム 大会 j 
日時：〜 8 月 20 日冰) まで 午前/午後の 
I 日 2 回 (7 日、 14 日は 休み） 

会場： 東京 • 西武 百貨店 池 袋 店 (7F) 
「未来の 実験室 コンピュータ ワンダー 
ランド j 内 問い合わせ ： TO3(98I)0IM 
西武 百貨店 池 袋 店 
備考： 参加 受付は 会場に て 先着順。 
「ペンギン くん ウォー ズ /TZ  R グラ 
ンブ リライ ダー/魔法使い ウィ ズ j を 
それぞれ 制限時間 内で 行ない 得点を 競 
う。 20 日は グランド チャンピオン 大会。 
全国 30 店 （予定） の 西武、 西 友で も 開催。 

•ソ ピア IQ ダブル ト ライアル ゲーム 
日時：  8 月 10 日 旧) 19 日 CWPM2 〜、 

PM  4 〜の丨 日 2 回 各 30 〜 40 分 


会場 ： 東京 •東芝 銀座 セブン 2F 
MSX コーナー 

問い合わせ ： tW3(57l)5952 会場 直通 
備考： 参加 受付は 会場に て 先着 20 名。 
「スカーレット 7 / ロー  ド ランナー 2 j 
の ゲーム 大会。 

■夏休み MS X 2  H 3 ゲーム 特集 & 
ゲーム タイム 

日時：  8 月 9 日出 17 日 旧)  22 日幽 23 日出 
24 日⑻ 27 日冰 )29 日阐 30 日出 
会場 ： 東京 •有 楽 町 日立 パソコン ランド 
問い合わせ ：  003(562)  1340 会場 直通 
備考：  9 日は ゲーム 特集の 最終日。 そ 
れ 以外の 日 は MSX の 人気 ゲーム ソフト 
で 遊べる ゲーム タイムを 実施。 24 日は 
1 ■魔 城 伝説 _! を 使った ゲーム 大会 あり。 
時間 等 詳細に ついては 会場へ。 


■実体 験 ロール プレイン グ •体感 ハイド （集合は AM  10 に 地下鉄 東 山 線 上 社 明 

ライ ド ATACK ，86  in  NAGOYA*  備考： 参加 人 貝は 1〇〇 名 （T  &  E  SOFT 

日時：  8 月 22 日幽 AM  10 〜  ユーザーズ クラブ 会 貝 優先)。 詳しくは、 

会場： 名 古 屋 • 愛知 If 少年 公園  T&  E  SOFT  0052(  773)7770 へ。 

ソフ トの 内容 や 発売に ついての 閾い 
合わせは 直接 下記の メーカーへ 

㈱ エニックス 〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8-20-2 新 宿 アイリス ビル 7F . «  03(336)43^ 

オメガ システム 〒410~24 静岡県 田 方 郡 修蕃寺 町 本 立 野 749-5  .  00558 (72)  162 

カシオ ItIWl 嫌 亍 163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6-1 新 宿 住友 ビル . »  03(347)481- 

コナミ㈱ 亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-3-14 靖国 九 段 南 ビル . «  03(262)9111 

サムソン SOFT 〒240 神奈川県 横 浜 市 保 土 ヶ谷区 瀬戸 ヶ谷町 202-4 卜 1 12 … 0045 (742)6 ぬ 

判 産業 癒 率 大学 雄 合 研究所 企画室 〒呦 東京都 世 田 谷 区 等々 力 6-39-15 . «  03(724)915 

㈱ ジャレコ 〒 158 東京都 世 田 谷 区 上用賀 5-24-9 . »  03(420)2271 

ソニー㈱ 東京 お客様 ご相肢 センター 〒⑷ 東京都 品 川 区 北 品 川 6- 7-35 … 03(448)3311 
㈱ チャンピオン ソフト 〒530 大阪府 大阪市 北 区 西天满 6-M2 瑞穂 ビル …… 〇  06(365)990( 

㈱電友 社 スクウェア 亍 104 東京都 中央 区 銀座 3- 丨 卜 13 . n  03(545)3511 

日本 ビ クタ ー« インフォメーション センター 〒100 東京都 千代 田 区 霞ヶ関 3-2-4 霞 山 ビル 3F....O  03(580)286 

ビクター 音 楽屋 部 〒150 東京 部 渋 谷 区 渋 谷 卜 7-5 背 山 セブン ハイッ 701 号 . «  03(406)00a 

㈣ポ ニー PONICAI^ 画 部 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4+3 日本 ビル 3F . «  03(265)637 


競馬 予想 ソフト ザ •競馬 二の ソフトは 競馬を 科学的に 徹底 究明し、 勝馬を 予想す る もので、 ゲーム ソフトで はありません。 開催地'  距離、 芝 •ダートの 他、 持ち タイム、 前 走 タイ 

種類の データを 入力す る ことにより 穴馬を ズ バリ 3 点と 中：^ M の 6 点の 連複 券を 予想し ます。 (チャンピオン ソフト 白木） 


み總 i 頌激ニ テ;^  ^^ 


ガイア 


円 3 F 変身 ロボット、 ガィア る/ 

D 1 しみじみと i な アクシ ヨンゲー <1 で- K 

v^ w ad ょ-.! 定争 ロボ ツト 、ガィアに な 一 
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3 ソ 

0 负 

〇 テ 


あなたは 変身 ロボット、 ガイアに な 

り、 30 面に ある ス— パ— コン ピユ —夕 

をビ— ムで败 壊す る。 ビ—ム を 発射す 

るには、 画面 右下の X ネル ギ— バルブ 

から 充電し なければ ならない。 エネ ル 

ギ—が 取れたら、 2 段 目の？ マ— クの 

カブ セルを 破壊す る。 命中す ると 6 つ 

の アイテムの 中から— 個が 出て くる。 

この アイテムは それぞれ 効用が 違ぅ。 

ヘルメットは 落下 物から 身を 守る。 夕 

テは 敵 キャ ラから 身を 守る。 カ ギはド 

アが 開く。 タイマ— は 敵 キャ ラの 動き 

が 止まる。 オイルは ダ メ—ジ が 3 つ 減 

る。 パク ダンは 壁を 破壊で きる。 カギ 

が 出て きたら 画面 右上の ドアが 開く よ 

ぅにな り | 面 クリア。 めでたし。 


円 力 

M 

,0 尤 

02 チ 

〇プ 

〇テ 


この ソフト g れば I IJVHWtiO やない。 

參、 に § を 狙ぅ の ダ/ 

この ソフトは、 競馬を &子 的に i 一 
究明し、 勝馬を 予想す るた めの もの。 

まず 予想す る レ— スの 開催地、 距離、 

芝 •ダ— 卜な どの 初期 入力を 行なぅ。 

次に©^ ち タイム® 刖走 タイム® ^ 想 
記 o|r@ 贊⑤ 馬の コ I 

ス での 成 距離での 成 i 重のと 
きの 成！ 合成！！ 明け © ハン 

ディ©^ 体 重の 軽* 

の 強さ© t 勝 人気 f の 他、 の 18 項目 
の デ— 夕を 入力す る。 その 結果、 コン 
ピユ— 夕が 分析し、 実力 ある 馬を 判定 

するとと もに {八 馬を ズ バリ 3 点と 中 {八 

程度の 6 点の 連® を 予想して くれる。 | 

高配 当の 穴馬 狙いの フアンに はお スス 
メの ソフト だ。 


ガイア / パ ズレ .シ ユ丄 アイン グ .RPG 要素 ありの 毛色の 変わつ た ゲ—ム です。 スク ロ-ルす る 力べ は パク ダンを ぅまく 使つ て 下さい ネ V ぅら ガイアは ウル テク 基わない と 難しい ゾ /( サムソン SOFT 金 田) 


競馬 予想 ソフト 


160 


__ 


マシン 語 

プログラミング 

入門 


その 

16 ビット ロード 命令 

ゆずり はら^^^か • ひさ 

桐 原 長寿 

ロード 命令は、 データを メモリ や レジスタに 転 
送す るた めの 命令で、 マシン 語の 基礎と もい える 
ものです 0 この ロード 命令には、 1 回で 転送で き 
る データの 置に よって、 8 ビットの ものと 16 ビッ 
卜の ものが あります 0 今回の マシン 語 ブロ グラミ 
ング 入門では、 後者の 16 ビット ロード 命令に つい 
て 解説し ます。 


_16 ビット レジスタに ついて 


C  PU 内部の レジスタには、 図 1 の 
ような ものが あります。 この 中で B、 

C、 D、 E、 H、 L の 各 レジスタは 通 
常 8 ビット レジスタ として 使用し ます 
が、 それぞれ B と C、 D と E、 H と L 
の 組み合わせに 限って、 16 ビッ ト レジ 
スタと しての 使用が でき ます。 

さて はじめに も窨 いたよう に、 ロー 
ド 命令には 8 ビッ トの ものと 16 ビット 
の ものが あります。 このうち 8 ビット 
ロー  ド 命令では、 8 ビッ トの データを 
ひとつの 単位と して 転^します。 一方 
16 ビッ ト ロード 命令は 16 ビッ トが ひと 
つの 単位な のです が、 8 ビットを 2 回 
転送す ると 考えた 方が よ いと 思います。 
16 ビット ロー  ド 命令には、 次の ような 
ものが あります。 

_  HL レジスタを 
_ 利用 

し  D  H  し， 1234H 

この 命令を 実行す ると、 HL レジス 
夕を 16 ビッ ト レジスタ として 1 2  3  4 
H が 転送され ます。 HL レジスタには 
1 2  H、 L レジスタには 3  4  H が 転送 
されて いますので、 8 ビット ロー ド 命 
令を 2 つ 組み合わせて も 同じ 結果に な 
ります。 この 命令の マシン コードは、 
「21 3  4 12」 になり ます。 こ 
こで 注意し なければ ならない のが、 16 


ビッ ト データの 上位 バイ トと 下位 ハ •ィ 
卜が 入れ 換わる ことです。 これは 8 係 
C  P  U の 約束事で すので、 おぼえて お 
いてく ださい。 マシン 語を 勉強した て 
のころ は 間違え やすいので、 特に; 主意 
が 必要です。 

BC レジスタ、 DE レジスタ につい 
て も 同様の 方法で 使用して ください： 
以」 1 の 3 種類が、 16 ビッ ト レジスタと 
して 使える 組み合わせです。 この 他に 
も、 16 ビッ ト 専用に 作られた レジスタ 
が Z  80 に は 用意され ています。 

^ 16 ビット 専用 
霉 レジスタを 利用 

SP レジスタは、 スタックポインタ 
という レジスタです。 通常は 一度 セ/ 
卜 すれば よし 、ので 多用 され ま せんが、 
サブルーチンを 呼び出す C  A  L  L 命令 
などでは、 大変 重要な ものです。 こ エ 
レジスタの 働きに ついては、 CALL 
命令のと きに 詳しく 解説し ます。 

I  X と I  Y レジスタは、 イン デック 
ス レジスタと 呼んで います。 この レジ 
スタの 機能は H  L レジスタの 持って:. 
る 機能を 拡張した ものです から、 HL 
レジスタと そっく りの 働きを します： 
ですから H  L レジスタの 使い方を マス 
ターして おけば、 すぐに わかる ように 
なると 思います。 この レジスタの 特徴 


イラスト _ 村 田 頼 子/レイアウト _ 日本 クリエ イト 
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は、 デ ィス プレイ スメントを 使つ た 命  マイナス 128 バイ トの 範囲で メモリを 
令が ある ことです。  アクセスで きます。 これは すこし 難し 

デ ィス プレイ スメントは レジスタの  い 話になります ので、 別の 機会に ゆず 
内容を 変イ 匕させる ことなく、 プラス.  る ことにします。 

• 16 ビツト ロード 命令 


マシン 語を 勉強す るに あたって お ぼ 
えて おきたい のは、 BC、 DE、 HL 
のよう な、 8 ビットの レジスタを 2 つ 
ペアに して 使う ものです。 何度もく り 
返す ようです が、 8 ビット レジスタの 
組み合わせは この 3 胃 だけです から、 
完全に マスター してく ださい。 


し D  し， A 
し  D  A, (1 2  3  5  H) 

し  D  H,  A 

となり、 大変 手間が かかる こと が おわ 
かりいた だける でしよう。 また これら 
の 命令で も、 メモリ アドレスの 低い 方 
が L レジスタ、 高い 方が H レジスタへ 


^ レジスタへ 
m データを 転送 

さて 16 ビット ロー  ド 命令は、 8 ビッ 


転送され る ことが わかります。 


メモ ソぺ 
テ ータを 転送 


トロー  ド 命令と 違って レジスタ 同士で  次の 命令は 今とは 反対に、 レジスタ 


の 転送は でき ません。 16 ビット レジス 
夕に 直接 データを M するとき と、 2 
バイトの メモリと の 間で データ を 転送 
する 命令 だけが 使用で き ます。 

し  D  H  し， 1234H 
は、 1 2  3  4  H という 16 ビットの デ ー 
夕を H と L レジスタに 転送し ます。 前 
にも 書いた ように、 

し  D  H, 1 2  H 

し D  し，  3  4  H 

と 同等の 働きを します。 

一方 メモリとの 転送は、 

し  D  H  し， （1 2  3  4  H) 
という ニー モニックを 使用し ます。 こ 
れは メモリ 上の データを H  L レジスタ 
に 転送す る 命令です が、 ご存知の とお 
リメ モリは 8 ビット です。 こ のた め 次 
の アドレスの メモリを 使って、 2 バイ 
卜 分の データを 16 ビッ ト データと して 
扱います。 

し たがって こ の 命令を 実行す ると、 
1234 H 番地の データが L レジスタ 
へ、 1  2  3  5  H 番地の データが H レジ 
スタへ それぞれ 転送され ます。  8 ビッ 
ト ロード 命令を 使って 同じ ことを する 
と、 

し  D  A, (1 2  3  4  H) 


から メモリへ 16 ビットの 転送を します。 （1 2  3  4  H) はよ く  ^1て いますが、 
LD  (1  2  3  4  H),  HL  転送す る 対象が まったく 違います ので、 

この 命令 も 先 ほどと 同様に、 L レジス  間違えない ようにして ください。 前者 
夕の データが 1 2  3  4  H 番地の メモリ  は 1 2  3  4  H という 定数を H  L に 設定 

へ、 また H レジスタは 1 2  3  5  H 番地  する 命令です し、 後者は 1 2  3  4  H と 

の メモリへ それぞれ 転送され ます。 16  1  2  3  5  H 番地に ある メモリの データ 

ビッ ト 分の データが、 2 バイ トの メモ  を H  L に 転送す る 命令です。 16 ビット 

リに 展開され て 転送され る わけです。  の 変数を H  L に 設定す ると 考えても よ 

これらの 命令の マシン コードに つい  いでし ょう。 ちょっとした 表記の 違い 

ては、 図 2 を ご II  ください。 また、 L  で まったく 意味が 異なって きます ので、 

D  H  L, 1234H と、 LD  H  L,  十分に 注意して ください。 

_  メモリとの データ 転送 

ロード 命令を 使う と、 メモリ や レジ  のこと を 意味して います。 ですから メ 
スタとの 間で データの 転送が できます。 モリは、 1 つの アドレスに 1 バイ トの 
ここでは メモリ に対する ロー  ド 命令を、 データ を 言 己 憶で き る わけです。 

もう 少し 深く 考えて みましょう。  次に メモリの ア ドレスは 16 ビットと 

メモリに ついては これまで にも 説明  決められて いますので、 216=65536 と 

をして きました が、 もう 一度 思い出し  おりの アドレスが 存在し ます。 1 つの 

てくだ さい。  ア ドレスに 1 バイ トの データです から、 

まず メモリには その 場所を 示す アド  65536 バイ トの データが 記憶 可能です。 

レスが あります。 1’ つの メモリには 1  メモリは 図 3 のように、 どの 場所の 

つの データが 記憶で きます。 この デ ー  メモリを 使う のかを アドレスで 決定し、 

夕は 8 ビットを 1 つの 単位と してい ま  データを 出し入れ します。 したがって 

す。 メモリで 1 バイ トと いうのは、 こ  メモリを 扱う ときには、 必ず 何番 地の 
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アドレス にある データな のか、 注意す 
る 必要が あります。 

メモリ の データ を 出 し 入れす るには、 
まず ア ドレス ラインで メモリの 選択を 
します。 ここで 65536 個の メモリの 中 


から 1 つが 選ばれる わけです。 データ 
を 読み出す ときは、 READ 信号を メ 
モリに 与えます。 また 窨き 込む ときに 
は WR 丨 TE イ言 号を 与えます。 この 動 
作は C  P  U が 自動的に 行います ので、 


プログラム を 考え る 上では 気にする 必 
要はありません。 けれども アドレス 情 
報 だけは、 プログラムから 与えます。 
その 方法を 次に 説明 しまし よう。 


3  メモリの しくみ 


' 冬リ乜 | レ 


ブ ドレス チ "コイ 


〇〆 彡リ粒 I つ 象 


(J) ブ P レス ラィ ><7)  lbt>^/b(/) 

縝 df 合) WMW リ .65536 とお リ 

め 广 & リ抝 レの 内 1フ が、 

ブ ドレス ギン イ V 度 狀され 科。 

②  极扑淞 し 4§忘 也 カマ 3 •し 
ギン? が、 it プ 7$iHJ 污。 

③ ギし 

名き M ィ 書名 色 汜力芩 る 匕 


觀 メモリの アドレス 指定の 方法 


ロード 命令で メモリから データを 出 
したり 入れたり する には、 前記の よう 
な 理由で ア ドレスを はっきり させな け 
れ ばな りません。 アドレスの 指定 方法 
には、 直接的に 指定す る 方法と 間接的 
に 指定す る 方法が あ ります。 

このうち 直接 4 旨定 する には、 次の よ 
うにし ます。 


し  D  A, (1 2  3  4  H) 

この 命令は、 12  3  4  H 番地の メモリ 
の データを、 A レジスタに 転送す る も 
のです。 マシン コー ドに すると、 「3  A 
3  4 1 2j となり、 コードの 中に 指 
定 する ア ドレスが 直接 窨 かれる ことに 

なります （図 4  — 1 )。 

もう ひと つの 間接的な 方法は、 H  L 


などの レジスタを 使い、 16 ビッ トの ア 
ドレス 情報を レジスタに 一度 登録して 
から 指定す る ものです。 

し D  A,  (H し） 

この 命令は、 HL レジスタの 内容を メ 
モリの アドレス にして、 A レジスタへ 
データを 転送し ます。 マシン コードは 
「7  E」 ですから、 どの アドレスの メモ 
リ に対して 転送して いるかは、 直接 わ 
かりません。 

このように 間接的に メモリ を 指定す 
る 方法は、 ブロ グラムが 効率よ く 組め 
ますので よく 利用され ています （図 4 
_2)。 また ア ドレスを ネ旨定 する には H 
L レジスタ が 一般的に イ吏 われ ま すが、 

B  C や D  E レジスタを 使っても 同じて 
す。 ただ Z 80 の 命令 体系を 考えた 場合 
H  L レジスタを ^ (吏 用す るの が 便利な よ 
うです。 お気付き になって いる 方 もい 
るかと 思います が、 HL レジスタ だけ 
名前の つけ 方かず わって いて、 これに 
ア ドレス ネ旨定 用の レジスタ である こと 
を 示唆した ものの ようです。 H レジス 
夕は アドレスの 上位 (High)、 L レジス 
夕は ア ドレスの 下位 (Low) を 意味し 
ている からです。 

一方、 16 ビッ トロー  ド 命令では'  I 
接 指定に よる もの だけです。 間接 命令 


4  各 命令の メモリに 対する ァ ドレスの 指定 方法 

Lfi  A  , (1234H) 1 爲  LD  A  y  (HL) 


3A  34 12 


A レジス 7 


xe リ  7 ドレス 

I  I234H 


CPU  Q レ ••  L  /乇リ アドレス 


HLl； ジス 7 


了 ドレス％ HL レジス だ 指定す 各 


LO  HL  ,  CI234H) 

2A  34 12 

: P  U 

prrn  メ e リ アドレス 

一 I 1234H 

!  8 レ，、 1235  H 

I 虔 I 二 ㈦ビッ ト 分 fe 遂さ 


MSX  MAGAZINE  1986.9 


MACHINE  LANGUAGE 


としては PUSH、 POP 命令が あり  レスを、 直接 指定す る ことができます。 
ますが、 ここでは 扱いません。 図 4  -  L  D  A, (1 2  3  4  H) の 16 ビット 版 
4 を 參考に してく ださい。  です。 こ の 命令の 説明は 前に しました 

LD  H  Lf  (1  2  3  4  H)  のでは ぶきます が、 図 4  —  3 で 動作を 

この 命令では、 1  2  3  4  H 番地の アド  確認して おいてく ださい。 

詹 今月の エクササイズ 


以上で 16 ビット ロー  ド 命令の 概要は 
おわかり いただけ たと 思います。 それ 
では さっそく 実験して、 覚えた ことを 
確認、 してみ ましよう。 


次の プログラムを ア ドレス C 1 

0  0  H からの マシン コー ドに 展開 

し、 動 rf 乍 させて 結果を ¢§1?、 せよ。 

し D 

D,  C  1  H 

し D 

E,  2  8  H 

し D 

BC, 1 2  3  4  H 

し D 

(C  1 2  0  H),  D  E 

し D 

H  し， （C  1 2  0  H) 

し D 

(HL),  B 

INC 

H し 

し D 

(HL),  C 

RET 

• 

この プログラムを モニタを 使って 動 
かしてみ ましよう。 マシン コードに 直 
さない と、 モニタから プログラムを 入 


詹ァ t ンブ ルの 方法 

マシン コー ドへの アセンブルは C  0 
0  0  H 番地より はじめます ので、 アド 
レスのと ころへ C  0  0  0 と 言 己 入し ます。 
LD  D,  C1H は、 マシン コードが 
「16  C 1 j という 2 バイ トの コー 
ドになります から、 これを アドレスの 
右側に 書き込みます。 次の 命令は 1 段 
下の 行に 窨き ます。 アドレスは C1 0 
0  H に 2 バイ ト 足して、 C 1 0  2  H 番 
地に なり ます。 L  D  E,  2  8  H の マ 
シンコ ー ドは 「1 E  2  8j です ので、 
先 ほどと 同様に ア ドレスの 右側に 記入 
します。 このよう にして 最後まで マシ 
ン コー ドに アセンブルした ものが 図 6 
です。 また、 マシン コードの 部分 だけ 
を 取り出して リストを 取った ものが、 
ダンプ リス トになります （図 7)。 

この プログラムでは、 レジスタに 設 


定 した データが どのよう に 移動して ど 
のよう な 使われ 方を している のかに 注 
目して、 実際に プログラムを 動かして 
いただき たいと 思います。 

^ ブ □グラムの 進行 

ブロ グラムは 次の よう な ステップで 
進行し ます。 図 8 も參 照して ください。 
®L  D  D,  C  1  H とし  D  E,  2  8 
H は、 D レジスタと E レジスタに それ 


図 6 

実験 ブロ グラムを マシン コー 

ドに アセンブル 

| アドレス  マシン コー 

K 

ニー モニック 

0100 

16 

C1 

LD  D  ,C1H 

0102 

1E 

28 

LD  E  , 28H 

0104 

01 

34 12 

LD  BC  . 1234H 

0107 

ED 

53  20 

〇 1 

し D  (C120H),DE 

〇 10B 

2A 

20  C1 

し  D  H し， （C120H) 

C10E 

70 

し D  (H し)， B 

C10F 

23 

INC  H し 

〇 110 

71 

LD  (H し)， C 

0111 

〇 9 

RET 

図 7 ダンプ リスト 


C100  16  Cl 1E  28  01 34 12  EDsl2 
C108  53  20  Cl 2A  20  Cl 70  23:9B 
Cl 10  71  C9  00  00  00  00  00  00  ：0B 

Cl 18  00  00  00  00  00  00  00  00  : D9 

C120  00  00  00  m  m  00  m  m：Ei 

匚 128  00  00  00  00  00  00  00  00 : E9 


力で きません ので、 まず アセンブルし 
ます。 それが 完了したら モニタを 使つ 
て 入力し ます。 次に メモリが どのよう 
に変イ 匕を する か、 実際に 動かして 調べ 
てみ ましよう。 
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図 8  実験 プロ グラムの データの 流れ 


®  LD  〇  ,  C1H 
^  Lf>  E  ,  28H 
(D  Ll>  BC  , 1234H 
(D  Lf>  CC120H)  ,  DE 
©  L€)  HL  ,  CCT20H) 
®  Lf>  (HL)  ,  B 
®  INC  HL 
®  Lf)  (HL)  ,C 
@  RET 


C1H 
28  H 


r - i  i  pu 

L____ _ J  し1  i 「 n 

■HI  C120H 

：illi  C127H 

- ”] 0ry  n 

i  _ 1 し I ぶ‘  n 


111111 BHIH234H 


iiliili 


C128H 

C129H 


ぞれ 8 ビッ トの 定数を セッ トします。 
これは LD  DE,  C 1 2  8  H という 
16 ビット ロード 命令を 使用しても、 同 
じ 結果に なり ます。 

②  LD  BC, 1  2  3  4  H は、 B レジ 
スタに 16 ビッ トの 定数を セッ トする 命 
令です。 上記と 同様に、 8 ビット ロー 
ド 命令を 使って  2  つに  わける  こと  がで 
きます。 

③  LD(C  1 2  0  H),  DE は、 メモリ 
の C1 2 0 H 番地へ E レジスタの デ ー 
夕 2  8  H を、 C 1 2 1 H 番地へ D レジ 
スタの データ C 1 H を、 それぞれ 転送 
します。 

®LD  H  L,  (C  1 2  0  H) は、 ③と 


は 逆に メモ りから レ ジ スタへ データを 
転送し ます。 これで HL レジスタは C 
12  0  H になり ます。 

⑤ LD(HL), 巳は、 B レジスタの デ 
一夕を メモリに 転送し ます。 このと き 
の メモリの ア ドレスは C 1 2  8  H にな 
ってい ます。 

©INC  HL は、 HL レジスタを 1 
プラスす る 命令です。 したがって HL 
レジスタは C 1 2  9  H になり ます。 
®LD(H  L),  C は、 ⑤と 同様です。 
(D®@ で メモリの C 1 28  H と C 1 2 
9 H 番地に、 BC レジスタの データが 
転送され る わけです。 

⑧ ^ 後の RET 命令は、 マシン 語モニ 


Address  C1B&  Data  IS 

■鶬 . 鱗， ••富 •••雛  »  •  •  ••••••••• 

C±00  m  C±  1E  28  8±  34 12  EP：12 
C±08  ^3  20  Cl 2A  20  Cl 76  23-|g 
<：X±S  C9  0S  00  Q0  08  00  辦：毁 

c±±s  ^  es  os  06  ee  0g  皆？？ 
ci20  ci  ea  ee  ee  e&  ae  00  ：oi 

C±2S  34  S0  30  0©  eg  00  0W  gr 

Si^  SI  8111  li  l 

m  m  mm  m  m  si  g 赛 

C1.56  £*0  M  GfQ  00  0Q  W0  kW 

0a  ee  60  Q0  00  ee  00  gg  -±^ 

C±£-0  00  00  80  BB  00  WQ  &&  ?  ^ 

C16S  SO  @0  08  ©0  0©  ©«  §g  親' i? 

C170  00  90  ©0  00  gg  gg 

C±T8  00  00  ©9  Q0  00  eo  00  ••置 

Sot-een  Edit  Monitor  -Por^MSX  magazin© 

Ascii  Dmmr>  Soto  Adrs  basic? 


LD(C120),  DE によって 転送された- 


LD(H し), C で 転送 


夕に も どるた めの 命令です。 

_ 実行 結果を 確認 

ブロ グラム は 以上の ような ステ ッフ 
で 動作し ます。 図 9 はこの プログラム 
を 実行した 結果です。 メモリに 転送 さ 
れた 部分 だけ 力 確認で きます。 C 1 2 
0  H 番地に#  2 バイ トで、 DE レジス 
夕の データ C 1 2  8  H が 転送され てい 
ます。 データの 順番が ここで も 逆にな 
っ て、 「2  8  C 1 j となって いる こと 
に*; 主意して ください。 さらに C1 28 
H 番地には、 BC レジスタの 1 234 
H が 転送され ています。 これ も 順番 か 
逆で 「3  4 1 2j になります。 

ダンプされ ている メモリ アドレスを 
よく 見る とわ かります が、 16 ビット テ 
一夕の 桁の 大きい 方は 1 つ 大きい アド 
レスへ、 _ づ 、さい 方は 1 つノ さい ア 
ドレスに 記憶され ています。 一見して 
見る と 逆に 並んで いるかの ように 見え 
ますが、 実は コンピュータに とっては 
合理的に 配慮 さ れ ている のです。 

詹 おわりに 

口ー ド 命令を 使って データ を 転送す 
ると、 それ 以前に あった データは 害き 
換えられて しまいます。 ですから ロー 
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ド 命令を 使う と きは、 転送先の データ 
が 消 えてよ いもの か を 確かめて か ら使 
うように してく ださい。 場合によって 
は、 プログラムが 暴走す る 恐れ も あり 
ます。 特に マシン 語は、 BAS 丨 C と 
違って エラーメッセージを 出力し ませ 


ん ので、 みなさんが 実験を される とき 
には 十分 気をつけて ください。 

データを 転送す る 命令は、 この 他に 
IN、 OUT^-^PUSH,  POP 
命令な どが あ ります。 L  D 命令 だけで 
なく、 他の 命令を 使っても 転送を する 


こと がで き るので す。 CPU の 仕事は 
大部分が データ の 転送で 働 いています 
から、 これらは 基本的に 重要な 命令で 
あると いえる でしよう。 

次回は 計算を するとき に 使用す る 命 
令に ついて 解説し ます。 お楽しみに。 


籲下の 「モニタ プログラム Q&  Aj で 
も 触れた ように、  7 月 号 掲載の マシン 
語 モニタに 関する 質問な どが ありまし 
たら、 M マガ 編集部 •瀬 木 宛に お願い 
します。 今^も この ページを お借りし 
て、 回答して いきたいと 思います。 


モニタ •ブ〇 グラム Q&A/ 瀨 木信彦 

7 月 号の マシン 語 モニタに 関して、 読者の みなさんから ご 質問を い 
だ だき まし だのて、 この 場を お借りして お答えし だいと 思います。 ま 
だ、 簡易 モニタと モニタ •フ □クラムに 間違い ガ ありました。 これに 
ついては 先月 号の 1 67 ページ 及び、 今月 号の コラムを ご覧 < ださい。 簡 
易 モニタで 入力され た 方には、 大変 ご迷惑を おかけし ました。 


メモリ マップ 


マリー:^ リア 


マシン 錄 e ン 7 
二 >  以 部分が* ☆ 

>  2 掷 2 ドライ •/イ 走罔莳 

ワイ エリア 


☆  2矽£)2ド ライフ";^ 上イ吏 困の 場合 

と ワ- 7 エリアが 盡稽 利:^ 力、' ネリます 0 
1 ドライ ゲ I 二 毅定し マく ださい。 
1CTKL1 キ- 十  r  1 


DA 00  CD  18  DB  06  08 


4F:F8 


チェ ッ サム 

を 変更 


DA®®  CD  18  DB  06  08  @  @  4Fs5B 


図 C  MRX-A I D の メモリ マップ 

本体 スロッ ト  别ス 177 卜 


私は ソニーの HB  -F500 を 使用し 
ています が、 D  I  S  K に モニタ • フロ 
クラム か セーフて きません。 どのよ^ 
にし だら よいて しよ ろか 0 
■  _  仙 台 市 小川さん 

A 

H 巳 - F500 は 2D  D のフ □ツビー 
を 1 台 搭載して います。 他の 2D D フ 
□ツ ピー • ディスク てち 同様て すか、 
そのまま 電源を入れ ると ディスク か 1 
台て ち シミ ユレー シ ヨン モードが 彳動 い 
て、 2 台 分の ワーク エリアを 必要と し 
ます 0 

モニタ •プ □クラムは、 800  0  H 
番地 以降の RAM エ 》」ア かてき る だけ 
広 < 取れる よ^に、 エリアの 限界 まて 
アドレスを 後ろに 設定して あ 0 ます。 
このため 囡 A のよ^に D I SK-BA 
S  I  C の 場合、 ワーク エ U アと モニタ 
の エリア か 機種に より 重なる ことか あ 
ります。 しだ かつて ディスクの ワーク 
エ IJ アか 小さ <な るよ 〇に、 ディスク 
を 1 台 だけて 動作 させて  <  ださい。 

その 方法は、 MS  X の 電源を入れる 
ときに、 DISK-  BAS  I  C か 起動 
する まて C  T  R  L キーを 押し 続けて < 
ださい。 これて フリー エリア ガ広 < な 
り、 正常に □ー ド • セーフ かてき るよ 
いになります。 


别ス 17 ット 七、 ら コン hPH レ寸 3 仂マ "本体の 
メもリ 威ケレ W で 64K ブ I レ I 二 


IDB08  27  CB  27  CB  27  feg  CD  A1 :AB 
DB10.DA  FE  7F  28  E9  6F  C9s3C 
_ アドレス 設定 時の/  V7 を 修正 

DD0®  4D  6F  6E  69  74  @72  2®sE5 

•  Monitor の スペルを 修正 

DD58  73  75  62  72.J6F  75  74  6*3:  B 2 
DD60(1)E  65 フ 3  2E  0D)  0A  41 44s4D 

•  Subroutines の スペルを 修正 


Q2 

チェックサムの 方法を 変更し だいか 
どろ すれば よい か。 また、 U □ケー タ 
フルに な 5 ないか 9 

松 戸市 小高さん 

A 

チェックサムに ついては M  S  X フガ 
ジン 軎闬 とい ラ ことて、 アドレスの 上 
位 バイト 下位 バイトの 合計に、 データ 
を 加え だものて 算出して います。 こ 質 
問の チェックサムの 計算 方法は、 デ ー 
夕 のみの チェックサムを 表示し だいと 
いう こと だと 思います 0 これは 囵 B の 
よ^に 変更す る ことて 句 能になります。 
しかし この 方式の チェックサムは、 ア 
ドレスを 間違えても 正し < 計算され る 
こと ガ あります のて、 使い 勝手 か 悪い 
よ 〇 てす。 入力して いる アドレスの チ 
ェックち 同時にて きる ほ ラ か 便利と い 
うこと て、 本誌て は アドレス も 加えた 
チェックサムの 算出を 採用 しています。 

U □ケー タフ ルに ならな し \ かとの こ 
質問て すか、 この モニタて はまつ た < 
考えて いません。 というのは ms xr 
は それより ももつ と 便利な 方法が とれ 
るから T： す。 MS  X には ス □ッ トガあ 
り、 これに モニタを 載せる ことて、 フ 
U —エ1 J アを 減らす ことな  <フ □クラ 
ム •か 使える のて す i この 方式の モニタ 
は、 現在 アスキーて 開発 中て す。 MS 
X  -  A  I  D とい OR0M 力一 卜 I」 ッジ 
の 中に 入る 予定て 進行 しています のて、 
本誌 掲載の モニタ 以上の 機能を 望まれ 
る 方は、 も〇少 々お待ち < ださい。 ま 
たこの モニタの 中には、 チェックサム 
の 計算 方式が 4 通り 表示され る 機能ち 
痛 わつ ています。 

マシ ン語モ ニ タの 訂正 箇所 


290  AD=AD-7 : AD^=HEX$ (AD)  s A し ^=RIGHT 本 < AD 本, 2>  z AH$= し EFT 多 < AD$ ,2> 
300  CS= V AL  ( ••  "  +  AH 本） +V A し （ " 8<h ••  +  A し 多） 

書 チェックサムの 算出を 修正 
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呢ット 


读 ぶ 


龜 + を 


ダ;: 


HR 井 健 一 


说翁度 マーク ほ 幻 


& 今月は、 市販の 液晶 ディ 
スフを イ （LCD) モジ ユ 
ー ルを 使って、 MSX の 表 
示 能力 拿 パワー •アップす 
ました。 製作は 
籣 単で、 さらに BAS 丨 C 
張して 簡単に 使 
无 るよう にして います。 


今月は、 MS  X に 液晶 ディスプレイ 
(以降、 単に LCD) をつな ぐ、 LC 
D ユニットを 製作し ます。 LCD とい 
うと、 今では 腕時計 や 電卓、 そして ポ 
ケ コンな どに 多く 使われて います。 そ 
の 特長は、 他の 表示 器と 比べて 消費 電 
力が 大変 小さい という ことです。 です 
から、 太陽電池で 動く 電卓な どには も 
っ てこい なのです。 なぜ、 LCD は 消 
費 電力が 少ない のでし ょうか？  それ 
は、 偏光と いう 現象を 利用して、 光を 
さえぎる ことによって 表示して いるか 
ら です。 ただ、 液晶 自身が 発光し ない 
ので、 暗い ところでは 見えない という 
欠点が あります。 

さて、 LC D では 簡単に 表示で きる 
よう に 害き ま したが、 実は その 操作は 


複雑です。 常に クロック 信号 （くり 返 
しの 方形波 信号） を 与え、 文字の 表示 
すると ころ だけ 位相を 変えなければ な 
り ま せん。 一点な ら ともかく すべての 
点を 表示し ようとす ると、 パソコンな 
どの 親 機が 必要な タイ ミ ング をす ベて 
制御し なくて はならない ので 大変です： 
そこで、 これらの 機能を LS  I に まと 
めた、 コン ト ロー ラ や ドライバ という 
ものが 作られて います。 今回 使用す る 
L  C D モジュールの 中には この L  C  D 
コントローラが 内臓され ていて、 MS 
X な どの バソコ ン から 制御 コマンド や 
文字 コー ドを 送る だけで 表示して くれ 
ます。 LSI の おかげで、 今回の 製作 
は 非常に 簡単に なって います。 


勝の 跡 


では、 LC D ユニットの 回路図を 説  ところで この LC D モジュールは、 


明して いきまし ょう。 回路図を 図 1 に 
示します。 一見して わかる ように、 市 
販の LC  D モジュールを プリンタ ポー 
卜に 招 端! する だけです。 この LCD モ 
ジュールとは、 前述した LC  D コント 
ローラと、 LCD を 駆動す る LCD ド 
ライ バ という LS  I を LCD に招絲 売し 
て ある ものです。 LCD モジュールの 
端子には L  C  D コント ローラが 直接つ 
ながって いますので、 LCD モジ ュー 
ルに 接続す る ことは、 コントローラ L 
S  I に 接続す る ことを 意^し ます。 

また、 MS  X から LC D モジュール 
を 制御す るのに、 プリンタ ポー トを 使 
っ ています。 ただし、 プリンタ ポー ト 
の 端子には、 電源 （+5V) が 出て い 
ない ので、 外部に 電池を つなぐ ことに 
しました。 使用す るのは 乾電池 4 本で 
すが、 それ だと 6  V  (1.5VX4) と少 
し 高い 電圧になる ので、 ダイオードを 
接続して 順 方向 電圧 降下に よ り 電圧を 
下げて います （約 5.3V)。 


コマンド や 文字コードの 転送を、 4 ビ 
ッ トで も 8 ビッ トで も 行う ことができ 
ます。 しかし 8 ビッ トで 転送を 行おう 
とすると、 10 ビットの 丨 /〇 ポートが 
必' 要と なります。 今回は プリンタ ポー 
卜を 使う ので、 4 ビッ トで しか 送る こ 
としかで きません。 8 ビットの 転送と 
比べて 表示 速度 力 S 星く なる はずです が、 
実用 上は まったく 気にな りません。 

なお、 4 ビッ トの データは プリンタ 
ポー トの P  D  0 〜 P  D  3 から、 LCD 
モジュールの データ バスで ある D  B  4 
〜 DB 7 に 接続し ます （DB0  —  DB 
3 ではない ので 注意)。 

回路の 概要は 以上のと おり です が、 
今回は タイミングを 必要と する 回路は 
ない ので、 配線を 間違いな く 接続 すれ 
は 確 実に 動作し ます。 なお、 LCD モ 
ジュール 内の コン ト ローラ や ドライバ 
LS  I は C  M  0  S なので、 静電気で 破 
損しない よう に 取り扱いには 十分 注意 
してく ださい。 


LCD ユニットの 制御 


L  C  D モジュールの f 言 号の それぞれ  の機會 巨を 表 1 に 示します。 本来なら は、 


イラスト ト 斉臃敏 明/レイ アウ/*  ► 日本 ク ” エイト 
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図 1 LCD ユニッ ト 全 回路図 

ブリン タ • コネクタ 

，2 


PDOC 


LCD モジ ュ 
11 


■•ル 


PD1C 


,3 


12 


PD2I=3 


4 


13 


PD3C 


PD5[ 
PD6 匸 


4 


6 


GNDC 


2 


単 三 乾電池 
4 本 (6V) 


C 


D 巳 4 
D 巳 5 
D 巳 6 
D 巳 7 
RS 
E 

R/W 

Vss(GND) 

Vo 

Vdd 


簡単な 回路な ので、 間違えな いよろ 
に接統 して <だ さい。 なお、 電池は ブ 
ij ンタ コネクタ 側に、 スイ ツチと ダイ 
オードは LCD モジュール 側で 接統す 
ると、 使用 するとき に 便利です。 

LM032L 


J  一 


スナップ 
スイ ツチ 


X 


A 


シリコン ダイオード 

1S1588 


L  C D モジュールから ステー タスコ ー 
ド （プリンタの B U S Y 信号の ような 


今回は 使用し ません。 従って、 ステー 
タス 読み込みの ための R/W 端子 （入 


では、 4 ビッ トの データ 転送に つい 
て 説明し ます。 図 2 を 見て 下さい。 図 


もの） を 受け取る こと もで きる のです  出力 方向を 決める） は、 GND につな 


中には 最低:' 必要な タイ ミ ング 条件を 書 


が、 プリンタ ポー トは 出力 専用な ので  いで 常に 入カ モードに して おきます。 


表 1 LCD モジュールの 信号と 機能 


ビン 番号 

信号の 名前 

信号の 機能 

1 

Vss 

電源 OV(GND) 

2 

Vdd 

電源 +5V 

3 

Vo 

明るさ 調整 （OV) 

4 

RS 

書き込む データの 種類を 指定。 H レベルなら コ 
マンド、 L レベルなら 文字コード 

5 

R/W 

データの 入出力 方向を 指定。 H レベルで LCD 
からの 出力、 し レベルで 入力 

6 

E 

1_ から H への 変化で RS 信号を よみ、 H から L 
ベの 変化で D 巳〇〜 D  B  7 をよ む 

7 

DBO 

8 

D 巳 1 

9 

in 

DB2 

DB3 

D 巳 4 

D 巳 5 

データ バス。 8 ビット 転送の 場合 DBO 〜 D 

lU 

11 

12 

B7 を、 4 ビット 転送の 場合は DB4 〜 D 巳 

7 を 使用す る 

13 

DB6 

14 

DB7 

いて おきました が、 ソフトウェアで 制 
御す る 場合は、 まず この 条件を 満たす 
ことができます。 MSX の CPU であ 
る Z 80  A の 命令 実行時 間は、 最小で も 
約 1.4// 秒 かかる からです。 
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コマンド または 文字コードの 指定 


RS 信号は、 文字コードを 送る とき H レ 
ペル、 コマンドを 送る ときし レ レに しま 
す。 また、 データは 4 ビツ トで 送り出し ま 
す。 E が L レ ペルから レベルに 変化した と 
き、 RS の 状態を 嫌み 込んで、 データが 文 
字 コードな のか コマンド なのかを 判断し ま 
す （データの 取り込みは、 E が H レベル か 
らし レベルへ 変化 するとき)。 なお、 データ 
転送が 4 ビツ トな ので、 この 動作を 2 回 < 
0 返す ことで、 コマンド や 文字を 送る こと 
がで きます。 


225n 秒 以上 


ー ド を 読み取 って、 デ'- 夕 転送 力垸了 
した かどう か 調べるべき なのです が、 
今回は 行って いません。 このため、 デ 
一夕 転送が 完了 したと 思われる 時間 だ 
け ダミー ループ (FOR  1=1 TO 100 
: N  E  X  T のよう に 何もし ない 時間 浪 
費 プログラム） を 入れて 対処して いま 
す。 


す。 ですから、 E が H レベルになる 前 
に、 DB4 〜 DB 7 を 設定し なければ 
なりません。 プログラム 上では、 LC 
D モジュールの R  S と DB4 〜 DB7 
を 同時に 出力して いますが、 別に 問題 
はありません。 以上の 手順で、 データ 
転送が 終わります。 

本当なら ば、 この あと ステ ー タスコ 


それでは、 もう 少し 詳しく 説明す る 
ことにし ましよう。 6809 などの C  P  U 
の 回路を 組んだ こと の あ る 人な ら 知っ 
ている はずです が、 この LCD モジ ュ 
ー ルは E という 信号に 同期し て 行われ 
ます。 まず、 E が H レベルに なった 時 
点で R  S の 信号を 読み込み、 再び L レ 
ベルに なった とき LC  D モジュールの 
D  B  4  ~D  B  7 の データ を 読み込み ま 


この 他に L 字 金具 や、 ケーブル などの* 
品を そろえます。 部品 購入の 際の 參考 にし 
て  <  ださい。 


部品 名 

個数 

注意点な ど 

LCD モジュール 

LM032L 

1 

日立 製。 7500 〜 9500円 <  らい 

シ ij コン ダイオード 

1S1588 

1 

シ U コンタ イプなら だいがい OK 

スイ ッチ 

ト グル • スイ ッチ 

1 

小型の もの。 150 〜 300円  <  らい 

コネクタ 

アン フエノー) レ 14 ピン 

1 

オス 型で ブ _J ンタ 用。 700円 < らい 

電池 スナップ 

1 

006P 用な どの もの 

電池 ボックス 

1 

単 3 電池 4 本 用。 スナップで 接続 

ス ペー サ 

4 

ゴム 足 

4 

L 字 金具 

1 

スイッチ 取りつ け 用 

接続 ケー フル 

— 

8 芯 フラッ ト ケーブルを 1 m 程度 
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_  部品の 税明  一 

それでは、 今回 使う 部品に ついて 説  ブ •スイッチ や、 ス ペー サ、 ゴム 足な 

明して いき ましよ う。 使用す る 部品を 表  どは 個人の 好みで 買って く ださい。 

2 に まとめました （写真 1 参照)。 メイン  ブリン タ コネクタは、 アン フエノー 

の 部品は、 LCD モジュールです。 日  ル 14 ピン •オス 型を 購入して ください。 

立の LM032L という もので、 20 文字  プリンタ コネクタと LC  D モジュール 

X 2 行の 表示が できます。 前述のと お  を 接続す る ケーブルは、 8 本の フラッ 

り、 この LC D モジュールには LC D  ト ケーブルを 1 m 使いました。 あまり 
と コントローラ、 ドライバが 最初から  長く すると、 ケーブルに ノイズが 乗っ 

になって います。  た りして L  C  D モジュールが 誤動作し 

ダ イオー ドは、 普通の シリコン •ダ  ます。 なお、 使用す る ケーブル はすべ 

イオー ドなら 何でも 使えます。 私は 1  て 違う 色の 物を 使う と、 誤配 線が 防げ 

S 1588 という ダイオードを^ いました。  ると 思います。 

その他、 電池 ボックス、 電池、 ス ナッ 

製作 願と i 

それでは、 製作し ましよう。 まず、  を あらかじめ ケーブルに 通して おかな 

ケーブルを プリ ンタ コネクタに^! し  いといけ ません。 

ます。 コネクタの 接続は 図 3 の 通りで  配線が 終わったら、 ダイオード やス 
す。 接続す る ピンは、 くれぐれも 間違  イッチ • ス ペー サ • ゴム 足な どを、 取 
えたり 隣り と 接触し ないように してく  り 付け 形を ととのえて 完成です。 電池 
ださい。 これが できたら、 次は ケープ  をつな ぐ 前に、 もう 一度 配線を 確かめ 
ルの 反 文が 則を 接続し ましよう。 このと  ましよう。 そして、 スイッチを OFF 
き、 配線の 接続を 見る ために、 プリン  にした まま、 電池を つないで く ださい。 
タ コネクタを 組み: i てずに 行います。  スイッチを 入れる と、 何 か 変化が ある 
ただし、 し C  D モジ ュー ルに 接続す る  はずです。 もし 何も 変イ 匕がなかったら、 
前に、 プリンタ コネクタの カバーな ど  もう 一度 配線を 調べて ください。 


リスト 1  動作 チェック プログラム 


10  •  LCD  TEST  PROGRAM  Verl .0 
20  y 

30  CLEAR  300,&HBFFF:DEFINT  A-Z 
40  GOSUB  120:DEF  USR0=&HC000 
50  DEF  USR1=&HC028:DEF  USR2^  &HC054 
60  A=USR2<0) 

70  INPUT  "コマン ト*  (0>  OR 字 1* ラク ヲ  '•  ;X 
80  I NPUT  "  DATA=  "  5  D 拿  s  D=VA し  < 11  &H  ••  +0¢) 
90  IF  X*0  THEN  A=USR1 (D) 

100  IF  X=1  THEN  A=USR0(D) 

110  PRINT: GOTO  70 
120  SU=0 

130  FOR  I=8<HC 000  TO  &HC073:READ  At 
140  X^ALC'&H'^A^) 

150  POKE  I ,X  sSU=SU^X : NEXT  I 
160  READ  SsIF  S=SU  THEN  RETURN 
170  BEEP  SPRINT  "ERROR!  !  ! H : END 


180  DATA  23  ,23 ,7E  ,01 ,0®  ,02  ,F5  ,0F 
190  DATA  0F,0F,0F,CD,13,C0,F1 ,CD 
200  DATA  13  ,C0  ,C9  ,E6  ,0F  ,F6 ,20  ,D3 
210  DATA  91 ,F6,40,D3,91 ,E6,2F,D3 
220  DATA  91 ,AF,D3,91 ,CD,4E,C0,C9 
230  DATA  23,23,7E,01 ,00,®3,F5,0F 
240  DATA  0F,0F,0F,CD,3B,C0,F1 ,CD 
250  DATA  3B ,C0 ,C9 ,E6 ,0F ,D3 ,91 ,F6 
260  DATA  40,03,91 ,E6 ,0F ,D3 ,91 ,AF 
270  DATA  D3,91 ,CD ,4E ,C0 ,C9 ,0D ,20 
280  DATA  FD,10,FB,C9,21 ,64,C0,7E 
ERROR の 表示が 出た  290  DATA  FE，FF，C8，01，00，03,CD，3B 


5, マシン 語 データの 誤り 
です。 180 行 以降を 見直し 
てくだ さい。 


300  DATA  C0 ,23 , 18 ,F3 ,03 ,03,03,02 
310  DATA  02 ,08 ,00 ,08 ,00 ,01 ,00,06 
320  DATA  0d,0D,FF,0® 

330  DATA  13089 


うまくいったら、 MS  X につないで 
みまし よう。 スイッチを 切った 状^ 態で、 
MSX につな ぎ、 MSX の 電源を入れ 
てくだ さい。 BAS  I  C の 初期 画面 力 く 
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使われて いない コ 
ー ドが あります。 こ 
の 表では、 例えば 
の コードは 横 
から 50H、 縦から 7 
H なので、 57H とな 
ります。 使われて い 
ない コードには 文字 
を 設定す る ことが で 
さる 部分ち あ 0 ます 
が、 ここでは 説明で 
さません。 モジ ユー 
ルの 購入 時に マニ ユ 
アルの 写しな どを ち 
ら つて 參考 にして < 
ださい。 


表 4 使用で きる キャラクタ コー 


表 3  LCD モジュールの コマンド 


数値 (16 進数） 

コマンドの 働き 

1 

表示され ている ものを クリアし、 力ー ソルを 左上に 移動す る 

2 

カーソルを 左上に 移動す る (ク U ア はしない） 

C 

力ー ソル 表示の 〇 FF 

D 

カーソル 表示の 〇 N 

10 

カーソルを 1 つ 左べ 移動す る 

14 

カーソルを 1 つ 右へ 移動す る 

コマンドと いつても、 数値で 表されて います。 リス ト 1 のブ □グラムで はこ 
のま ま 16 進数で 入力して ください。 また1」 スト 2 の OUT 命令では、 &H を 付 
けて このまま 出力 するとい いでし よう。 


出て きたら、 LCD ユニットの ス イッ 
チを 入れ、 異常がない ことを 確認して 
下さい。 

次に、 動作 チェック のために リス ト 
1 を 入力して ください （実行 前に 必ず 
セーブす る こと）。 この プログラムは L 
CD コン ト ローラを 初期設定し、 キー 
ポー ドから 入力した コマン ド や 文字 コ 
ー ドを LC  D ユニッ トに 送る 簡単な も 
のです。 データの 入力は 16 進数で 行い 
ます。 LCD コントローラの コマンド 
と 文字コードは、 それぞれ 表 3 と 表 4 
りです 0 

実行し て 思った とおり に 文字が 出た 
り 制御で きない 場合は、 プログラムの 
チェックと 同時に LC  D モジュールの 
DB4 〜 DB7、 RS、 E などの 嫌 
をもう 一度 調べて みまし よう。 


写真 2  完成した LCD ユニット 


このよろ に スイ ツチを モジ ユール 
に、 乾電池を コネクタ 側に つなぐと、 
使用 するとき に 便利です。 


穿 ル 


応用 ソフトと して、 リス ト 2 の プロ 
グラムを 載せて おきます。 この プロ グ 
ラムは MSX  — BAS  I  C の 命令を 拡 
張して、 B A S I C から LC D ユニッ 
卜 を 簡単に 制御で きる よう にす るた め 
の ものです。 ただし、 32K バイ ト 以上 
の RAM が 必要です から、 それ 以下の 
マシンでは メモリを 拡張 してから 入力 


してく ださい。 この ブロ グラムに よつ 
て 拡張され た B AS 丨 C の 命令を 表 5 
に 示します ので、 いろいろと 使っ てみ 
てくだ さい。 なお、 この プログラムを 
実行す ると、 それまで あった BAS  I 
C の プログラムは 消えて しまいます。 

この プログラムは、 マシン 語 モニタ 
プログラム などを 用いて、 C  0  0  0  H 
から 入力し ます。 セーブす る 領域は C 
0  0  0  H から C  3  5  FH までで、 BA 
S  I  C  から 「B  S  A  V  E  "LCD" , 


表 5  拡張され る 命令 


] 内は 省略 可能です。 


CMD  LCD  CLEAR 

LCD モジュー^/レを 初期設定 します。 LCD の スイ ッチを 
入れた ときに、 必す 実行して < ださい。 

CMD  LCD[(X 座標， Y 座標)] [, 文字 式] 

指定され た 座標から、 文字 式 (文字列) を 表示す る。 

だ だし、 0$乂座標$19、 0$丫座標‘1、 文字列の 長 
さ $20。 2 行に わ だる 表示は、 2 回に わけて 表示す る。 
，CMD  LCD  ON 
CMD  LCD  OFF 

LCD モジュールの 表示を 〇 N/OFF する。 

CMD  LCD  OUT コマンド 

LCD モジュールに 直接 コマンド （o 〜 255) を 送る。 

CMD  LCD  TRON 変数 名 [，タイマー 値] 

LCD モジュールを 使つ だ TRON。 実行中は タイフ ー 値 
だけ 遅 < 動作す る。 だ だし、 〇刍 タイマー 値 $  255 で大 
きい ほど 遅い。 なお、 変数 名に 使える のは 単純 変数の み 
(数値 変数、 文字 変数) で、 配列 変数は 使えない。 まだ こ 
の 命令 実行中は、 フロッピー ディスクから ブロ クラムを 
□ー ドし ないで  <  ださい。 

CMD  LCD  TROFF 

I  —  H ，左 庙っ扫 TRHM 宝 R 右！ ±11 卜ち" る， 


PQRSTUVWX Yz[¥]^ 
@ABCDEFGHIJKLMNO 
012345678 9:;< - >? 
i  #$% & ,  c}*+  ’  I  •' 


0123456789 ABCDEF 


ド 


ミム メモ や rim ラ U ルレ □ワン V 。 
タチ ツテト ナニヌ ネノ八 ヒフへ ホ マ 
I アイ ウエ K カ キク ケ n サシ スセソ 
orj 、 •ヲア イウ エ オヤ ユヨツ 
D a r  s  t  u  V  w  X  y  z  I  丨  1 1  i 
\abcdefghijklmno 
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C0IZUZI 
C008 
C010 
C018 
C020 
C028 
C03® 
C038 
C04d 
C048 
C050 
C058 
C060 
C068 
C070 
C078 
C080 
C088 
C09® 
C098 
C0A0 
C0A8 
C0B0 
C0B8 
C0C0 
C0C8 
C0D0 
C0D8 
C0E0 
C0E8 
C®F0 
C0F8 
C100 
C108 
Cl 10 
C118 
C120 
C128 
C130 
C138 
0140 
0148 
C150 
C158 
C160 
0168 
C17® 
C178 
C180 
C188 
C190 
C198 
CIA® 
C1A8 


卜 2  LCD 命令 拡張 プロ グ ラ/ 


53 

C1B0:  46 

E3 

C1B8:  CD 

9E 

C1C0:  D2 

39 

C1C8:  CA 

C3 

C1D0:  D2 

CD 

C1D8:  06 

8E 

C1E0:  CD 

D0 

C1EB:  FE 

43 

C1F0;  66 

D7 

C1F8:  FE 

D2 

C200:  67 

BF 

'C208  :  28 

49 

C210: 18 

FB 

C218:  00 

22 

C220:  B7 

00 

C22B:  2C 

13 

C230:  03 

86 

C238:  C5 

6C 

C24® :  D2 

2F 

C248:  36 

62 

C250S  82 

D4 

C258:  20 

02 

C260:  CD 

25 

C268 :  86 

73 

C270:  ED 

33 

C27B: 18 

E5 

C280 :  FF 

4B 

C28 日： CD 

46 

C290:  00 

3E 

C298:  FF 

30 

C2A0:  01 

EA 

C2A8:  8B 

D8 

C2B0 :  A3 

32 

C2B8:  CD 

96 

C2C0: 18 

C3 

C2C8:  00 

67 

C2D0:  F6 

E2 

C2D8:  CD 

04 

C2E0:  3E 

97 

C2E8:  CD 

36 

C2F0:  28 

8F 

C2F8: 18 

3C 

0300:  D0 

16 

C308:  5E 

D6 

031®:  64 

A5 

C318:  05 

74 

C320:  3A 

F2 

C328:  82 

5A 

C33®:  IB 

42 

C338:  FI 

2E 

C340:  00 

12 

C348:  00 

A6 

C35®:  00 

36 

C358 :  00 

CD  1C  52  CD  8B  8®  C9 

66  46  CD  1C  52  FE  14 
5E  80  32  A3  82  CF  2C 
5E  80  CD  1C  52  FE  02 
5E  80  06  00  A7  28  ®2 
4®  3A  A3  82  B0  F6  80 
8B  80  CF  29  CA  DD  81 
2C  C2  5E  80  18  00  CD 
46  CD  64  4C  3A  63  F6 
03  C2  5E  8®  E5  CD  D« 
46  23  5E  23  56  78  B7 
08 1A  13  CD  64  80  05 
F6  El  C3  DD  81  01  00 
CD  66  46  22  A4  82  7E 
28 11  FE  3A  28  0D  FE 
28  0B  FE  8®  D2  5E  80 
23 18  EB  3E  00  E5  F5 

79  A7  CA  5E  8®  FE  liZi 
5E  80  ®6 10  21 90  B2 
m  23 I®  FB  Cl 2A  A4 
11 90  82  ED  B®  FI  B7 
04  3E  64 18  06  El 23 
1C  52  E5  32  A0  82  21 
82 11 3E  FF  01  05  00 
B0  3E  0C  CD  8B  80  El 
17  E5  21 8B  82 11 3E 
01  05  00  ED  B0  3E  0D 
8B  8®  El  CD  66  46 18 
C9  F5  E5  2A  1C  F4 11 
FF  A7  ED  52  3E  ⑽ 2® 
3C  32  A3  82  3E  I?1  CD 

80  3E  5B  CD  64  80  3A 
B2  B7  28 14  21  0E  82 
D7  80  3E  5D  CD  64  B® 
5E  44  49  52  45  43  54 
2A  1C  F4  3E  02  32  63 

22  F8  F7  CD  25  34  23 
D7  8iZi  3E  5D  CD  64  80 
C®  CD  8B  80  21 90  82 
64  4C  3A  63  F6  FE  03 
08  CD  25  34  CD  D7  80 
26  3E  22  CD  64  80  CD 

67  46  23  78  B7  28 13 

23  56  0E  00  1A  13  CD 
80  0C  79  FE  26  30  ¢>8 
20  F2  3E  22  CD  64  80 
A3  82  B7  20  11 3A  A® 
B7  28  0B  47 11  00  02 
7B  B2  2®  FB  10  F6  El 
C9  C3  DE  81  m  m  C9 
00  00  00  00  00  00  00 
012100  00  00  00  00  0121 
00  00  00  64  00  00  00 
00  IZUZI  00  00  00  00  00 


リス 


93 
3F 
83 
6C 
18 
34 
99 
58 
6D 
DC 

98 
DD 
E3 
19 
3D 
77 
33 
95 
FB 
FD 
FC 
02 
B7 

86  1 

D2 

CB 

2F 

94 
40 
9C 
02 
F9 
3B 
EA 
B3 

99 
E2 
0A 
AB 
BB 
2C 
D6 
CD 
AA 
98 
03 
04 
B1 
3D 
A0 
03 
0B 
77 
IB 


&HC000,&HC35F,&HC 
o  o  oBL とします （実行 開始 アド レ 
スは C  0  0  0  H です )。 

までに、 プログラムの 概略を 説 
明 じます。 この ブロ グラムを 実行す る 
と、 自分自身を 8  0  0  0  H 番地から に 
転送し、 BAS  I  C の テキス ト エリア 
をず らします。 また、 B  AS  I  C のワ 
ーク エリアを 設定して、 拡張 命令 7^ 吏 
える ようにして います。 実行は 1 度 だ 
けで よく、 BAS 丨 C に 戻って きたら 


命令が 拡張され ています。 

拡張 さ れた 命令の 中で もっと も 使っ 
て 欲しい のは、 やはり CMD  LCD 
T  R 0  N です。 配列 変数の 表示が でき 
ない ところに 少し 問題が ある ものの、 普 
通の T  R  0  N と 違って 行 番号が L  C  D 
表示され て C  R  T か 3 しれる こと はあり 
ません。 また 変数の 内容を 表示す るよ 
うにで きている ので、 BAS  I  C の デ 
ハ ヘンクには、 威力を 発揮して くれる と 
思います。 


あとがき 

今回の 製作は ハー ドウ エアが 簡単な 
ので、 作る はりあいがなかった かもし 
れ ません。 しかし、 その 分 確実に 動作 
して くれる ことで しよう。 また、 LC 
D モジュールを MS  X 本体の 上 や、 キ 
ー ポー ドの 上に、 きれいに 取りつ けて 
みるの もい いでし よう。 ぜひ、 いろい 
ろと 活用して ください。 


D  2  7263611108  5  DD  5  D4E0E330E311AE6B0A9F  0115  F131DED  2  6D0E06 
E4A2F2C  012416464472  2  4  CC  80  2  EDCFCE8CC0899C0CD9F7900C8386 


A7 2  s 77 s 77 22 g c0 B0 9B g 20 43 65 g 43 73 74 20 2E 00 ! 


4; gs FE FA 2c D5 0F 76 D3 D3 c9 0F g 40 D3 20 gs 03 00 s B8 81 8B CD 


0 0 00  2  3 6 4FD  3  2 4 0 4 700E0B A C3C  871 6 S  30  <IE  2  FD0F 0 FD 6 FD  83317  DDD1 
8C 日  0  22  F  2 A E  匚  A  7  27 0 2  2 6 2  400C  40 0 F6E A 8CF  80  c  2  2  80 9 F A 0 C  000  BCDC8 

010E  6641100  D  741744  5  00  D30E080D  A  E  Bell 51660  FD11 510303  5  3  8D 
0603FFC120CC  2  660646  2  2  0  C8F  2 10CCFE98AFFFEB0C99C  2  0002  EC0D 

111 B 7 6 2E0588EE4EE3D0990B  332  0221 A E4B20F1D  513399138  E7 6 E3 
121  EA72FB  05  C 6 6 7  2 6 4 6 2  7 6 08  2  400898CF0 5 0809 匚  FFDDCC1F 0 7F43C 

c  5  00226  DD1D  715345  c  502103  EE001EO^  5  0AD  0663130  FF  01880  F8626 
F0CB2  2  F0E0CB  6677646  2  660  C7F  2  0AF698CE07ED  908008  CC10F1604 

884DC  7  210  E  03340  E404A  0700  5  34030  AEF811D9030D660BF38D0D86 
4 2BEF7C  2  0  FC  2  47  2 6 7  2  7 0 2  688F  2  4058  CFE  280  CC4D09EEBFF  2008  C16 

A 212  83265  DFE7 B 4 5  841D  01 0 8  5EE 0 DE  21 A EB5F1 6 F1D91D0E  0  2  0 4 1DD 
25204  2  2  F 0 0 77F7 4 6 7 4 6 0 2 6 IZI BE7F0E5 A 8CF3C 0 CFA0CC9C1F  800 6 E0C 


TECHNICAL  AREA 


173 


TECHNI 


NOTE 


デ f スタシス テ厶 入門 (第 5 回） 

今回から、 いよいよ MSX  DOS 
の システム コールの 説明に 入り ます。 
これは、 DOS の 持つ 機能を ユーザー 
が 利用で 吉 るよ 5 にした もの。 とりあ 
えず 今月は、 入出力 関係と 内蔵 タイマ 
一関 係の 操作を 行ろ ものを 説明し ます。 
サン ブル プログラムを 参考に して、 理 
解を 深めて ください。 


システム コールつ て 何 7 

MS  X ディスクシステム 入門 も、 い  イ 吏って いると、 0S が 持っ ている 管理 

よいよ 佳境に 入って きま した。 今月 か  システムでは 扱えない ような 仕事を 行 

らの 2 回は、 M  S  X  ~  D  0  S の シス テ  う 必要 力'^ じ る 場合 か あ ります。一 ん 

ム コールに ついて 触れて いきたいと 思  なと き、 私たちは 新たに ブロ グラムを 
います。  作らなければ なりません。 しかし プロ 

第 3 回 （7 月 号） で お話しし たよう  グラムを 作る ときに、 いちいち フ ァイ 

に、 0S は コンピュータの 周辺機器 や  ルを 扱う ルーチン や 周辺機器を 制御す 

メモリ、 ファイル などを 管理して いま  る ルーチンを 作って いたのでは、 手間 

す。 私たち ユーザーは、 0S を 通じて  がか かり 過ぎます。 

これらを 扱って いる わけです。  このような ときに、 0S がすで に 持 

ところで、 私たちが コンピュータを  っ ている 機能が う まく 利用で きれば、 

大変 便利です。 そして、 この 目的で 用 
意され ている のが、 システム コールで 


す (注1)。 つまり システム コールとは、 
私たち ユーザーが 作る プログラム （コ 
マンド ファイル） と、 MS  X  -  DOS 
と の 間を とり 結ぶ かけ 橋の よ うな もの 
なのです。 MS  X  -  DOS にどの よう 
な システム コールが 用意され ている か | 
は、 表 1 を 見て ください。 

MS  X  -  DOS の システム コールに I 
は、 大きく 分けて 3 つの 種類が ありま 
す ほ2、 周辺機器との 入出力を 扱う も 
の、 ディスク 及び ディスク ファイルを 
扱う もの、 そして MS  X 固有の 機能を 
扱う ものの 3 つです。 今月 号では この 
3_ のうち、 周辺機器との 入出力と、 | 
MS  X 固有の 機能を 扱う ものに ついて 
取り上げる ことにしました。 なお、 こ 
れらの システム コールは、 M  S  X  - D  | 
0S の プログラム だけでなく、 MSX 
- B  A  S  I  C の マシン 語 プログラム か, 
ら でも 利用す る ことができます。 


イラスト _小 山 内 仁 美/レイアウト _ 日本 クリエ イト 
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表 1  MSX-DOS の システム コール 

機能 番号 

各 システム コールの 機能 

機能 番号 

各 システム コールの 機能 

00H 

システム • U セッ ト 

1 9H 

デフ オル ト • ド ライフ 番号 読み出し 

01  H 

コンソール 1 文字 入力 

1  AH 

DMA アドレス セッ ト 

02H 

コンソール 1 文字 出力 

1  BH 

ドライブ • マッ フ 情報 読み出し 

03H 

補助 入力装置 1 文字 入力 

1CH 

04H 

補助 出力装置 1 文字 出力 

1  DH 

— 

05H 

ブ1 J ンタ 1 文字 出力 

1  EH 

一 

06H 

コンソール 直接 入出力 

1  FH 

一 

07H 

コンソール 直接 1 文字 入力 1 

20H 

— 

08H 

コンソール 直接 1 文字 入力 2 

21  H 

ランダム • ド 

09H 

文字列 出力 

22H 

ランダム •ライ ト 

0AH 

1 行 出力 

23H 

ファイル •サイズの 読み出し 

0BH 

コンソール 入力 状態 チェック 

24H 

レコード 番号の セッ ト 

0CH 

パージ ヨン 番号 読み出し 

25H 

—  * 

0DH 

ディスク • U セッ ト 

26H 

ランダム • ブロック* ライ ト 

0EH 

デフ オル ト • ド ライフ 選択 

27H 

ラン タム • フロック • リード 

0FH 

ファイル _ オー フン 

28H 

ランダム •ライ ト （0 で^める） 

1 0H 

ファイル • クローズ 

29H 

— 

1 1  H 

ファイル • サーチ (最初） 

2AH 

日付の 読み出し 

1 2H 

ファイル • サーチ (続き） 

2BH 

日付の セッ ト 

1 3H 

ファイル 削除 

2CH 

時刻の 読み出し 

1 4H 

シーケンシャル • U — ド 

2DH 

時刻の セッ ト 

1 5H 

シーケンシャル •ライ ト 

2EH 

ベ1 J ファイフ ラクの 設定 

1 6H 

フ ァイ) レ 作成 

2FH 

ディスクの 直接 読み出し 

1 7H 

1 8H 

ファイル 名 変更 
□クインべ クト ルの 読み出し 

30H 

ディスクの 直接 書き込み 

どうやつ て 
利用す るか 

それでは、 いよいよ シス テムコー ル 
の 使い方の 説明に 入り ましょう。 

Z80A という C  PU には、 図 1 のよ 
う な 221 固の レジスタ が あ ります （通常 
使って いるのは 14 個で、 A’ 〜 じの 8 
個の 裏 レジスタと 呼ばれ 表面に は 出て 
きません）。 システム コールでは、 この 
Z  80  A の レジスタ に 値 を 設定し て 利用 
します。 どのように 設定す るかの 概略 
を、 簡単に 説明して おきます。 

システム コールには、 その 機首 I によ 
って 「機能 番号 j という ものが 付けら 
れ ています。 そして、 ある シス テムコ 
ー ルを 利用したい ときは、 その シス テ 
厶コ ー ルを 機能 番号で 選択す るよう に 
なって います。 この 番号は C レジスタ 
に 入れる ようになって います。 そして 


厂図 1 Z80CPU の レジスター K 図 

A 

F 

(フ ラヴ） 

A9 

F 

B 

C 

B9 

C9 

D 

E 

D, 

E 

H 

し 

H， 

U 

1 

R 

Z80A  •  CPU の レジスタは 全部で 

IX 

22 個。 このろ ち、 常時 使用して いるの 
は 14® です。 IX、 1丫、 SP、 PC の 4 
煙は ダフ ル レジスタと いつて、 常に 16 
ビッ トの レジスタ として 使います。 

また A レジスタは アキュームレータ、 

F レジスタは フラグ レジスタ （単に フ 
ラヴと いう 場合 も ある） といい ます。 
これ 以外の レジスタは 8 ビッ トと して 
も、 2 ■つなげて 16 ビット レジスタと 
しても (BC、 DE、 H しとい うように 
つなげる) 使う ことができます。 

IY 

SP 

PC 

MSX  -  DO  S の システム コールは、 
全部で 42 種類あります。 このうち 半数 以 
上 か C  P/M との 互換性を 備えて おり、 
多 <の0  P/M で 動く ソフト ウェアを M 
SX  - D 0  S で 動かす ことができます。 
今月は これら の^ち 周辺機器との 入出力 
と、 MS X 固有の 機能に 関する ものを 取 
り 上げました。 肝心の ディスク 関係は 来 
月 号で 説明し ます。 


注 1) この 機能の 呼び名は、 0S によっ 
て 異な ります。 MSX-D0S の 兄貴 分 
である M  S  -  D  0  S では 同じ シス テムコ 
ー ルと いいます が、 フアン クシ ヨン コー 
ルと か サービス コールと 呼ぶ もの も あり 
ます。 いずれにしても、 ユーザーが 作成 
する プログラムの 中で、 フロッピー ディ 
スクや ファイル、 入出力 装置の アクセス 
を 行う 際に 使用され る ものです。 C  ? / 
M などでは、 この 機能の おかげで 多くの 
機種で 同じ ソフ トウ エアを 動かす ことが 
可能に なって います。 M  S  X の B  I  0  S 
も、 同じような 目的で 用意され ています。 


注 2) ここでい う システム コールとは 狭 
義の 意味で、 0  0  0  5  H 番地を 呼び出し 
て 使う ものを さしてい ます。 シス テムコ 
ー ルを 広い 意味に 考える と、 CP/M と 
の 互換性を 保つ ために 設けられた B I 0 
S3 — ル や、 M  S  X の B  I  0  S など もシ 
ス テム コールと する ことができます。 今 
月は 0  0  0  5  H 番地の システム コールの 
中で、 ディスク 搡作 以外の ものを 説明し 
て 理解を 深めても らい、 来月で ディスク 
アクセス 関連の システム コールを 解説し 
ます。 
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I 团 2  システム コール 利用の一 般形 

し D  DE, PARAMETER  < - 

し D  C,  FUNCTI ON_NUMBER 

CALL  00O5H  ◄ - 

( CALL  0F37DH) ◄ - 


バラ メータを セツ トする 
C レジスタに 機能 番号を セツ トする 
エン ト1 J 番地を コール 
BASIC のフ シン 語の 場合の エン ト1」 


システム コールは、 通常 このような 形で 使います。 C レジスタに システム コールの 機能 
番号を 入れ、 必要で あれば その他の レジスタに バラ メータを セッ トする。 そして、 CALL 
命令で 0005 H 番地を 呼び出す。 また、 システム コールに よつ ては、 呼び出した あとで レジ 
スタの 内容を チェック する 必要が あつだり、 必要な データが 入つ ている 湯 合 もあります。 
なお、 エン トリ 番地の 0005 H は 常に 変わりません が、 BASIC の マシン 語プ □グラムから 
利用す る 場合は、 F37DH が エン ト1 J 番地になります。 


システム コールの 呼び出しは、 必ず 0 
0  0  5  H 番地を C  A  L  L 命令で 呼び出 
す ことで 行います （B  A  S 丨 C の 場合 


レジスタを ペアで 使う 方法） などに 入 
れ ます 0 パラメータが 多い シス テムコ 
ー ルの 場合には、 HL、 IX、 丨 Y な 


どの レジスタを 使う 場合 も あり ます。 

システム コールを 使う と、 必ず 結果 
が 出て きます。 この結果は、 ディ スプ 
レイ や プリ ン タに 文字が 出力され る 形 
で 出て きたり、 ディスク アクセス とい 
う 形で 出て きたりし ます。 また、 中に 
は レジスタ に 仕事の 結果の データ が 入 
る もの もあります。 この場合、 出て き 
た 結果 （リターン 値な どと 呼んで いま 
す） は、 ユーザーが 自分で 処理し なけ 
れば なりません。 リターン イ 直は、 A レ 
ジス タな どに 入ります。 

実際に システム コールを 利用す ると 
きには、 これらの ことを 念^に 置いて 
おかなければ なりません。 必要な デ ー 
夕を レジスタに 入れ、 システム コール 
を 呼び出し、 リターン 値を 処理す る。 
これを く り 返して プログラムを 作って 
いくこと になります (図 2 参照)。 


は F  3  7  DH を 呼び出します)。 

また システム コールに よっては、 そ 
の 仕事を する ために、 いろいろな デ ー 
夕が 必要な もの もあります。 この デ ー 
夕を パラメータと いい、 これは 通常 A 
レジスタ や D レジスタ、 E レジスタ、 
または DE レジスタ （D レジスタと E 


システム コールの 実際 


それでは、 実際に プログラムを 見な 
がら、 それぞれの システム コールに つ 
いて 説明して いきたいと 思います。 各 
項目の 最初の i6it 数が 機能 番号、 それ 
に 続く のが その システム コールの 通称 
です。 なお、 その システム コールを 利 
用 するとき に 使用す る レジスタを、 「ハ ° 
ラ メータ」 の 項に、 リターン 値が ある 
場合は それが 入る レジスタを 「リタ ー 
ン」 の 項に 示して あり ます。 

00H:  SYSTEM  RESET 

ハ6 ラ メータ： なし 
リターン ： なし 

MS  X  -  DO  S を リセット して、 M 
S  X  -  DOS の コマンド レベルに 戻り 
ます。 C  T  R  L  +  C キーを 押して リブ 
一 卜した 場合 や、 メモリ アドレスの 0 
番地への ジャンプを 実行した 場合と 同 
じ 動作を します。 

0IH: CONSOLE  INPUT 

ノ\° ラ メータ： なし 
リターン  ： A レジスタ 
コン ソ ー ル （キ ー ポ ー ド） からの 1 


文字 入力を 行います。 入力され た 文字 
の アスキー コードが A レジスタに 入り、 
同時に エコーバック ( 注3 》 されます。 つ 
まり、 CTRL  +  C、 CTRL  +  P、 
CTRL  +  N、 CTRL  +  S (注4) など 
の コント ロー ル キャラクタが 入力され 
たか どうかの チェック を 行います。 

02H:  CONSOLE  OUTPUT 

ノ 、。ラ メータ： E レジスタ 
リターン ： なし 

E レジスタに セッ トされた 文字を コ 
ン ソール （ディスプレイ） に 出力し ま 
す。  0 1 H と同じように コントロール 
キャラクタ の チ ェック を 行います。 

サンプル ブロ クラム 

リス ト 1 は、 機能 番号 0  0  H、 0 1 
H、 0  2  H、 及び 後で 説明す る 0  9  H 
の 4 つの システム コールを 用いた サン 
プル プログラムです。 この プログラム 
では 0  9  H を 用いて ''Welcome …… • 
という 文字^を 表示し、 〇 1 H で キー 
ボードが 押される のを 待ちます。 入力 
が あると その 文字を エコーバックし 
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E,0DH 

匚 ?2 

0005H 
E,0AH 
C  ,2 
0005 H 


E,0DH 

匚 ,2 

0005 H 
E,0AH 
C  ,2 
0005 H 


1 文字 出力の システム コールを 使 
卜って、 改行 •  U ターン コードを 出 
力して いる。 


PUSH 

LD 

LD 

LD 

CALL 

POP 

DJNZ 


BC 

A, (BUF) 
E，A 
C  ,2 
0005H 
BC 

DISP 


この 部分で、 入力した 文字を 40 字、 
デイ スフ レイに 出力して いる。 


LD  8,40 


CP  • ， 

JP  Z,  RESET 

CP  0DH 

JP  Z , RESET 

LD  (BUF) ,A 


LD  C,1  一し システム コール 01 H は 1 文字 入力。 

CALL  0005 H  J~ 入力が あるまで 待つ ている。 


LD 

LD 

CA しし 


DE,MES 
C  9 
171005 H 


ます 文字列を 表示す る。 MES は、 
後に ある 文字列/  '(ッ ファに 付け だ 
■名前。 C レジスタに 09  H を 入れて 
シス テムコ ー ルを 呼び出 している。 


20 

0148 

0D 

0148 

0167 

0D 

02 

0005 

0A 

02 

0005 


0DH,0AH, ず 
DB  1 

END 


JP  START2 

LD  C,0 

CALL  0005H 

’ Wei 1  come  to7 

7 MSX  Magazine ' 


SYSTEM  CALL  SAMPLE  PROGRAM  N0.1 
ORG  10®H 


011B 

0110 

0120 

0122 

0125 

0128 

012A 

012C 

012F 

0131 

0133 


START : 

START2 : 


DISP: 

RESET : 

MES: 

BUF  : 


0140  57  65  6C  6C 

0151  63  6F  6D  65 

0155  2®  74  6F 

0158  4 D  53  58  20 

015 C  4D  61 67  61 

0160  7A  69  6E  65 

0164  m  0A  24 

0167  1211 


121148 

0148  0E  00 

014A  CD  0005 


0145  C3  0108 


0136  06  28 

0138 

0138  C5 

0139  3A  0167 

013 C  5F 

01 3D  0E  02 

013F  CD  0005 

0142  Cl 

0143  10  F3 


0116  0E  01 

0118  CD  0005 


0108 

0108  IE  0D 

0112 IA  0E  02 

010 C  CD  0005 

0H2IF  IE  0A 

0111  0E  02 

0113  CD  0005 


0100 

0100  11  0140 

0103  0E  09 

0105  CD  0005 


リスト 1  システム コール 00H、 01H、 02H、 09H を 用いた プログラム 例 


(01 H による）、 行を 変えて その 文字 
を 40 文字 表示し ます。 表示が すむ と、 
再び 入力 待ちに 戻ります。 また、 入力 
待ちの 状態で スペース かリ ターンを 入 
力す ると、  00H の システム コールに 
飛んで、 プログラムを 終了し ます。 
このような プログラムは、 機能 番号 


06H、 07H、 08  H などの コン ソ 
ー ル. ダイレク ト 入出力の シス テムコ 
ー ルを 用いて も 作る こと がで きます。 

03H:AUX  INPUT 

パラメータ： なし 
リターン  ： A レジスタ 


補助 入力装置 （AUX デバイス） か 
ら 1 文字を 入力し ます。 入力され た 文 
字の キャラクタが A レジスタに 入り ま 
す。 また コン ト ロール キャラクタの チ 
エックを 行います。 入力が コンソール 
でな く 補助 入力装置 である こと を 除い 
て、 0 1 H と 同じです。 


注 3) エコーバックとは、 入力した 文字 
がその ま ま ディスプレイに 表示され る こ 
と です。 BASIC の 場合で 考える と、 

I N P U T 命令で 入力した 文字は 画面に 
表示され ますが、 INPUTS 関数で 入 
力した 文字は 画面に 表示され ません。 I 
N  P  U T は エコーバックを 行います が、 

I N P U T $ は エコーバックを 行わない 
という わけです。 なお、 M  S  X  -  D  0  S 
では C T R し +  P を 入力す ると、 ブリン 
夕へ も エコーバックす るよう になります。 

注 4  )  M  S  X  -  D  0  S には、 入出力を 制 
御す るた めに、 いろいろな 制御コードが 
用意され ています。 これを コントロール 
キャラクタと 呼んで います。 これらは、 
コント ロール キーと アルファべ ツ トな ど 
の キーを 同時に 押す ことで 入力され ます。 
ここに あげた コント ロール キャラクタは 
この 中で も 代表的な もので、 次の ような 
働きを 持って います。 

CTRL+C : MSX-D0S の シス テ 
ムを リセット します。 

C  T  R  L  +  P  : 画面に 出力され る ものと 
同じ 文字を、 同時に プリンタへ も 出力 
する ように 設定し ます。 

CTRL  +  N:CTRL  +  P で 設定した 
プリ ンタ への 出力の 設定を 解除し ます。 
C  T  R  L  +  S  : 画面 表示を一 時 的に 停止 
します。 停止した 表示は、 何 か キーを 
押す と 再開され ます。 


LD LD CA LD LD CA 


LD LD S LD LD CA 


FE CA FE CA 32 1E 0E CD 1E IZIE S 
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04H:AUX  OUTPUT 

パラメータ： E レジスタ 
リターン ： なし 
E レジスタに セッ トされた 文字を、 
補助 出力装置に 出力し ます。 コン ソー 
ルキ ャラ クタ の チ ェック を 行います。 
出力 力 嘴 助 出力装置 である こと を 除い 
て 0  2  H と 同じです。 

05H:LST  OUTPUT 

ノ 、•ラ メータ： [レジスタ 
リターン ： なし 

E レジスタに セッ ト された 文字を プ 
リン タ ポー トに 出力し ます。 コン ソー 
ル キャラクタの チェックを 行います。 
出力が コンソール ではなく プリ ンタで 
ある ことを 除いて、 0  2  H と 同じです。 

06H:  DIRECT 
CONSOLE  I/O 

パラメータ： E レジスタ 
リターン  ： A レジスタ 
コンソールとの ダイレク ト 入出力を 
行います。 入力の 場合、 E レジスタに 
FFH を セツ トします。 入力が あった 


場合は、 A レジスタに その 文字の キャ 
ラク タコー ドが 入ります。 入力が なか 
つた 場合は、  00H が リターンされ ま 
す。 入力のと き、 エコーバック や コン 
ト ロール キャラクタの チェックは 行い 
ません。 

出力の 場合は、 E レジスタに 出力す 
る 文字の キャラクタ コードを セットし 
ます (ただし FFH 以外)。 このと きリ 
ターン 値はありません。 

07H:  DIRECT  INPUT  I 

パラメータ： なし 
リターン：： A レジスタ 
コン ソ ー ル （キ ー ポ ー ド） からの ダ 
イレク ト 入力を 行います。 入力され た 
文字の キャラクタ コー ドが リターン さ 
れ ます。 コン ト ロール キャラクタの チ 
ェックと エコー ハ ヘンクは 行いません。 

08H:  DIRECT  INPUT2J 

ノくラ メータ： なし 
リターン  ： A レジスタ 
コンソールからの ダイレク ト 入力を 
行います。 コン ト ロール キャラクタの 
チェックを 行う ところが、 0  7H と異 

09H:  STRING  OUTPUT 

ノ\ •ラ メータ： D  E レジスタ 
リターン ： なし 

コンソールへ 文字を 出力し ます。 出 
力す る 文字列の 終わりを 示す ため、 文 
字 列の 一番 最後に "$ "(キャラクタ コ 
ー ドの 2  4  H ) を 置かなければ なり ま 
せん。 なお、 コントロール キャラクタ 
の チェック を 行います。 

OAH:  BUFFERED  INPUT 

ノ\° ラ メータ： DE レジスタ 
リターン ： なし 

コン ソ ー ル か らリ ター ンが 入力され 
るまで、 入力され た 文字を 入カ バッフ 
ァ （DE レジスタに セットす るイ直 +2 
で 示される アドレスから 始まる） に 格 
納 します。 DE レジスタに セットした 
メモリ アドレスには、 入力で きる 最大 
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文字 数を あらかじめ セット して おき ま 
す。 また、 DE レジスタ +1 の メモリ 
アドレスには、 ハへ ソファに 入力され た 
文字列の 文字 数が 入り ます。 

この システム コールで 入力 している 
ときには、 テンプレート 機能 （7 月 号 
参照） を 使って、 入力 中の 文字^を 編 
集す る ことができます。 また、 コン ト 
ロール キャラクタの チェックを 行い ま 
す 0 

サンプル ブロ クラ 厶 

リス ト 2 は、 機 育 I 番号 0  9  H、 0  A 
H の システム コールを 用いた ものです c 
この プログラムでは、 まず 0AH で 文 
字 列を バッファに 入力して います。 そ 
の 後、 文字列の 最後に'' $〃  を 付け 加 
えて、  0 9 H の システム コールを 用い 
て 出力して います。 

OBH:  CONSOLE  STATUS 
CHECK 

ノ\ •ラ メータ： なし 
リターン  ： A レジスタ 
コン ソ ー ルから 入力 が あっ たか どう 
か （キーが 押された かどう か） の チェ 
ックを 行います。 入力が あれば A レジ 
スタに F  F  H が、 なれけば 0  0  H が 入 
ります。 また、 コントロール キャ ラク 
夕の チェックを 行います。 

0CH:GET  VERSION 
NUMBER 

パラメータ： なし 
リターン  ： HL レジスタ 
C P/M との 互換性を 保つ ために 設 
けられて いる システム コールの 機 育 I で 
す。 HL レジスタには、 常に 2  2  H の 
値が 入ります。 

2AH:GET  TIME 

パラメータ： なし 

リターン ： H  L、 D、 E、 A レジスタ 
内蔵の ク ロック I  C から 日付を I 売み 
出します 0  HL レジスタに 年、 D レジ 
スタに 月、 E レジスタに 日、 そして A 
レジスタに 曜日 コード カ ヾ 入ります。 ク 
ロック 1C は MSX2 では 標準 装釁で 
すが、 MS  X 1 では オプ シヨ ン になつ 
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ています。 ない 場合は、 DATE コマ 
ン ド や 次の 2  B  H で セット した 内容が 
そのまま 読み出されます。 

2BH:SET  DATE 

パラメータ ： H  L、 D、 E レジスタ 
リターン  ： A レジスタ 
内蔵の クロック I  C に、 日付を セッ 
卜します。 使用す る レジスタと 内容は 
2  A  H と 同じです が、 曜日 コードは 不 
要です。 リターン 値は、 日付の セット 
に 失敗した 場合 A レジスタに F  F  H、 
それ 以外では 0  0  H が 入り ます。 クロ 
ック丨 C を 内蔵して いない MS  X の 場 
合、 メモリの 日付を 格納す る 位置に 内 
容が セットされ ますが、 日付の 更新は 
行われません。 

2CH:GET  TIME  匪 

パラメータ： なし 

リターン ：： H、 L、 D、 E レジスタ 
内蔵の クロック I  C から、 時刻を 読 
み 出します。 H レジスタに 時、 L レジ 
スタに 分、 D レジスタに 利 >、 E レジス 
夕に 1/100# の 内容が 入ります。 クロ 
ック 丨 C は M  S  X  2 では 標準 装備です 
が、 MS  X 1 では オプ シヨ ン になって 


スト 2  システム コール 09H:  OAH を 用いた プログラム 例 


SYSTEM  CALL  SSAMPLE  PROGRAM  N0,2 


11  0136 
3E  FF 
32  0136 
0E  ®A 
CD  0005 

21  0138 
3A  0137 
47 


IE  0D 
®E  02 
CD  0005 
IE  0A 
®E  02 
CD  ¢1005 

11  0138 
0E  09 
CD  0005 

0E  00 
CD  0005 


DE,BUF  " 
A,0FFH 
(BUF)  ,A 
C,0AH 
0005H  - 

H し， BUF+2  ' 

A,  (BUF+1) 

B, A 

H し 

し 0 OP 
H し 

A  ,  /  x 
(HL) ,A  . 


DE  ,BUF+2 
C，9 
0005 H 


OAH は /V ンファ 入力。 IJ ター 
ンが 入力され るまで、 文字列 
- を/  '(ッ ファに 入れて いきます。 
BUF は、 ノ  X ツ ファに 付けた 名 
前です。 


09H の 文字列 出力は、 文字列 
の 終わりに $ が 必要。 そのた 
- めに、 入力され だ 文字 数を 取 
り 出し、 これから 計算して 最 
後に $ を 付加して います。 


改行 しないと 出力す る 文字が 
入力のと きの エコーバックと 
■重なつ てし まろので、 改行 
ターン コードを 出力して いる。 


09H で 文字列を 出力し、 シス 
- テム1」 セツ トの システム コー 
ルへ とんで いる。 


- 入力 用の バッファ 領域 


います。 ない 場合は、 T 丨 ME コマン 
ド や 次の 2  D  H で セット した 内容が そ 
のま ま 読み出されます。 

2DH:SET  TIME 

パラメータ： HL、 D、 E レジスタ 
リターン  ： A レジスタ 
内蔵の クロック I  C に、 日付を セッ 
卜します。 使用す る レジスタと 内容は 
2CH と 同じです。 リターン {直は、 時 
刻の セッ トに 失敗した 場合 A レジスタ 
に F  F  H 、 それ 以外では 0  0  H が 入り 
ます。 クロック 丨 C を 内蔵して いない 
MS  X の 場合、 メモリ の 時刻 を 格納す 
る 位置に 内容が セッ トされます が、 時 
刻の 更新は 行われません。 

2EH:  SET/ RESET  1 
VERIFY  FLAG 

パラメータ： E レジスタ 
リターン ： なし 


フロ ッ ピー ディスク に 害き 込みを 行 
う 際、 正しく 害き 込まれた かどう かを 
チェック する ことを ベリファイと いい、 
これを 行う かどう かを 指定し ます （内 
部の ベリファイ フラグを セッ ト または 
リセ ッ トします）。 E レジスタを 1 にす 
ると セット、 0 にす ると リセット しま 
す。 指定は、 V  E  R  I  F  Y コマンド か 
再び この システム コールを 呼び出す ま 
で 変わりません。 

さて、 いつもな がらの 駆け足でした 
が、 システム コールの 一 回目は いかが 
でした か？ 来月 号では、 シス テムコ 
ー ルの 中で 最も 重要な フロ ッ ピー ディ 
スクと ファイルを 操作す るた めの もの 
を 説明し ます。 来月までに サンプル プ 
ログ ラムを 参考に して、 システム コー 
ルの 使い方を マスターして おいてく だ 
さい。 
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続きを お話しし ます。 

図 1 は 音響 カブ ラと モデムの 内部 構 
成です。 どちらも 「変調/復調 回路」 
というの が 付いて ますね。 これが 一番 
大切な 部分で、 コンピュータの 0 と 1 
の デジ タ M 言 号を、 音の 高い 低い に 変 
える 働きを します。 実は、 MS 父には 
これと同じ 働きを する 回路が 付いてい 


といい ます。 一方 ロード するとき には、 
この 音を また 0 と 1 に 戻して メモリに 
書き込んで います。 この 戻す 動作を、 
「復調」 といい ます。 カセット インター 
フェイスの データ レコーダ にあた るの 
が、 モデム や 音響 カブ ラ では 電話回線 
になる わけです ね。 

ただし、 モデムと カセット インター 


ます。 それは カセット インター フェイ 
ス。 プログラム なんかを セーブした テ 
ープを 聞く と、 「ピー ガー j という あま 
り 気持ちの 良くない 音が します。 あの 
音は 0 の 「ピー」 という 音と 1 の 「プ 
一」 という 音が ものすごい スピードで 


フェイスは 1 つ だけ 違う ところが あり 
ます。 カセットは ロードと セーブを 同 
時に する ことはありません ね。 ところ 
がモ デム や 音響 カブ ラ は 送信す るのと 
同時に、 相手から 来た データを 受け取 
ります。 ですから、 変調と 復調を 同時 


交互に 録音され ている ので、 あんな ふ 
うに 聞こえる のです。 このように デ ー 
夕を 音の 信号に 変える ことを 「変調」 


にやって いて、 この 2 つを 合わせた も 
のが、 変 復調 回路と いう わけなの です。 


0 モデムの 注意点 


変 復調 回路で 音の 信号に 変えられた 
データを、 どうやって 電話回線に 乗せ 
るかと いうと ころ か \ 音響 カブ ラと モ 
デムの 一番 違 うと ころ です。 音響 カブ 
ラは、 受話器を はめこむ 部分に、 マイ 
クと スピーカ カ咐 いています。 信号は、 
ここで 一度 本物の 「音 j になって から 
受話器を 通し て 電話回線に 送 られ ます。 
ですから、 この 部分に 外からの 音が 入 
りこんで、 データが おかしく なること 
があります。 そのため、 音響 カブ ラは 
まわりの うるさし 、場所では 使え ない と 
いう 欠点が あります。 一方 モデムでは、 
その ま ま電 I 舌 回線に っながって います。 
電気信号の まま 電話回線に 乗せ られる 
ので、 これなら まわりが いくら 騒がし 
くても 大丈夫で すね。 

また、 音響 カブ ラでは、 ダイヤルし 
て 相手に つながったら 受話器を はめこ 
むと いう 操作 （発信 操作） や、 ベルが 
鳴ったら 受話器を 取って 音響 カブ ラに 
セツ トする 操作 （着信 操作） を、 全部 
手で やらなければ なり ま せん。 ところ 
が モデム だと、 この 操作を 自動で やる 
ことができます。 これは NCU の 働き 
です が、 ここで 一つ 大切な 注意 0 それ 
は、 NCU には 3 つの タイプが あり、 


_ に よっては 自動で できな I 、操作が 
ある ことです (表 1)。 モデムを 買う と 
きは、 NCU が どの タイプな のかを 確 
かめる ようにし ましょう。 

モデムを 買う とき に 考え る ことが、 
もう ひとつあります。 それは 「ボーレ 
— 卜」 です。 これは データを 通信す る 
スピードの ことで、 例えば 300 ポーは 
1 秒 間に 最大 300 ビッ トの データを 送 
る こと がで き る 速さ です。 数字が 大き 
いほ ど 同 じ 量の データ を 短い 時間で 送 
る ことができる、 つまり 速い という こ 
とです。 通信を するとき は 相手方と 同 
じ ボーレート にしな く ては だめです か 
ら、 自分が 通信したい 相手 （BBS な 
ど） の スピードに 合わせた モデムを 用 
意し なくて はなり ません。 

バソコ ン 通信で 最も 広く 使われて い 
るのは 300 ボーで、 音響 カプ ラは 300 ボ 
一の ものが ほとんどです。 一方 モデム 
は、 300 ポー、 1200 ポー、 2400 ボーの 
3 觀が 今のところ一^ 的で、 1 台で 
いく つかの ポー レート を 切り換えられ 
る 機種 も あり ます。 「速ければ 速い ほど 
いい ぞ j と 思う かもしれ ません が、 相 
手が 300 ポー だけな のに 2400 ポーの も 
のを 買っても 無意味で すから、 自分が 


•表 1 NCU の 種類 


種  類 

動作 内容 

MM 型 

着信 • 発信と も 手動 

MA 型 

着信は 自動、 発信は 手動 

AA 型 

着信 • 発信と も 自動 

どの ス ピー ドの 相手と 通信す るの かを 
調べて か ら 機種を 選ぶ よ うにし ましょ 
う。 今は 300 ポーが 主流です が、 1200 
ポーが こ れ から かな り 増える でしょう。 
今 買うなら、 300 ボ ー • 1200 ポ ー の両 
用 型が お勧めです。 それから 同じ ボー 
レートで も 「全二重」 と 「半二重」 の 
区別が あって、 全二重と 半二重の 間で 
は 通信で き ません。 パソコン通信では 
半二重は ほ とん ど 使われ ま せん。 

賢い 買物を する 秘訣は、 買う ものの 
正体を よ 一く 調べ、 どれが 自分に 一番 
合って いるかを 考える ことです。 今 ま 
で 説明した ことに 注意し な 力< ら、 自分 
に 一番 合っ た 機種を 見つけ るよう にし 
てくだ さい。 来月 は モデムの 実際の 使 
い 方を 説明す る 予定です 0 
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百 人一首 ト レーニング 7  _ 

/ 上 岡 真さん 


「あまのはら ふり さけ みれば かす 
がなる …… j 今回 登場す るのは 百 人 一 
首の 練習を する プログラム だ。 

「誰 だ、 このく そ 暑い のに 百人一首な 
んて やって るのは。 百人一首 といえば 
お 正月と いうの 力 S1 り 相場。 季節は ず 
れ もい いところ だ ぜ J もし 君が こんな 
ふうに 思って いると したら 反省して ほ 
しい。 確かに フ ツーの一^ 庶民は 百 人 
一首 のよう な 高尚な （ ？ ） 趣味は 年に 1 
回 お 正月のと きに でも やれば 上出来 か 
もしれ ない。 しかし 「百人一首 はお 正 


のが 動機 だそう だ。 

季節は ずれと いうな かれ。 なかなか 
よくで きている し テクニック 的に も 非 
常に 高い ものを もっている。 自分で プ 
ログ ラム を 組む 人に とっ て 参考になる 
ところ 太のは ず。 リストを にらんで ノ 
ウ ハウを 盗み取って 欲しい。 


百人一首を 

覚える 


リス トは 一見した だけでは 意味が よ 
くわから ないし、 百人一首の データは 


っ ては 上の句が でた ら 瞬間 的に 下の句 
がで て くるよう になれば いいわけ だ。 

この プログラムを 実行させる とどの 
よう に 練習す るの かを いろいろ 聞いて 
くる (写真 1)。 

こ の 画面の 前に カタ カナで やる のか、 
ひらがなで やる のかを 決めた あと、 
($Lb の 句と 下の句の 両方 を あてる のか、 
下の句の みを あてる のか。 

② 答に 濁点を つける 力 否か 
d> 决り 字を 表示す るが 否か 
④ 問®^ をい くつに する か 


いない だけでなく、 濁点 すらつ いてい 
ない。 とりふだに 示されて いるま ま、 
答えを 入力した いので あれば ②で n 
選択 すれば いい。 

次の 決り 字 だけど、 これは 図 1 の I 
説を みて 欲しい。 百人一首の うたは 上 
の 句 全部を 聞かなくて も ある 文字まで 
聞け trF の 句が 確定す る 文字が ある 
これが 「決り 字 j だ。 図 1 では 「は. 
「を 」が それぞれ 決り 字 だ。 ちなみに 百 
人 一首には 決り 字が 最初の 一文字で あ 
る もの も 7 つ ある。 それぞれ 「むすめ 


百人一首を やった ことがあ るかな？  やる のは 確かに 楽しい の だけれ ど、 お 
そろし いこと に 世の中では 百人一首を 『覚えさせられる』 こと も あるの だ。 
今月の プログラムは どうやら その 罠に 落ち た一 高校生、 広島県 安芸 郡の 上 岡 
真 君の 必死の 脱出 作戦ら しい。 そのせ いか、 なかなかの できばえ だった。 と 
り あえず 見て いくこと にしよう。 


月に だけ やる もの だ J なんて 偏見 もは 
なは だしい。 

お 正月 に 着物姿の 女の子と 楽しく 札 
を とりあう の も、 それは それで 楽しい 
けれど、 実は 百人一首を m として 日 
ごろから ト レーニングに 励んで いる 人 
たちが 世の中に はいるの だ。 柔道 や 剣 
道の ように 「段 位 J すら ある。 もし か 
したら 向いの お姉さんは 「百人一首 三 
段」 かも しれない。 

まあ、 こう 本^的に やる のは 別と し 
て も 人生のう ち 1 度く らい 百人一首を 
覚えな く ち ゃならない とき もで てく る 
だろう。 学校の テス トに 百人一首 がで 
る、 お 正月に 女の子の 前で いい カツコ 
したい、 など 動機は どうで もい い。 

プログラム を 送って く れた 広島県の 
上 岡真ク ン (16 歲） も 高校の 国語の 授業 
で 百人一首 大会が あり、 それに 備えて 
百人一首を 暗記して しまおう、 という 


膨大 だ。 そこを 頑張って プログラムを 
うちこんで 欲しい。 実用 性は 保証し よ 
う。 百人一首を 覚えたい 人なら 打ち込 
ん でも 損は しない。 

百人一首は 「いろは カ ルタ」 と 違っ 
て 歌を 覚えない かぎり にっち も さっち 
もい かない。 いく ら 反射神経 がよくて 
もダメ だ。 

「うかりけ るう〜 ひと をはつ せの お 
~j と 読まれた からといって 「う」 を 
探しても ダメ なのは 矢！] ってい るね。 探 
すネ しは 「はけし かれとは いのらぬ も 
のを Jo 「は」 が 読まれた とたん さがし 
始めても 「うか」 でさが しはじめた 人 
には かなわない。 

「探す」 テクニックは MS  X で 磨く の 
は ちょっと 難しい と して 覚える のは こ 
の プログラムで ハへ ソ チリ だ。 教養と し 
ては 歌の 意味、 作者な ども 覚える にこ 
した ことは ない の だけれ ど、 さし あた 


を 指定す る。 

歌 全部を 覚えたい ときは 上の句と 下 
の 句の 両方を あて るよう に すれば いい 
し、 現金に 競技に 必要な 下の句の み覚 
える ようにしても いい。 

百人一首の 礼を みて もらう と わかる 
けど、 とりふだは 絵が なんにも 害いて 


ふさ (W-j では じ まる ものが それ だ c 
例えば 「む j と 読まれれば あとを 聞か 
ずと も 下の句は 「きりたちの ほる 
きの ゆ ふくれ」 と 決って しま うんだ 
最後に 練習す る 問 _ を 入力す る 
ここ だけは 5 問 やる ときに も 「005 
と 必ず 3 桁ネ 了ち 込 まなく ちゃな ら ない 


㈣、 ぬ UT リ 


F  I  $=  ” ひやく にん いっし ゆ々 or  ''ヒ ヤ クニン イツ シユ" 

F0= あてる もの 一1 なら 全文、 0 なら 下の句 
F1= きまり 字の 表示 一1=Y、0  =  N 
F 2= 問題の 順番 一 1= 番号 順、 0= ランダム 
F3= かな、 _ 1 = ひらがな、 0= カタ カナ 
F  4= だく 点、 一 1= あり、 0= なし 
F  5  = 出題のは じ まり、 一 1 =上 の 句、 ガ= 下の句 
M  0= 問題 数- 1 、 - 1 =7 縫 モード 
R  (99)= 出題 番号 
KU$(99)= 句 
K  I  (99)= きまり 字 
S I = 下の句の 位置 

A  $(2) 二 正解 ( ) の 中 =0 全文の 時の 正解 

=1 濁点 あ りの 下の句の 時の 正解 
=  2 濁点な しの  // 

A$= 赂 

l(  7)= ラインの y 軸 

I  =  w メイン" の 中の ，メイン ルー ヂ で、 出題の No- 1 に 使われて いる。 
K A = 終わった ときの 回数 
G  S= ギブアップの 回数 


「決り 字 j 

きみが ため @ るの のにり でて わかなつ む わが ころもでに ゆきは ふりつつ 
きみが ため ® しから ざり し いのち さへ な I がく もがな と おも ひける かな 

「きみが ため j の 次の 1 文字が 「は」 か 「を」 かによ つて 
「わが ころもで」 か 「ながく もがな」 のど ちらかが 決まる 


—— ユーザー 関数 表 - 

FNA= —  1 のとき、 スペース キーを 押してい る。 

FN  A  $(  X)=  X 文字 目の 文字 (ひらがな、 カタ カナに 変換して ある） 
F  N  B(X)=X 文字 目の キャラクタ コード 


のがち よっ と 不便 だ。 

ここで 写真 1 をもう いちどみ ると 一 
番 下の 行に 「[カナ] キー ノ ランプ ヲツ 
ケ テク ダ サイ j と メッセージ がで てい 
る。 そこで [カナ] キーを 押す となん 
と プロ グラムで その 扰 態を 自動的に 判 
断して ト レーニングが スター トする。 
これは 大した もの だ。 

写真 2 に ト レーニングを している 画 
面を あげて おこう。 「ピピ ビビ」 という 
音と ともに 問題が 表示され る。 答が わ 
かっ た 段階で ス ペース キー を 押す と 答 
が 入力で きる。 ここで つづりは 当然 旧 
かなつ かい。 また 五 •七 •五 •七 •七 
の 区切り には 空白が 必要 だ。 

入力した 答が あって いれば [〇  k  !] 
の 表示が、 間違って いると [Bad] 

の 表示が あ ら われ 再 入力 もで き るよう 
になって いる。 あとは これの 繰り返し。 
覚える まで 何度でも 練習で きる。 ただ 
し、 答える までの スピードな どは 計つ 
ていない。 


行は 問題を 表示した り 入力を う けつけ 
る メイ ンの 部分。 実際の 処理は 263 桁 
からの サ ブルー チ ン群 でかな り やって 
いる。 

正直な 話、 プログラム はかなり _ 

で、 かつ あまりに も サブルーチンを 多  「袅 j などの 字体の パターンを 用意して 
用して いるので 流れが 追いに くくな っ  画面に 表示して いる こと （3090~3150 

てし まっている。 せめて 各 サブ ルー チ  行、 データは 3410—3480^)。 

ンに 「 この サブルーチンは 何を する も  こうした テクニックは 素人では なか 

のな のか」 をし めす コメントを つけて  なか 思いつかな いもの ばかり。 無理し 
おいて 欲しかった。 また メイ ン ルー チ  て 使う こと はない けれど 機会が あれば 
ン でも 単に サブ ルー チ ンの行 番号 だけ  ぜひ 研究 して おきたい。 

でな く 「何を する サブルーチンを 呼 出  ■s*  k  一 

したの か 」 の コメントが あると なおい w 

ぃ だろ ぅ。  讎 で バッチ') 

ある 程度の コメント を 加えて おいた。  どんな プロ グラムで も それを 作る 

また 図 2 に 上 岡 クンが 作って くれた 主  「目的」 が あるは ず だ。 ある 意味では い 

な 変数 表を のせて おくから 頑張って 解  かに テクニックが 優れていても 当初の 

読して くれ。  目的を 達して いなければ ダメ だとい う 

さて、 この リス ト 込み入って はいる  評< 面 もな りたつ だろう。 

けれ ど 学ぶべき テクニック は 満載され  残念ながら 上岡ク ンの 場合、 プ ログ 

ている。 ポイントの 項目 だけ いくつか  ラムの 完成が 百人一首 大会の 間際 だっ 

あげて おこう。 まず 1180 〜 1200^ の d  たため 十分 効果を 発揮す る ことができ 

e  f  f  n の 使い方。 意味は 魏 表に  なかった そうだ。 でも これで めげ ては 

'〔いる。 def  fn をつ ま' つか  アイ デアの  プロ ヴらぐ 、〆 グ 

う と 複雑な 処理を 簡潔に 記述で きる。  独創性  テクニック 

それから キー ポー ドの 状態が どうな  ~  ^ 

っ ている のか （[カナ] キ-が 押されて 

ぃ るか どぅか'  など） を 1440 行な どで /  5  <  ^  g  » 

判定して ぃる。 この テクニック も 学ん xl 
で おきたい。 

最後に 普通の キーには ない 「ゐ」 や  - - 


いけない。 今から せっせと 百人一首を 
覚えて お 正月に なったら かわい し 、女の 
子を さそって 百人一首 大会を ひらけば 
いいんだ。 

と ころで 最近 この コ ー ナ ー に 送られ 
てく る プログラムが どんどん 多くな っ 
てきた。 MS  X 2 を 使った もの や ディ 
スク を 使った ものな ど 本格的な もの も 
続々 登場して いる。 だから、 みんな 取 
り 上げたい のは や まや ま だけ ど 掲載 さ 
れ るまで どう しても 時間が かかる とき 
が ある。 一度 だしてし ばらく 載らない 
からといって ボツ になった と あきらめ 
てはいけ ない。 わすれた ころに 掲載 さ 
れる こと だってな きに しも あらず。 

「こんなつ ま ら ない ブロ グラムなん 
て」 と 引っ込み思案 にならず 積極的に 
プログラムを 送って くれ。 


プログラムを みて みよう。 1000 〜 
1090 行は タイ トル。 から 本当の 
プログラムが はじまる。 11 30^ 〜 1240 
行は 基本的な 配列の 宣言 や 関数の 設定 
などを している。 

1240 行〜 1500 行は 図 1 でみ た 出題の 
設定を している ところ だ。 1510—2620 
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GOSUB  1 
J=SI  +  1 : 


PRINT 

GOSUB 


1820  FOR  J=1  TO  KI CRCI) )-1 

1830  IF  FI  AND  FNB  (:  J )  <  >&H20  THEN  LOCATE  J,5s  IF  FNB  <：  J+ 1) =&HDE  THEN  PR  I  NT 

ELSE  PRINT“V_ 

1840  LOCATE  J,4:GDSUB  2780 

1850  NEXT  J: IF  J=99  THEN  2200 

1860  IF  FI  THEN  LOCATE  J? 5: PRINT"#" ; s BEEP: IF  FNB < J+l ) =8cHDE  THEN  PRINT, •擎" 

1 870  LOCATE  J , 4 : KK=S I 

1880  FDR  J=J  TO  KK 

1830  QOSUB  2780 

1990  NEXT  J: IF  J=99  THEN  2200 

1910  IF  K  THEN  LOCATE  29 ■•し EN  (At  ( 1 ) ) ,  K=0s  KK= し EN  ( (0>  >  s  ¢0)  ¢0) +  ••  "  :  GOTO 1 

880 

1920  QOSUB  2690: BEEP: BEEP: GOSUB  2870: A*=" " : GOTO  2410 

1939  LOCATE  1, 1 1 : PRINT"  >>>  サ**  シネ:/!  iy*v  カリ オ ホ'': C3 ウ！  <<<  ••  s  GS=GS+1 

1940  IF  MO<0  THEN  1620  ELSE  KA=I+1 
. 1950  NEXT  I 

1960  f 

1970  f ===  end  === 

1980  LOCATE  0,2:PRINT  SPC(6-( し  EN(STR*(GS)  )+ し  EN(STR$(KA)  >  > /2>  5  ••<<  く  GIVE  UP=M  jGS; " 
/"; KA; ">>>“ 

1990  GOSUB  2690: し OCATE  5, 23, 1 s PRINT" >>>  : TT  テ オワリ 7 シヲ！  <<<"; :BEEP 
2000  GOSUB  2670: PRINT" >Try  agai n?" j SPC ¢58) ; s GOSUB  2960 
.  2010  IF  F  THEN  2120 
2020  LOCATE  ,23,0 

2030  FOR  1=0  TO  23: PRINT: NEXT  I : CO し OR  4 
2040  SCREEN  0: WIDTH  40: し OCATE  ,,1 
2050  PRINTu>[trT] キー ノ ラン フ * ヲ ケシテ クヲ" サイ" j 

2060  IF  PEEK<«<HFCAC)=0  THEN  し OCATE  0,23,0  ELSE  CO し OR  15: GOTO  2060 
2070  PRINT" … the  END": CO し OR  15,4,7 
2080  FOR  1=0  TO  20: PRINT: NEXT  I : KEY  ON 

2090  BEEP:  LOCATE  f  2s  GOSUB  2890 - ►キーの 入力 待ち 

2100  END: RUN  9  . . . cont=run 
21 10  » —— 

2120  GOSUB  2690:  GOSUB  2670:  PRINT"  >オナシ" t!*» テイ テ'*  XU? "  ;  SPC  ( 54 ) ;  :  GOSUB  2960 
2130  IF  F=0  THEN  2150  ELSE  し OCATE  , f0: IF  F2=0  THEN  QOSUB  3310 
2140  GOTO  1&20 

2150  GOSUB  2670s  PRINT"  •モ 、ン コウ  ^J(/? "  j  SPC  ( 55 )  ;  :  GOSUB  2960 

2160  IF  F  THEN  GOSUB  2670: GOSUB  3020! GOSUB  3070: GOSUB  3100  ELSE  し OCATE  f  r0 
2170  GOSUB  3270: GOTO 1250 
2180  » 

2198  9 ===  input  answer  === 

2200  GOSUB  2690: BEEPs GOSUB  2870 

2210  GOSUB  2890: し OCATE  0, 14:  PRINT"  >  r"  ;  :A*=H,' 

2220  GOSUB  2910 

2230  IF  I$=CHR*a3)  THEN  PRINT"  j  GOTO  2320 

2240  IF  I$=CHR»<；8)  AND  し EN(A*>>0  THEN  A$= し EFT$(A$ ，し EN(A$)-1 ) ELSE  2280 
2250  IF  LEN(A*)=27  THEN  PRINT  STRINQ*(3,8) ; 

2280  PRINT  1¢; "  1¢; 1¢; 

2279  GOTO  2220 

2280  IF  ¢1¢ く  >••  ..  AND  OR  INSTRC  や 喰 ♦っ •  rj 、 •  7 ゥォ 1«：1ョ**_0  ,  1$)  >0  OR  し EN(A$>=5 

5  THEN  GOSUB  2750: BEEP: GOTO  2220 

2290  A*=A$+I$:PRINT  1¢; 

2300  IF  し ENCA 漆） =28  THEN  PRINT" 

2310  GOTO  2220 

2320  FOR  J=1  TO し EN(A$(0>) 

2330  IF  FNA»(J)OMID$(A*f  J? 1>  THEN  J=98 

2340  NEXT  Js IF  J=99  OR  J 一 lO し EN(A$)  THEN  A*="[Bad"  ELSE  A$="[Ok" 

2350  FOR  J=1  TD  31 

2360  し OCATE  0, 17i  PRINT  MID4；(SPACE*(30)+A$+"  !  ]  ",  J,30) 

2370  NEXT  JsBEEP: IF  A»="COk"  THEN  2480 

2380  し OCATE  0, 19, 1 : PRINT*1  >  才: TLT  t：/ ラ'*  イニ  ^3  "  ;  SPC  <  49  )  ；  !  GOSUB  2960: し OCATE  ,,0 

2390  IF  F  THEN  1640 
2400  f - 

2418 し OCATE  0,23:PRINT,,Hit  key  and  look  the  correct  A"? 

2420  し OCATE  0f 8: PRINT"A. : BEEP: GOSUB  2910: QOSUB  2690: し OCATE  2,8 
2438  FOR  J=1  TO し EN(A*(0)) 

2440  IF  J=29  THEN  PRINT" 

2450  I$=FNA$(J> :PRINT  1¢; 

2460  IF  I»<>"  "  THEN  BEEP 
2470  NEXT  J 

2480  GOSUB  2730:  A$C0)=KU*CR<：I)  )  :  J=1 
2490  し OCATE  1,5: IF  KI(R(I))=1  THEN  2530 
2500  FOR  J=1  TO  KI  <：R<I) )-1 

2510  IF  rNBc：J)=8<H20  THEN  PRINT"  ELSE  IF  FNB <  J+l ) =&HDE  THEN  J=J+1 : PRINT"*." ; 

ELSE  PR I NT "令"； 

2520  NEXT  J 

2530  PRINT ■•勢. ■?  s  IF  FNB C  J+l ) =S<HDE  THEN  PRINT 

2540  IF  At=" "  AND  F5  THEN  1930 

2550  FOR  J=1  TO  SI-1 

2560  し OCATE  J, 4: PRINT  FNA$( J); 

2570  NEXT  J 

2580  し OCATE  29 —し ENCA$(n  )  ,6 
2590  FOR  J=1  TO. LENCA$<1) ) 

2600  PRINT  FNA$(SI+J)； 

2610  NEXT  J 

2620  IF  A»=MCOk"  THEN  1940  ELSE  1930 
2630  » 

2640  r >>>  sub  <<< 

2650  » 

2660  r  ===  print  === 

2670  し OCATE  0, 19: PRINT  SPC (92) : し OCATE  0f 19: RETURN 
2680  » —— 


終了  STOP キ—を 押し 再 スタ— 卜する 
たと きの 処理  時の 条件 
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2690  LOCATE  0,23： PRINT  SPCC30) ? : RETURN 
2700  f - 

2716  LOCATE  6f  G,  0:  PRINT"<  ;  SPC  (24>  ;  "By  M.  Kami  oka"  :  RETURN 

2720  , —— 

2730  LOCATE  23 —し  EN(STR$(R(  I  >  +  l>  >  ,  9:  PRINT  ••<  No.  "  ；  R  (  I  )  +  1 ; RETURN 
2740  » —— 

2750  IF  1¢ ぐ， "  OR  I$=CHR 漆  C&H7F)  THEN  1$="  •• 

2760  PRINT  I*;CHR«C8) ; : RETURN 
2770  » —— 

2780  PRINT  FNA$CJ) ; : IF  FNB ( J+ 1 ) =&HDE  THEN  PRINT"" s J=J+1 
2790  IF  K  OR  KK>J  THEN  GOSUB  2820 

2809  RETURN 

2810  » —— 


2020 
2830 
2840 
2850 
28G0 
2870 
2880 
2896 
2300 
2910 
2920 
2930 
2940 
RINT 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
.  3000 
3010 
3020 
-TE  ,， 
3030 
3040 
3650 
3066 
.  3070 
'  3080 
3090 
3100 
3110 
3120 
3138 
3140 

3159 

3160 
3170 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3230 
3240 
3250 
3260 
3270 
3280 
3290 
3300 
3310 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3390 
3400 
3410 
3420 
3430 
3440 
3450 
3460 
3470 

一 3480 
~3490 
3500 
3510 
3520 
3538 
3540 
3550 
3560 
3570 
3580 


FOR  し =0  TO  59 

IF  FNA  THEN  し =9*9:J=98 
NEXT  し： RETURN 

t 

9 ===  input  === 

A»(0)=KU$(R<：I)  )  :A$C0)=Ai(  <F0+l)*(F4+2)  ):  RETURN 

t _ 

IF  INKEY»<>" "  THEN  2890  ELSE  RETURN 

t _ 

GOSUB  2890 
I 东= I NPUT* ¢1): RETURN 

T _ 

BEEP: GOSUB  2910sF=VAL(I»)_2sIF  F<-1  OR  F>0  THEN  GOSUB  2750: GOTO  2940  ELSE  P 
1*; : RETURN 
» _ 

PRINT"Yes[Y]  or  NoCN3 . ; 

BEEP:  GOSUB  2910:  F=INSTRC  "nyNYriM^IjSL/^A,"  ,  1¢) 

IF  F=0  THEN  GOSUB  2750:  GOTO  2970  ELSE  F=(.F  MOD  2)-1 
IF  F  THEN  I$="y"  ELSE  I»="n" 

PRINT  1¢; : RETURN 


PR  I  NT  チラ テ'*  fM；?";SPC(56)  j  1 •ひら#" な [1]  OR  カラ カナ [2] 

0: GOSUB  3040: RETURN 


: GOSUB  2940:F3=FsLOCA 


IF  F3=0  THEN  FI*=" オワ ••ラ •ヒ 1 •クニン イ ’La  _•  ELSE  ち •ひやく  CM、*>  し 今" 

RETURN 

， _ 

CO し OR  4: SCREEN  <F3=0)  +  1, t Is  WIDTH  31: GOSUB  2710: COLOR  15: RETURN 

r 

9 ===  character  === 

RESTORE  3419 

READ  1¢:  IF  It=,,last  "  THEN  RETURN  ELSE  I=BASE  (2_F3 木 5) +ASC <140 木 8 
FOR  1=1  TO  1+6 
READ  Its し 
VPOKE  1,11 
NEXT  I : GOTO  3110 

t 

f ===  input  data  === 

FOR  1=0  TO  99 

READ  KU«(I),KI(I> 

LOCATE  21,13 SPRINT  USING"##" ; 99-1 
NEXT  I : RETURN 


FDR  1=0  TO  7 
READ  し （I) 
NEXT  I : RETURN 
r _ 

FOR  1=0  TO  99 
R(I)=I 

NEXT  I : RETURN 


表示す る ライン 行の 設定 (Cf.  3380) 


出題 番号 


FOR  1=0  TO  99 

R=RND< 1)*100: SWAP  RCI) ,RCR) 
NEXT  I : RETURN 
r 

*  >>>  data  <« 

t 

1 === line  === 

DATA  1，3,  7, 10， 12, 16, 18,  22  <_ 


出題す る 


r ===  character  === 

DATA  *,00,00, f f , f f ,00, ff  ,00 
DATA  f f ,00, ff ,00,00,00,00 
DATA  ♦, 00, f8, 00, 00, 00, 00, 00 
DATA  4,00, ff, 00,00, 80,00,00 
DATA  ぃ， e0,2c,32,62, ae, aa,64 
DATA  ィ ， 10， 78,5 0，50， f 日， 10， I© 

DATA  kf 70f  20f  78,84,34, 78, a4 
DATA  1,00, f 日, 10,20,20,20, f 日, last 


f ===  ku  &  kimar igi  === 

DATA  "7 亨 ノラ ノ カリ 本ノ イ本ノ ト 7 ヲ 7 ラ 三 9tT  not テ-)、 1 ソ 2 二 只 ■レ •リツ |%3 
DATA  ルス 字 •テ ナツキ ニケ ラ 1/ シ □デ、 ノ  Hat ホス テフ 7 マノ カアヤ7"，3 

DATA  "アジ ヒ ••キノ ヤ マト'* ソノ ヲノ シヲ'* リラ ノ  tf)'  1/3=9 ヒ トリ；) モネ 厶 ",2 
DATA  "ラ: T  ノウ ラ ニ ウ チイ テ-テミ レ IV*  1/ □ラへ ノ フ LT  ノラ カネ ニ 2 字 1、フ リ ツ" ノ  ",2 
DATA  "オク ヤマニ モ三 チ* フ三 ワク T9 •ン カノ  Hi キク ト 字ソ"  7 中 八 力す シ 中",  2 
data  ••カ ササ 中'' ノ ワラ trjiAL/ ニ オクシ モノ シ □+ヲ ミレ rr  3 ソ' 'フケ ニク) 2 
DATA  "77 ノ  1、 ラ フワ 7 ヴ三レ IV カス trtH/ ミ カサ ノヤ マニ イ テ''；/ y 中カモ ",3 
DATA  ••ワ 7T イホ 1、 三ヤ 13 ノラ •リ三 ：ノカ ソ~ ス厶 3 ラウチ" 1*マ ト ヒ ト|、ィ フナリ ",4 


ゐ、 袅 などの 文字 パターン データ 


186 


3599  DATA  "iVT ノイ ClA ウ •リリ ニク > ノナ イラ ■! 广ラニ ワ tT  =3 ニ フル ttT メ tiy マニ 

3 6 00  DATA  "コレ f；3 ノ 17^^11^ ワカ レ テ I、 シル モシ ラヌ t  7 フサ カノ t=f=",2 
3610  DATA  "ワラ ノ I、 ラ 1»、ノシ7 カク テ ： l=r イ テ*' マト th 二 I、 ツケ >3  77 ノツリ フ*  ：；( _■  ,  7 
3620  DATA  "ア7 ツカ t" ク f  ノカ 3t チ" フ中ト チ"  3 ヲト メ ノス カ "ヲ LmV* シ トト1' メ厶 3 
3636  DATA  "" ノク ネノ 三ネ 3i ノオ ツル = ナノ カ '  A コヒ ソ '•ツモ リテ フ チト TV ヌル ",2 
3640  DATA  "= チノ クノ 1/ ノフ '•そ チ~ ス~ リ ラレ： II 二 三 ラ'' レ ソメ こ •ン ワ レナ ラ？* 7 二",  2 
3650  DATA  "宇三 tT ラメ 八ル ノノ ニイ テ'' テ ワカナ "ノ 厶 9tT コロ モテ-ニ ユ 辛 A フリッツ" ,  8 
3660  DATA  "ラ チ ワカ レ イナ ノヤ マノ 三ネこ オフ ル マ" ノト!/ 中 力 I、" イマ カ ヘリ:！ 厶 ",2 
3670  DATA  "チ iVf フ ''ル カ 三 3t キカ：?'* ヲ •ソラ tT  I、 t» ラクし ナィ ニ 三1！ T  7 クル hV  ,2 
3680  DATA  M ス三ノ エノ 干シニ 3ルア=  3 ルサ "VP ユメ ノカ 3ヒチ~  t トメ 3 クラ 厶 ",1 
3690  DATA  •* ナ ニ八 tT ヲ 三シ " 力午7 シノ フ: ソノ マ t  7i、 テ'*:]  ノ  3 ヲ スク "シテ 3 ト ヤ11, 4 
3700  DATA  "ワ 天 レ イマ I、 ラオ ナシ" ナニ iVm  =ヲ "ノ 9 •ンテ t アハ厶 h  V* オモ フ1、 2 
3710  DATA  "イマ 3 厶ト イ tl/iV4 カリニ ナカ'*" ノ宇ノ  7 リア クノ  •リキ ヲ マ チイ テ"" ノル カ ナ" ,  3 
3720  DATA  "フク カラ ニ 7 中ノ クサ 中ノ  L/ ヲ ルレ iV*  =f  7 ラシ トイ フラ厶 ",1 

3730  DATA  •••リキ 三 レ |V* チ チ1* ニモ ノコ ソ カア シケ レ ワ 7T ミ t 卜 •ソノ  7 辛 二 J、7 ラ ネト''1 • , 2 
3740  DATA  "3 ノヲヒ " I、 ヌ •サ t トリ 7、7** ヲ 厶ケヤ 7 モ= チ'*  ノニ シ 宇 力三ノ マニ マニ",  2 
3750  DATA  "：) ■ニ シオ i、iV  7 フサ カ1»7  ノ サネ? 1"ノ~ ラ th ニ シ ラレ テ* クル 3 シ ftTr",3 
3760  DATA  "ラ 7' •ラ t»7 三：？ ノ t ミチ' ■ハ*' ココ □アラ 1ゾ イマ ヒト ヲヒ ''ノ 三ユ 中 マ ヲナ厶 ",2 
3770  DATA  "ミ カノ  I、 ラ ワ字 テ: T  JT ルル イツ'* 三 tT»、 イツミ +トテ カ コヒシ カルラ 厶 ",3 
3780  DATA  "ヤマサ” 卜 A フユ V" サ t" シサ 7 サリ ケル t トメ t クサ t カレ 究トオ t へ jV*  "  ,  3 
3790  DATA  "HIICI アテニ ララ iV* 1* ヲラ厶 iY)U^ 才中 マト'*  J、t： ル シラ 宇'*  7 ノ iVT" ,  4 
3800  DATA  •_"? リ 7 ケノ ツ レ: T7 三 エン ワ カレ 3V  7力" ノ宇 iV カリ ウ字 モノ iVti/ " ,  3 
3810  DATA  "アサ ホ" ラケ 7 リ 7 ケノツ 午卜 =ル7 テ-二 3シ ノノ サト ニ フレ Jl シラ：! 字",  8 
3820  DATA  二 力 tT  ノカケ 9 ル i/力" ラ =1、 r?T レ モ7、 天 f 三 チ-す リヴ1 ノ  ",3 

3830  DATA  "t サカ ヲノ ヒカ リノ ト •'ケ 中 i、Jl ノ ヒニ シワ' •ココ 〇アク 八 ナノ チル ラ厶 ",2 
3840  DATA  "9 レラ カモ シル ヒト こ t 厶 ヲ カサ IT*  ノ  7" ノモ厶 カジノ ト そナ ラナ クニ",  2 
3850  DATA  "ヒ hA イサ nZDOt シラ; T* フ ルサト丨、 ATV" 厶カ シ ノ カ ニ：: ホヒケ ル ",  3 
3860  DATA  "ナ"ノノ31、 7 ヲ "  3 ヒナ？ T ラ 7 ケ只 ル=? ク t ノイツ •*  U 二 _リ 字 ヤト **  Jl ラ 乙" f  2 
3870  DATA  __L/ ラ" 人！;： 力 tT  ノフ宇 •ンク 7 宇 ノノ  I、 ツラ 5? キト メ究 ヲ マソ" チリ ケル", 2 
3880  DATA  "ワ スラ ルル S ラ』 r オ モハス* チカ ヒ テシ t トノ イノ チノ ラシ ル? TT ••  f  3 
3890  DATA  "7 サチ' •フノ ヲ ノノ  L>  ノ 》、 ラ 1/ ノフ ••レ ト~ ア 7 リ テす 卜** カ ヒトノ  ：3t シ 宇", 3 
3900  DATA  "ン ノフ "レ ト'* イ □ニイ テ'' ニク y ワカ" Ilti、 モノ 1»オ€ フト ヒ h  ノ トフ マテ'*  •• ,  2 
3910  DATA  "=1 ヒス テフ 9?)-  T»  W  =f ヲチ ニケリ t トシ レ; T*；] ソ オモヒ ソメ：/ 力",  2 

3929  DATA  "チ 宇' *V 中す カヲ 三ニソ テ'* ヲ シ ホ-リツ" ノ ス i ノ ノヤ 7 す =；□ サ 1/* 卜八" ,  5 

3930  DATA  "7 ヒ 三テノ  ノチ ノコ H □ニ ク ラフ-レ <V* 厶力 i/i、 モノ1? オモ jVT* リ ケリ1%  2 

3940  DATA  "7 フ コト ノ ラエ テシ ナク A ナカ ナカ ニ t ト ヲモ ミラ t ウラ 三す-ラ マシ",  3 
3950  DATA  "7i、 レト t イフ 、** 宇ヒト h オモホ I テ'* 三 ノイヲ "ノ* ラ ニ t リ芡 、''午 力 T",3 
3960  DATA  "ユラ ノト ヲ ワヲ ル フ す ヒ' •卜 カ チ- ヲヲ I ユク、モン ラ 天 コ ヒノ 5 チカ: T%  2 
3970  DATA  "1*、 乙 9' •ラ i/ケ** レ ル ヤト *  ノ サ t"  !y 中二 t 卜 □ソ三 エネ ア中 I、 中ニ ケリ",  2 
3980  DATA  "力 tT ヲイ ラ i イ jVT リ TS ノ オノ レノ  = ワヲ' ■ケテ t ノラ オ t フコ □カ ナ",4 
3990  DATA  "= 力 中 t リ 1!/*  ノラ クヒノ  ヒ JliVfl" ノツ t ノラ =1 ソオモ へ",  3 

4000  DATA  "宇三 力'* ラメ ラ 1/ カ ラサ" リシ イノ チサ、 ナカ~9そ力**ナト オ tt ケル カナ",8 
4010  DATA  "カク トラ •'二 ： TP»、 イフ "中ノ サ シそク~サ サ シラ i/*r  t：LJt オ モヒヲ " ,  2 
4020  DATA  "7 ケヌレ IV* クルルそ ノト I、 1/ リナ tT ラ ナホ ウ ラメ シキ 7 サ丰 '•ラ ケ カナ",  2 
4030  DATA  "ナ ケ •'中"/ リ ヒ トリ 天 ル 3 ノ  7 ク イカ ニ ヒサ シキ モノ ト カ 丨、シル",4 
4040  DATA  "*7 ス レシ •'ノ ユ クス I"? テ*  I、 カ ラヴレ iV ヴフヲ 7)=T リノ イノ チト ttT：T"f3 
4050  DATA  "ヲ亭 ノオト I、 ヲ I テ ヒサ シク ナリ究 レ す:] ソ TtT レ テ T ホ キコ エサ レ", 2 
46G0  DATA  "7 ラサ'* ラ厶 =1  ノ  3 ノ市 カノ オモ ヒテ •ニ イマ t トラ t"  ノ  7 フ コト モカ" ナ",  3 
4070  DATA  "メ 7*ワ7ヒ テ 三 シヤ ソレ トモ ワカ 5T7 ニ ク ttT  9 レニ シ 31、 ノツ中 カナ", 1 
4080  DATA  "7 リ 7?r? ィ ナノ ササ 》 、ラ カ tT フケ iV* イ テ" ソ 3 ヒトヲ ワスレ 1»1、 スル",  3 
4090  DATA  "ヤス ラ I、 テ'* ネ ナ7:ソそ ノラ サ 3 フヴテ カ ラフ'* クマ テ" ノ ツ中ヲ ミ シカ ナ",  2 
4100  DATA  "オ ホ: 1ヤ7 イク ノノ 三 チノ トホケ レ IV* マラ* フ三 tA ス-  7 マノ  AL/ ラ” テ",  3 
4110  DATA  "イ ニシ へノ ナラ ノ ミヤ:!  ノ  f^VT クラ ケフ ノへニ ニ ホ t 只 ル カ ナ",  2 
4120  DATA  "3 ヲコメ テ トリノ ソラ ネ八 A カル トモ 3 二 7 フサ カノ  t 字 A ユル1 fi/*  "  f  2 
4130  DATA  "イ 71、 ラヴ'* オモヒ ラエ： T 厶 卜 IV” リラ ヒ ト "ノ* テ： T ラ テ'* イフ 3 シモ trr",3 
4140  DATA  ••アサ ホ ~ ラヴ ウ チ" ノカ IVT9 ヲエヲ '■エニ 7 ラ A レワ ヲ Jt  ttT  ノ  7i/*  □キ " 8 
4150  DATA  "ウラ =ワヒ” ホ サ芡ソ テ'' 9- 二 7 ル t  ノラ Ut ニ クチナ 厶 ナ ZJ ソラ シク レ",  2 
4160  DATA  "モ〇トモ ニ ア八 レ h オモヘ f マサ'* クラ |、ナ3 リ东カ ニ シル ヒト レ",  2 

4170  DATA  "八 ルノ  3  ノ  ：!  メ  ir カリ： T ル ヲ マク ラ ニ カ t：T7 ヲヲ厶 T：T 尸? レヴ レ",  3 
4180  DATA  “ ココ □二 t  7 ラ テ" ウ中 3 二  ttT  ラ、 |V*  II ヒ シカ il/^T  中 31、 ノ "ノ t カナ" f  4 
4190  DATA  "7 ラシ フク ミ厶 □ノヤ 7 ノ  t 三 チ'*  iV*  ラ ツヲ ノ カ八ノ ニシ宇 アソサ V1、 3 

4208  data  "サヒ "シサ ニ ヤ ト'* ヲヲ チイ テ" テ rtr 乙レ丨 r イ •: rut オナン" ア 中ノユ フク'* レ" 
4210  DATA  "ユ フサ レ IV カト” ヲノイ tiV* 才 卜1！ T レ テ アシノ  7〇1» ニ アキ？ ItT  V- フク",  2 
4220  DATA  "オト ニ千ク ヲカ 1/ ノ  iV?  ノ  7 ヲ ~ ナ三 八 カケ シ~ ヤソ テ**  ノ 交 レモ コソス レ",  2 
4230  DATA  "今 カサ: ノ ヲノ 、ノサ 7 ラ サ中 ニケ V トヤ マノ カスミ ヲ ラス' '  t7 ラす 厶" , 2 
4240  DATA  "ウ カリ ケル t ト ラ I、" ノ t ノ 1*7 才 CIL/3  iVTl/ カレ ト I、 イノ ラ 又 モノ ヲ M,2 
4250  DATA  "チ 宇* リオ キジ サ tf?T  "人! ラ イノ チ ニ テ 7A レコ ト シ ノ  7 宇 t イ天メ ワ", 5 
4260  DATA  Hr7 ヲノ I、 ラ コキ' •イ テ" テ 三 レ jV*  t サカ ラノ  9 モィ ニ 7 力' •フ オ 中" ノン ラ: Ta",  7 
4270  DATA  "tr ヲ iVf 三 イ I、 二 t カルル ヲ宇 7T  »、 ノ ワレテ モス I 二 7 八厶卜 V" 才 f フ" , 1 
4280  DATA  "7» 、チ'* シ7 力 3 フヂ ►'•リノ ナ 7111 ニ イク 3 ネサ '•メ 天 7 マノ t： 宇 モリ", 3 
4290  DATA  "ア千力せ-ニ ラ: Tt~ ク 9 モノ  9173 リ f レイ ッ- ル" ノ中ノ カ ケ-ノ サヤ クサ ",3 
4300  DATA  "til" カラム コ UDtL/ ラス" ワ □力 三ノ  =9" レ テケサ I、 t ノラ: T ノオ t、",4 
4310  DATA  "ホ トト字 •'ス tr'JHU^ ナカ" 厶レ 八" ヲヲ ~  7 リ 7 ケノ ツキ V"  ノ 3 レ ル1、 1 
4320  DATA  "才 t ヒ ワヒ" サテ モイ ノチ 》、 ア Jit  ノラ ウ宇ニ ラへ？?  I、 T 三 ラ'*; TV ケリ",  2 
4330  DATA  "3 ノ ナ カ 3 三 チコ ソナケ レ オ モヒイ ル ノオ 9 ニモ シカソ'' ナク TH",  5 
4340  DATA  ": TtT ラ、 八'*  7 ラ:] ノコ- df  : ノノ  lV* レ厶 ウレ！' 三 レ 3 ソ" イマ iV3tL/ 千",  4 
4350  DATA  "3t ス? T ラ モノ オ t フ I3CIA  7 ケ 1» ラ テ- ¢1* ノ サ、 ッ レナ カリ ケリ" ,2 
4360  DATA  "ナヴ ''ケ トテ "ノ中 ヤ八モ ノラ 4  cA スル カ; 3 チカ* •ホ： T ル ワ 7T す5 ヲ •'カナ",  4 
4370  DATA  "△ラサ メノ  •ソ ユモ 7 ヲ ~  t 只 7 中 ノ八ニ キリ ヲ チノ ホ'' ル ア宇ノ ユ フ ク*4 レ", 1 
4380  DATA  "ナニ I、 エノ  7 ジノ カリ ネノ ヒト3ユ1 ミラ" ノクシ テ T コ ヒワラ ル、” 字",  4 
4390  DATA  "ヲ マノ ヲ 3 ヲエナ I、"  9 エネ ナカ” ラ 八 lV* ジノ フ' *Jt：3 トノ  391  ノモ ソ’ス d "  , 2 
4400  DATA  "  =  tir  Tt ヲ LT マノ 7 マ/ ソ テ'' ラ-ニモ 文 レニ ソ '•ヌ レシ イ □八 力 八 ラ； T*  " ， 2 
4410  DATA  "キリ5 T* ノス ノ サ厶シ □二 ZldtJ) ヲ シ キ ヒ ►リカ t ネ 厶"， 2 
4420  DATA  "ワ カ" ソ テ'4 ハ •ンホ t 二三 15? 才辛ノ イシノ ヒ トコ ソ シラネ カワワ マモナ シ ",4 
4430  DATA  "3 ノナ カ 八 ツネ ニモ？ T  tt  ：> ■宇"1 T：] ク M ア マノ ラフ'' ネノ ツナ テ" 力: Tl/t "  ,  5 
4440  DATA  "ミ 3 シ ノノ  f マノ 7 中 tllT サ 3 フケテ フル サト サ厶ワ コ □モウ1:/ ナリ ",2 
4450  DATA  "オホ ケナク ウ宇 3  ノラ 三 ニ オ ホフ カナ ワ tT ラ ッ ソマ ニ ス三 V*  メノソ テ'*"  ,  3 
44 & 0  DATA  "八 ナサ ソフ 7 ラシ ノニ I、 ノ ユ 午: T ラ テ" フリ ユ ク モノ I、 ワ tT ミ; TV ケリ",  3 
4470  DATA  "コ究 ヒトヲ 7" ノホ ノウ ラノ ユ フ ナ宁" ニ ヤワヤ モジ 本ノ 三 t=J?T レ •リツ •• ,  2 
4480  DATA  'W'* 、培 T-  T ラメ 与 tTW  UV-^V^*  V  TXU  シルシ： ta ケル* ^  4 

4490  DATA  "ヒト モヲシ t トモ ウラ メシ ア チ-中: T9  3 ラオ t フユ I ニ モノ； Tt フ三 A" , 3 
4508  DATA  "tti/ キヤ フ H キノ 中 iV  ノ シノフ •'二 t  T ホ 7 マリ 7ル 乙 カンナ リ ケリ",  2 


READLIB 


ランデ すう  DSW  ¥For て* たちめ 255  word 

: r た说 255 

¥  ENTRY: なし 
¥RETURN:r  た嫩# す • 

¥  (0..255) 

ランデ 厶〜 I すう @ 11 * 1 +  256  MOD  ¥0 から 255 IT の らんすう t つ 〈る 

DUP 

ラ:/ デ厶义 すぅ！  ； 

s  DEHO 一 DOT 

¥DEMO  PROGRAM  FOR  ,DOTF  WORD 

INIT_GRAPH 

GRAPH2 

1000  DO 

で た 味 255 16  /  SET_COLOR 
r た嗍 255  ぐ た 邮55  &4  -  DOT 

し 0 OP 

10000  DO  LOOP  ¥ まつ 

END_6RAPH  ； 

END  DEhO  DOT 


sll 画 

伊藤 貴彦 


ン パイ ラに 挑戦!？ 

『ASM/FORTH の 新しい 

グ ラフ イツ ク カ— ネル』 


はじめに 

MSX  2 に 対応して、 ASM/FORTH 
の 新しい グラフィック 用 カーネル GR 
APH2 が、 新しく リ リースされ ました。 
これは 従来の グラフ ィ ック カーネル、 
GRAPH に M  S  X  2 特有の 機能で ある 


SCREEN  4、 5、 6、 7、 8 を 付け 加 
え、 また、 漢字 ROM 内蔵の 機種 用に 
漢字 出力 用ワー ド もつ けられて います。 
また、 SCREEN  6、 7 の パレットの 
色を 指定す るワー ド も 付け 加わって い 
ます。 今回は、 これらの 新しい 機能を 
中心に、 基本的な グラフィック ワード 
についても 解説し ます。 


基本的な ワード 

(MSX にも あるよ 1!) 

•点を打つ/ 

画面に 点を打つには、 「DOT ワード j 
を 用います。 DOT ワードは、 
lx 廉欏 I  jY 廑標 I  DOT 
と 書きます。 DOT ワードでは 点の 色 


の 指定が ありません。 では、 点の 色は、 
どうや って 指定す るので しょう か？ 
ASM/FORTH の グラフィック カー 
ネルでは、 グラフィック に関する ワー 
ドは、 「SET-COLOR」 という ワード 
によって 指定 さ れた 色で グラ フィ ック 
にします 0 すなわち、 

I 色の 番  ¥1  SET-COLOR 
とします。 こうして おいてから、 点を 
打て ば 指定し た 色で 点が 打たれます。 
(プログラム 1 参照） プログラム 1、 フ 
ァィル 名  “DEMODOT.FIF” 

•線を 引く/ 

線を 引く のは、 もちろん LINE ワー 
ドで、 

[£3  EU  關 回  LINE 

とやる と、 「SET-COLOR 」 ワード で 指 
定 した 点で 点 (XI, 丫1 ) から 点 (X2,  Y2) 
ま で 線を 引きます （ブロ グラム 2 参照) : 

•色を 塗る/ 

色を 塗る とき には、 PAINT ワードを 
使います。 使い方は まず、 SET-CO 
LOR ワー ドで 塗る 色を セット して お 
いて、 

lx 座標 I  IY 座 眉 PAINT 

とすると、 指定し た 座標を 含む、 SET 
-COLOR でセッ トされた 色で 囲まれ 
た 部分を、 塗りつぶして くれます。 

•円を 描く/ 

円を 描く ときには、 CMRCLE ワード 
を 使います。 色を セッ トした 後、 
lx 座標 I  Iy 座 ¥1 半径 I  CIRCLE 
とすると、 中，！:、 を X,  Y とする、 ネ 說三 
径の 円を あら 力、 じめ 「 SET—CO し OF^ 
で セット した 色で 描き ます。 （ブ ログ ラ 
ム 3 参照） ブロ グラム 3、 ファイル 名 
''DEMOSOME  .  FIF" 

I.  I  I  ^  \j  一 士 .、 I  、 tWt'X/TN  K  4  r 
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READLIB 


ラ;/ rz •〜 U う 

XTEMP 

YTEMP 


r た 味 255 


DSW  ¥For  で た说 255  word 

DSW 

DSW  . 


¥  ENTRY: なし 
¥RETliRN: て •たら 松 斧て 
¥  (0..2S5) 


ラ：/ ヲ- 厶 へんす 0  @ 11 * 
DUP 

ランデ 厶 从す う！  ； 


256  MOD 


¥0 から 2550 らんすう t つくる 


DEMO 


¥DEMO  PROGRAM  FOR  ’CIRCLE,  WORD 
¥  f  PAINT  WORD 

¥  » SET_RGB»  WORD 


6RAPH5 
50  DO 


て* た 邮55 15  MOD 

SET_COLOR 

r た邮 55 


¥  COLOR 


¥  X 


r た 味 255 
DUP  211  > 


44 

YTEMP 


rr こ试 255 15  MOD 
CIRCLE 


THEN 

DUP 

Tc*>» 

TEW5 

TEMP 


LOOP 
106  DO 


LOOP 

END_GRAPH 


m  211 VI 撕わ たら 
^44  t  〇( 


r  た^ 255 15  MOD 

¥ 

COLOR 

SE7_C0L0R 

VTzb«Z55  7  HOD 

¥ 

RED 

て. た试 255  7  MOD 

¥ 

GREEN 

rr こ 味 255  7  MOD 
SET_R6B 

¥ 

BLUE 

1000  DO  LOOP 

つ 

RE ADLIB 


ラ:/ ヲ •厶 へんす 9  DSW  ¥For  T たらめ 255  word 

s て •た邮 55 

¥  ENTRY: 

¥RETURN:r  た嫩允  r 
¥  (0,-255) 


ラ：/ デ厶 へんすう @ 11 » 1 +  256  MOD  ¥8 矜 2551 て •の らんすう | つくる 

DUP 

ラ:/ ラ' 厶 へんす 〇  !  ； 


s  DEMOLINE 

¥DEHO  PROGRAM  FOR  *  し INE»  WORD 

GRAPH2 
106  DO 

T  た^ 255 1&  MOD  SET_COLDR' 

ぐ た 味 255  ,  r た 味 255  64  - , 

で た 味 255  ,  T た 味 255  64  -  LINE 

LOOP 

10000  DO  LOOP 
END.GRAPH  ; 

END  DEhQLINE 


X 用の カーネル ヾ GRAPH 〃でも 使える 
基本的な ヮー ドです 。 

GRAPH2 に 
加わった ワード 

ASM/FORTH の 新しい グラフ ィッ 
ク カーネル， GRAPH  2 "では、 MS  X 
2 に対して、 いくつかの 新しい ワー 
ドが サポートされ ています。 

それらの 紹介を しまし よう。 

〈GRAPH と 違う 点） 

GRAPH2 では、 rLINEj ワードは 
「，」 （カンマ） が 使えます。 つまり 

nmfVTir^nrvTiuNE 

また、 画面の モー ド 切換を 行う ワード 
に、 娜 の SCREEN ワードの 他に G 
RAPH0 ワー ドが 付き ま した。 S1 のと 
ころには、 スクリーン 番号が 入り、 2、 
4、 5、 6、 7、 8 が サボートされて 
います。 また、 グラフィックを 使う 際 
に、 イニシャライズ (色を BASIC での 
C0L0R15、 4 に セットな ど） をす る 
ワー ド INIT-GRAPH や、 グラフィック 
モードから 抜ける （テキス ト モードに 
戻る） ワー ド END-GRAPH など 力く イ寸 
きました。 この 2 つの ワードは、 グラ 
フィック 操作の 始めと 終わり に 使い ま 
す。 


リス ト 3 


リス ト 2 
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妙- 营: _  .  ぐ ノ.， . 


ぐ W:， 


If: 

■■1 


漸 しい ヮード〉 

•パ レツ ト 操作 ワード 

MS  X  2 では、 SCREEN  8 以外の 
どの スクリーンモード でも、 同時に 向 
色 表現で きよう が 関係な く、 カラー コ 
ー ドに、 512 色のう ちから 任意の 1 
色を 割り当てる ことができます。 これ 
を、 パレ ツ トの ように、 必要な 色 だけ 
を 持って きて 使う わけです。 

MS  X  2 では、 テキス トモ ー ドから、 
とに 力、 く  SCREEN  8 の 256 色 同^^ 
示の モー ド 以外の どの モー ドで も 51 2 
色から 色を 選べます。 

GRAPH  2 では、 ASM/FORTH に、 
この パレ ツ トを 操作す るた めの ワード 
があります。 使い方は、 まず SET- 〇 
OLOR で 色 コードを セット して おいて、 


[R  3  -  K] 「G  3  - ド 1  I  B  コード |  S 

ET-RGB 

とします。 ここで 出て くる R,  G,  B 
の コードと いうのは、 それぞれ 赤色 
(Red)、 緑色 (Green)、 青色 (Blue) の 成 
分の 大きさで、 それぞれ 0 ~  7 の 数値 
で 指定し ます。 

仔 IJ え ば、 7  7  7  SET— RGB とすれ 
ば、 セットされ ていた 色を、 RGB 各 レ 


U 

ス 

4 


READLIB 


ASM/FORTH の 
グラフ イ ー  ネル 


KANJI  No 


20  DO 


KANJI_No  e 

PUT  KANJI 


KANJI  No  @ 


KANJI  No  ! 


LOOP 


KANJI  No  @  106H  MOD 

7FH  = 

ir 

KANJI_No  §  8A2H  +  KANJI_No 

THEN 


DEWKANJ1 


¥DEMO  PROGRAM  OF  KANJI  DISPLAY 
¥  »SET_XY»f  »PUT_KANJI»  WORD 


2121H  KANJI_No  ! 

INIT_6RAPH 

GRAPH6 

BEGIN 

ERASE_GRAPH 
15  SET_COLOR 
100  160  SET—XY 
PUTLINE 

10000  DO し OOP 

4F54H  KANJI-No  @  く 
UNTIL 


¥i つ 


ベルが 最も 高い 白に 変えます （プ ログ 
ラム 3 参照)。 

•漢字を 出す 

漢字 R  0  M が 内蔵した M  S  X  2 が、 
出始めて います。 漢字 ROM というの 
は、 さまざまな 漢字の 字の 形の パター 
ンを R  0  M に データと して 収めて ある 
ものです。 ASM/FORTH には、 この 
漢字 R  0  M を 生かす ために、 MS  X  2 
の BASI 〇の 「PUT-KANJI」 命令と 同じ 
ように、 グラフィック 画面 （ス クリー 
ン  5  以 の、 指定され たと ころ に 漢字 
を 描く ワードが あります。 

まず、 漢字を 表示す る 場所を、 

[xwm  [YW1I  set-xy 

として、 指定し ます。 ここでの、 X 座 
標、 Y 座標は、 漢字の 左 ii すみの 点を 
指定し ます。 次に、 

I  满 字：!- ド 1  PUT-KANJI 
とすると、 指定した 漢字 コードの 
漢字が 指定し た 座標に 出ます。 

漢字 コードは、 漢字 ROM 内蔵の 機 
種なら ば マニュアルに 載って います。 
PUT- KANJI で、'; 1き字 を 出して、 次に 
再び 漢字を 出す ときは、 そのまま SET 
-XY をせ ず、 PUT-KANJI を 実行す る 


END_GRAPH 
END  DEMOKAN.” 


と、 前に 出した 漢字の 右 どなりに 出 ま 
す。 つまり、 横 害き のとき は、 いちいち 
X  Y を 指定し なくても いいよう になっ 
ています。 プログラム 4、 ファイル 名 
*DEMOKAN.  FIF#  (プロ グラム 参照)。 
•実際の プログラムを つくる とき/ 

さて、 実際に プログラムを 作る とき 
は、 普通の カーネルを 使う ときと 同じ 
よう に、 は じめ に ASM/FORTH に、 
ライブ ラ リを言 売む 指定、 READUB を 
つけて おきます。 また、 プログラムの 
終わりには （あるいは グラフィック 表 
示が 終わった ときには） テキス ト モー 
ド、 SCREEN ワードな どを 使って 選 
択す るか、 もしくは 前述の 「END-GR 
APH」 を 使って テキス ト モードに して 
おきます。 そうでな いと、 グラフ ィッ 
ク 画面の ままで、 BASIC のように 戻 
ってき ません。 

コンパイル 時には、 カーネルには、 
'"GRAPHS" を 指定し ます。 つまり、 


プし ゼン ト 

コーナー 

毎月、 この r コンパイラに 挑戦 j で 
勉強して いる、 rASM/FORTHj を 5 
名 様に プレゼントし よう// 

ASM/FORTH を ぜひ 勉 5 金して みた 
いと 思って し 、る 人 今す ぐ 成:' II しよう。 

応募は、 官製^ ガキ で、 住所、 氏名、 
年齢、 職業、 電話番号を 明記の 上、 右 
の 宛先へ 送って ください。 メ切は、 8 
月 25 日 （消印 有効)。 


ASMFORTH I  ソース 名  IGRAPH 

2 として、 コンパイル します。 


そ して 他の 必要な コンパイルを すま 
せた 後、 「GENBIN」 を 使って バイナリ 
ファイルを つくる わけです。 そして、 
BLOAD， ファイル 名"， R で^ります。 

以上が、 大方の プログラム づ くりの 
すじです が、 MSX20VDP0** 
能力は ものすごく、 ASM/FORTH 
あるいは BASIC  Ver2.0 でさえ も、 サ 
ポート していない 機能が、 まだ 残され 


亍 107 東京都 港 区靑山 6-11-1 スリ 
ー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー 
MSX マガジン ASM/FORTH ブレ 
ゼン ト 係 

(提供： 株式会社 イ ンフ オメ ー シヨ 
オフ アリン グ •システム） 


ており、 アセンブラ 記述ので きる ASM 
/FORTH は、 MSX  2 を フルに イ 吏う 
ことができ る 数 少ない 言語で しよう。 

•終わりに 

ASM/FORTH  では 他に、 FHAND 
LE という、 ファイル 操作 用の 力ーネル 
も 新しく リ リースされ ている ようです 
M  S  X  2 対応と なった FORTH をが 
ん ばって 使って みて ください。 
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ログ f ン 8 調 
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ここを 書く のは 
字数の 合わせが 
とっても 大変 だ 


ー プロ グイン 9 月 号 も 8 月 8 日に 同時 発売！ ちゃんと 買って ね 


ilSCIII 


MAGAZINE 


口 


通信 
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続 .RPG 超 特集。 ハ— 卜 2 


8 月 号で お届けした 『続 • 

R PG 超 霜 パー ト 1』 は、 

と1 っ てもおもし^〇^ っ た 
でしょ。 そんで もって、 パ 
1 卜 1 て 一 くらいだ から、 
パ I 卜 るんだ ろ 衾 
あ、 とみんな 思った^ T 
そ一 なんです 。 9 爆は 大 
方の 予 おり、 続 .RPG 
超 特集 パー ト g ので あり 

委〇 

ところで、 RPG つて さ、 

やった^ g った烏 も k 

い ジャンル だから、 その 関 
係の ソフトが バンバン 売れ 

てい るって ゎ轻ん だ？ 
ログィン とし $、 それは 
それ i 構な こと だとは 思 

ぅんだ ょ 。扣 し、 アドべ 

ンチャ ー、 シ ミュレ ー ショ 
ン 、アクション、 その他 も 
の ジャンルたち にも 
もっと もっとがん ばって ほ 
し 一 と變 ている 。元来、 

つ i ない ジャンル な 
い 孕 だし、 ちょり っとア 
イデア 塞り 込ん マい け 
ばぉも .XV なる はずな の 
だ (| :みんなだって、パソ 


コン i ゲーム が R P G 
ばっか しじ ゃ、 いや だ もん 
呜 とい 名け で、 今年の 

末の ログィン^ S、 このへ 
んの 課題を ターゲ ットに 記 
事 $ っ ていく つも & の 
で、 期待し？ ほしい 。 

おっと、 蒙 舊 くち 

ゃ务 向へ 行って k った。 
そして、只尸0@集の話 
だった んだ 忘れ ちゃ 
i ません 5 ^ 

9 月 号の 特集は、 続 .RP 
昼_ ハ ー ト 20 で、 そ 
の 1®^ るのは、 あの お 
ふ f のなかに も、 実体 験 
R PG の 楽 kwH えよ っ 
といぅ 意気込^! 点のジ ャ 
ン ケン ズ & ドラゴンズ •パ 
I 卜 20 世代 コー タィして 
甦ったキョクチョーラを征 
伐 せんがた め、 立 1 がっ 
た 3 つの グル I ブ絮っ た 。 
それぞれの グルー プは义 
構成。 そこに 読者で ある キ 
ミが く. C.Q って 、多くの 苦 
難を のりこえて いくとい う 
のが シナリオ ^ 詳 ミ 
まだ 不明な の だが、 うまし 


か コンビが 、いろいろ 工夫 
してやつ てんの ^ と 

晏 期待して 5 いょ 系 

なア 、と片 お $ 又る 編 
集 長な ので ある 。読者の み 

ん -tA*  笑 切 

さて つづいて、 ザナ ドゥ 
完 f 版霱 集の 2 回目。 ザ 

ナ ドゥの ファンは 必^ s つ 
ていた .$> 12 ベ ー ジ になる は 
ずで ある。 ちなみに、 この 
ザナ ドゥの i で t ドク 
ター  も 胃の®^ おか 
し^ 一 £0 い。 ド クタ ー の不 
養生って やつ だね 。 読者の 
えな も、 胃 笑 事に して 
ください. ST ほんと X す 
から …… 〇 


でも CV タイ 全ンパ 

イア 、カレイ ドス コー プの 
新 シナリオ、 厶 1 ンスト ー 
ン 、覇者の 封印な ど、 人気 

の RPG の 大霁衾 るか 

ら、 読もぅ 。 

そして 最後に なっ^ T 
プログラム 記事と し wa、 
PC  -  000001 版の サイコ 
口 本の 去 gRPG 。つま 
り テキスト § の エレクト 
ロ ニック ノヴ ェル ぽい RP 

G とし 嘉遘^ >^い て 
金 1 かなって な ^ さ 

ら に、 PC  -  000001 への 

移屋 1 と メア ストー 
リー 、おな 忘 ログ イ篇 

ドラゴン スレイヤ^^。 
_ みに ロ グイ Ag ドラ. 
ス レは、 震 回 だ。 

こり や、 をつ 81 IP8 日の 


金曜日は 本屋さん へ 直行す 
る扣 ない、 の だょ 一 ん。 

ロ ソコに ゲラン プリ 登場 

お待たせ kko いや 
i になが かった n: 何の 
と ^ fv\J、 ログィン ソ 
フト ウェア コンテストに グ 
ラン プリが でた の ^ 

詳 S は、 農 伝％ 

MS X のアク 
ション パズル。 期待して い 
い ぞ。 

g、 思えば と一. と一 
い此气 ログィン ソフト ウェ 
アグ ラン プリと ア スキ I ソ 
フト ウェア コンテスト ^ D 
体して スター ト.^  ロ グイ 
ン ソフトウェア コンテスト 
であった が、 これで 初の グ 
ランプ リ碑 * のゲ ー 厶ソフ 


卜を 掲載で きる ことにな っ 
たわけ ^ ■に、 おめで 
たい ^ 

グランプリと い^ f は 
っ きりいって、. 即 商口沱 、 
も— ょっ とで 商 口  5 能 
の レベル (売れる、 売れな 
いは 別にして ね) ^ ログ 
インと し 5 なん 糸な 
ると いいな ア 、と 思， &、 
なんとかな るかなん 糸な 
叁いか 、 9 月 号*^ 判 
断して ほしい 。もし、 こぅ 
こ S たら、 もっと おもし 
ろくなる よー ベと いった 
アイデ ア絮っ たら、 S 

でも ログイン ま g っ v-v 
ださいね 

リス ト ログは 本 >11 に 必要？ 

ログイン 編集部 S、 口 
グインの _に ある リス ト 
ログに ついて、 いろ. 

える とこ あるな ア 、と 
考 又て. s> る。 ど 1 ^ つ こと 
かと ^ にあの 長 
大な プログラム リス ト^^ 
ち 込んで い & 57C 者は 存在す 


とで ある 。 i ると^! ら、 
异くら いの 数で、 どのく 
らいの 時間§ て、 打ち 
込んで んのか なァと f の 
である 。そして 打ち込み ミ 
ス^^、 キ チンと 動い 

てい 文は、 交く らいい 
るん？ 系、 なんだ^ ST 
そ 名の ^ その 祭は 

つき れば 、ソ フトウ 
H ァ自体 を る 糸、 
テ ー ブロ グィンの み て、 

リスト 畫とい とか、 

いろい じゃな 
いかな ァ 、と 參ん るヮヶ 。 
そ 1-KC ば、 リストを 打 

ち込复 い 產が 芝な 

るし、 ログインもぅ すくな 
れる (一^,^ くで きる か 
もね) し、 いいと 思ぅ ので あ 
る。 ぜひ、 読者 諸君の 意見 
_か せて ほしい も S の 
である 。 

と^ V61 な 内容の 記事 
か、 9 月 号のリ I ダ ー スロ 
グに 掲載され るので、 キミ 
たち、 よ I  く ^ €、 ご 意 
見、 e 希望、 アイデア 蓄 


るので# CK\S、 と い うこ | せ VA/ださい !! : 


毎 目 8B に ^ 多と 
决 夺 苽 £7\ 足 は 自然に 
e よ リ め本屋女/ん一一向かぃ 


OB 民， T L?「 <?I ^ , S 


発❿ の© 知© せ / 

新 MSX の 基礎知識 


定イ面 580円 


いままで、 なかつ だ ことが 不思議な <5 い。 MSX の すべてが わかる ボケ ット バンク 遂に 
登場。 普段から 疑問に 思いながら も、 雰囲気で わかつ だつ もりで いる ことば や、 ホン トに 
む づ かし < つて わからない 専門用語 •基礎知識 など、 MSX の キーワードを 理解で きます。 


すが やみつ る & オレン ジ企画 著  定価 580円 

ゲーム •フ U — クスの キミ も かな1 0 気になる 話題 沸騰./ の パソコン通信。 アクセス しだ < 
て ウス ウスして だ 9 でも、 どうやつ だら つながる のか わからな いつて 7 ご 安心 あれ。 
この 一冊が どんな 質問に も 答えて しま 〇。 キ 5 の MSX がます ます おもしろ < なつて きた。 


くじけ ちゃ t 、けな t 、マシン 語 入門 


平 塚 憲晴著  定価 580円 

この 秋は、 ひとつ マシン 語で も モノに する か、 などと 大志を 抱いて いる 方に 朗報です。 いま 
まで だ < わえ てき だ （ちょっと カジった？） BASIC の 基礎が あれば、 身に つ < マシン 語 
が 学べます。 そして、 やる 気は あるけれ ど ギフ アツ フ してし まつた 人 も、 もう 大丈夫です。 


BASIC から マシン 語を 打ち込む 

宮崎 暁 著  定価 580円 

ちょっと 長い フ □グラム だと、 めげ てし まう 人。 MSX を 買っ だば かりで、 とりあえす、 
なんか おもしろい フ □グラムを 打ち込んで みだいな、 なんて 思っ ている 人。 そんな あなた 
に 贈ります。 すぐに だのし める ゲームが 約 20 本 も 入つ て 580 円/ の シヨー トフ □グラム 集。 
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正 レい フロ クラ AA* 


正しい プログラム 入力 

あなたは 未— (と 正しい プログラム 入力の 方法を 知つ てい 
ます か 7 これは 一歩 間違う と、 何日 間 もの 苦労が 水の 
泡に もな りかね ない 大事な 常識です から、 入力 経験の あ 
る 方 も ぜひ 一度は 目を通す ことを おすすめ します。 


1 .保存 

プログラム 入力の 前に 心得て いただ 
きたい ことが ひとつあります。 

絶対 法則： プログラムは、 
走らせる 前に 必ず セーブ" 

これは 一番 重要な 常識です。 はやく 
RUN したい 気持ちは わかります が、 糸 k 
対に その 前に セーブ (イ 呆存） してく ださ 
い。 マシン 語の 場合は もちろん のこと、 
最近の BASIC は 何を やって いるか わか 
っ たもの じ やありません から、 BASIC 
の 場合で も 絶対に、 RUN する 前に セー 
ブ してく ださい。 

それでは、 セーブの 方法です。 

カ セッ ト テープの 場合 

1) BASIC プログラムの 場合 
CSAVE ゃ 「ファイルネーム H  RETURN  | 

2)  マシン 語 プログラムの 場合 
BSAVE、、CAS : [7 ァィ ル ネーム:", 開始 
番地 終了 番地 実行 開始 番地^ eturn| 

注意 

開始 番地、 終了 番地、 実行 開始 番地 
は プログラムに よってち がいます。 し 
かし、 必ず プログラムの 説明文 中に 書 
いてあります から、 それを 見て くださ 
い。 なお、 実行 開始 番地は しばしば 省 
略されます。 

ディスクの 場合 

1) B  A  S  I  C ブロ グラムの 場合 
SAVELI フ アイ ル ネーム り RETURN] 

2)  マシン 語 プログラムの 場合 

BSAVE'、[^ ィル ネー^ 1"， 開始 番地 
終了 番地 実行 開始 侧 RETURN] 


©[return] は、” リターン キー を 押す” 
という 意味です。 


2 .種類 

プロ グラ 厶: rf リ アに 掲載 さ れる ブロ 
グラムは、 特に 明記し ない 限りす ベて 
BASIC プロ グラム か、 マシン 語プ ログ 
ラムの どちら かです。 

今月から プログラムの 先頭に、 その 
リス トが 何 語で 書かれて いるかを 明記 
する ようにし ましたが、 以前に 掲載 さ 
れ たもの の 場合には、 その リス トが B  A 
SIC なのか マシン 語な のか、 あら か 
じめ 知って おかないと、 正しい 入力が 
できません。 その 見分け 方は、 次章で 


3. ，造 

まず、 BASIC の プログラムは、 下の 
ような 形を しています （リスト I 参照)。 

まとめて 言う と、 リス ト 3 のよう な 
形に 一般化で きます 

ちなみに このような ワン セツ トを、 
BASIC では”  I 行” と 数えます。 BASIC 
の プログラムは、 このような” 行'/ がた 
く さん 集まって できて いる わけです。 
一方、 マシン 語の プログラムは、 リ 


しかし、 マシン 語の 『アドレス』 は、 
BASIC の 『行 番号』 とは 全然 別の もので 
す。 たとえば、 リス ト 2 は 本当は リス 
卜 4 のよう な 意味な のです 
つまり、 BASIC プロ グラムは''^" が 
集まって できて いますが、 マシン 語ブ 
ログ ラムは、 各 番地の データ 丨つ丨 つ 
が 集まって できて いる わけです。 


| チェックサムって な ぁに？ 

チェックサム、 とは、 チェック 用の 
合計、 という 意味です。 たとえば、 リ 
スト 2 の 9000 の 行の チェックサムの 値 
は、 簡単に言えば 9000 番地から 9007 番 
地の データの 値を ある 方法で 足した も 
のです。 では、 なぜ このような ものが 
わざわざ 記されて いるので しょう か？ 

マシン 語の データを 丨つ丨 つ 確認、 す 
るのは、 とても 大変な 作業です。 そこ 
で、 せめて、' I 行ず つ〃 確認で きない か、 
と 考えた 結果、 このような 方式が 生ま 
れ たのです。 マシン 語 モニタ （4 章を 
参照） で 表示され る チェックサムの 値 
が、 掲載され ている リス トの 値と 異な 
っ ていれば、 必ず その 行に 入カ ミスが 
ある ことになります。 このよう にして、 
間違いを 非常に 効率的に 発見で きる の 
です。 

しかし チェックサム も 万能では あり 
ません。 入カ ミスが あっても チェック 
サムの 値が一 致して しまう ことは いく 
ら でもあります。 チェックサムの {直が 
合って いるから といって 入カ ミスが な 
いとは 限らない のです。 


スト 2 のよう な 形を とります。 

これ も、 まとめる と リスト 5 のよ 


説明し ます。 


な 形に 集約され ます 


スト 


mm 


10  SCREENS: CO し OR& ,0,0： C し S 

20  DEFFNA  C  X  )  =  I  NT  ( RND  (: 1 :) 本 X  )  + 1  s  DEFFNB  (.  X ) 

N  A  (:  X：)  +8s  X  二  RND  卜 T I  ME ) 

38  OPEN "qr  ps  "  AS 林 1 : PRESET  C 20,  0)  :  F •东二 ••  COLOR 
GRAPHIC  DEMONSTRAT  IONn  :  PR  I WT44 1 , P^s  PRESE 
T(21,0»  SPRINT# lyP^ 

40  FOR  I 二 1  TO  208 

50  QN  FNAC 14)  GOTO 148,80 ,90, 100,80 ,80, 1 
:l  0 ， ：l  00 ， 1 20 ， 1 30 ， 80 , 90  y  88, 140 
& 0  r4E.XT:  FOR  J---0  TO  2800:  NEXT :  FORJ=0TO9:  F 
OR  I  ：=-，0TO15：  COLOR  ,1，1:  BEEP :  NEXTI,  J 
70  FOR 1=0  103000 s NEXT  SEND 

80  LI NEC FNA< 255) , FNBC183) >-( FNA ( 255), FNB 
(183”， F"NA  (: 15)  5  G0TG68 

90  LI  NEC  FNAC  255)  ?  FNB  ( 183)  ：)  -  (  FNA  (:  25S),  FNB 
(1 B3)  ：)  y  F"NA(15)  ,  Bs  GOTO60 

100  X=FN A  (: 255)  s  Y 斗— NB  (: 1 83 )  sl-INE  <:  X ， Y : 卜 (: X  +F 


BFs GOTO60 
)+50) ，トー N AC 50) 


NAC50)  -50  r  Y>r  N  A  (:  30  ”  ,  FNA  Cl 5 
110  Cl RCL.E  (  FNA <： 255)  ,  FNA  (150 
, FNA Cl 5 ): 801060 

1 20  X—FNA  (  25 5  )  :  Y==Fr  NA  ( 1 30 )  •+* & 0  •  Z 二 FNA  c.15)  :  L 
I RCLE  (:  X ， Y  )  ,  FNAC  49>  f2r  f  f  RND(  i  > -*：2:  PAINT  C  X  , 
Y) , ZS0OTOG0 

130  X:FNA(  200  )+50:  Y-^FNA  ( 140 )+50:  Z=FNA  <： 15 
；) ； i：：I F:C し E  (:  X  ,  Y )  ,  FNAC 30 ：>  ,  Z  :  F'A INT  <：X,  V)  f  Zi  GOT 
060 

1 40  C-FNA  (: 15)  s  COLOR,  C,C:  GOTOS0 


194 


0000  21  0C  D0  7E  B7  C：8  CD  A2  s  39 
D 008  00  23 18  F7  93  EC  EC  06  s 75 
D0：l.0  21 15  D0  18  EE  9 A  FA  96  s  16 
D 018  DE  i::F  BC  DD  9 A  DE  E0  DE  s  & 4 
D 020  9E  DE  21  0 D  0A  28  43  29  s 38 
D 028  20  70  61 72  20  31 39  38  s  ：l.  D 
0030  3 &  20  4E；：  45  50  54  55  4E  s  38 
0038  45  20  53  6F  & 3  69  65  74  2 04 
D 040  65  20  64  65  20  53  6F"  66  s  A6 
D 048  7,4  77  61 72  b5  00  0A  00  s  52 


の 文章で いう 丨 行とは ちがいます。 す 
なわち、 行1 番号が あって、- プログラム 
本文が あって、 次の 行 番号が ある、 そ 
の 前まで 一 のこと を さします。 そし 
て、 BASIC では 丨 行 入力す るた めには 
最後に [^turn| キー を 押す 必要が あ り 
ます。 したがって、 リス ト I では リス 
卜 6 にある よう な 位置て 七 RETURN] キー 
を 押す ことにな り ます。 

なお、 画面 上には、 MSX で 最大 40 文 
字、 MSX2 なら 8 蚊 字を 表示す る こと 
がで きます が、 一方 リス トの 方は、 プ 
リン タ や ページの レイ アウ トの 都合な 
どで 48 文字.  805C 字な どの いろいろな 
場合が あります。 ですから、 I 行が 長 
い 場合には 必ずしも 画面と リス トとの 
改行 位置は一 致しません。 これは 当然 
のこと です。 （リス トと 写真 | を 比べて 
みて ください)。 


さて、 いよいよ 入力です が、 その 前 
に I つ 注意が あります。 

リス トは BASIC なのに 『中で マシン 
語を 使って いる j といった 説明が とき 
どき 見られ ますが、 これは 入力には ま 
ったく 関係 ありま せん。 リス ト が BAS 
1C なら BASIC の、 マシン 語なら マシン 
語の 入力 方法を お読みく ださい。 


BASIC プログラムは、 丨 行を 単位に 
入力して ゆきます (3 .構造を 参照)。 こ 
こまで 読んで きた 方には おわかり のよ 
うに、 BASIC の I 行と いうのは ふつう 


XD000 から  FFFF' 

130 から ドドまで' 

/ 欄外 記事' 

、までの 4 桁の】 6 進数. 

.の 2 桁の 16 進数. 

、を參 照/ 
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正 レい フロ クラ AA 力 


正しい プログラム 入力 


リス 


10  SCREEN2:  C0 し 0R6 ,0,8s  C し S  [RETURN | 

20  DEFFNA  (:  X  ) 二  I  NT  (•  RND  ⑴本  X  )  +  1 : DEFF  NB  (:  X  )  =F 
NA  (  X  )  +8 :  X  =RNDC-TIME)  | RETURN | 

30  OPEN  "grp:  ••  AS 林 1 : PRESET  (:2©,  0:>  s  P^="CO し OR 
GRAPHIC  DEMONSTRATION"  s  PRINT#1, P$:  F'RESE 
T (21,0)  :PRI NT 林 1 , P 东 [RETURN] 

40  FOR  1-1  TO  200 「RETURN"] 

50  ON  FN AC  14)  GOTO  140,80 ,98, 100,80 ,80, 1 
10, 108, 120, 130 ,80, 90,80, 140「RETURNl 
60  NEXT: FOR  J 二 0  TO  2000: NEXT: FOR J=0TO9s  F 
0RI=i3Tm5:C:0 し OR,  I,  I :  BEEP :  NEXTI ,  J  [RETURNj 
70  FOR  1=0  103868;  NEXT:  END  [RETURNj 
80  LI  NEC  FNA  t：  255)  f  FNB  (183)  >-C  FNA  c：  255  )  ,  FNB 
(1 83)  )  ,  FIMA  ( 15)  :  GOTO60 [RETURN] 

90  し  I  ME  ぐ  FNA  <：  255)  f  rNBC183>  >~<  FNA  (:  255) ,  FNB 
( 1B3)  >  ,  FNA  ( 1 5 :)  ,  B :  GOTO60 fRETURN] 

100  X  =FNA  (:  255 :)  :  Y=FNB  (: 1 33  : し  I NE  (:  X ,  Y  )  _  (  X  +F _ 

NA(: 50卜50,  Y+FNA<  50)  ,  FNAC15)  ,  BFs  GOTO60 [RETURN] 

110  Cl  F:C  し E  (  F  N  A  (:  255  )  ,  FNA  Cl 50  >  +50)  ,  FNA  C  50) 

， FNAC 15) :  GtlTOGGi (RETURN] 

120  X:=f  NAC255:)  :  V=F"NA  (: 130 )+60:  Z=FNA<： 15：)  :C 
IRCLE<Xf  Y.)  .FNAC40)  fZf, ， RND  ( 1 ) 本 2:  PAINT  <：  X  , 

Y  ：)  ,  Z  :  80106 8j RETURNj 

13U  X:=F  NA  <:  208 )  +50:  Y=FNA  (: 1 48 :)  +50 :  Z=FNAC15 
m  I.PCLE  (  X  ,  Y  »  ,  FNAC30  >  r  Z:  PAINT  (XfY：),Zs  GOT 
I  IF.(H  [return  I 

し H  I  I  F>4A  (: 15：)  s  I  OLOR,  C.  C;  GOT Q&9 [RETURN! 


ス 


20  DEFFNA  <：  X  )  :=  I  NT  (:  RND  ⑴本 X  :)  + 1 : DEFFNB  (:  X  ：)  =F 
NA  (:  X )  •+  8 :  X  =RND(：-TIME：) 


写真 1 


写真 2 


マシン 語 

マシン 語の 入力には、 特別に 用意 さ 
れた 『マシ ン語モ ニ タ j プロ グラムが 必 
要です。 MS  X マガジン でも 毎回 掲載 
してい ますが、 それ以^^の 雑誌で 紹介 
さ れ ている もの も 使用可能です (ただし 
もちろん、 MS  X 用の ものに 限ります)。 
しかし、 モニタに よって 使い方が 違い 
ますので、 MSX マガジンに 掲載して い 
る 以外の ものを 使う ときには、 必ず 入力 
前に 使用法を よく 読んで く ださい。 

ここでは 毎回 掲載して いる モニタを 
使って マシ ン 語を 入力す る 方法 を 説明 
します。 

はじめて マシン 語 
を 入力す る 方は 

まず 次 ページの  ''マシン 語 モニタ プ 
ログ ラム〃 を 入力し、 セーブし てくだ 
さい。 BASIC の 入力 方法は 前に 述べた 
とおりです。 なお、 この モニタ プ ログ 
ラムが 正常に 動作し ない 場合、 入力 さ 
れた マシン 語 自体 も まったく イ呆 証され 
ません から、 入力には 細心の 注意が 必 
要です 。 

マシン 語 モニタ 
の 使い方 

この モニタでは、 マシン 語の 窨き込 
み、 および 書き込んだ データの 表示が 
できます。 

まず、 32 K 以上の システムを お持ち 
の 方は、 必ず 行 番号 100 の &HC7FF 
を &H87FF に 書き換えて ください。 
STEP1 

データの 書き込み 

モニタ を R  u  n|^eturn~] で 実行 させ 
ると、 写真 2 のよう な 画面になります。 

そして、 たとえば 9000 番地から マシ 
ン 語を 入力したい ときは、 


M 9000  [RETURN  j 

と 入力し ます。 M は'' メモリ セツ ト〃、 
つまり、' 書き込み〃 の 意味で、 9000 はも 
ち ろん 書き込む 番地を 表して います。 
そうすると、 


となります から、 あとは リス トのと 
おり 入力して いけば いいのです。 ただ 
し、 ：の あとの 数字は、 v チ ヱツ クサ ム_ 
ですから、 入力して はいけ ません。 


なお、 途中で 休む ときは、 「RETURN. 
キー だけを 押す と、 〃が 出て、 モニ 
夕の 命令 受け付け 状態に もどり ます： 

ちなみに、 9000  FF— 57 という 
表示は、、' 9000 番地には 今 F  F が 入って 
るけ ど、 どうす る ？"''57 に 書き換える • 
という 意味です。 

STEP2 

デ ー 9 の 表示. チェック 

さて、 ある 程度 入力したら、 正しく 
入力で き たか どう か 確^、 をし なくて は 
いけません。 そのためには、 D コマン 
ドを 使います。 たとえば、 9000 番地 か 
ら表 示させたい ときは、 

D 90001  RETURN] 

と 入力し ます。 すると、 1说〒 表示し 
て 自動的に 一時停止 します。 

さき ほ ど 入力し た 数字が ち ゃん と 表 
示される のが わかります。 チェック サ 
ムも 自動的に 計算され て 表示され ます-. 
さ らに 続けて 表示 させたい ときは スぺ 
ースノ マーを、 中断したい ときは [RETURN 
キーを 押してく ださい。 


/ 


- 


701^3456^ 

f  §45 6 7 落 tA 

- 1 .-  - ' 7  -  VT  -  - •_ 
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正 レい フロ クラ AA* 


正しい フ ログ ラム 入力 


STEP3 

終了  •保存 

プログラムを 全部 入力した、 あるい 
は、 疲れたから 今まで 入力した 部分は 
保存して おいて 続きは また 別の 日に、 
というと きには、 まず この モニタを 停 


止させなくて はいけ ません。 そのため 
には [^TRL| キーと [^TOPj キーを 同時に 
ネ甲 します。 すると、 Ok の 表示が 出て、 
いわゆる 普通の 状態に もどります。 そ 
こで、 I .保存で 説明した 要領で セーブ 
すれば いいわけです。 

◎マシン 語 データは、 一度 書き込んだ 
ら窨き 換えない 限り、 モニタを 止めよ 
うが どう しよ ろ がちゃんと 残って いま 
す （もちろん、 電源を切ったり、 他の 
プロ グラムを ロードしたり すれば 消え 
てし まい ま すが)。 ご 安心く ださい。 

STEP4 

つなぎ 方 

マシン 語を 途中まで 入力して、 また 


他の 日 に 続き を 入力 したいと き はモニ 
夕 を 起動す る 前に 次の 処理が 必要です。 
CLEAR  200, &HC7FFI RETURN] 
(32K 以上の システムの 場合は、 &  H 
C7FF を &H87FF にして ください。） 
BLOAD  “ ファ ィ ル ネーム”  IRETURNl 
カセットの 場合は、 ファイルネーム 
の 前に CAS  : をつ けて ください。 

おわりに 

正しい 入力の ためには 正しい 読み取 
りが 必要です。 最後に、 まちがい やす 
い 文字の 一覧表を 掲げて おき ますので 
参考に してく ださい。 


字 

読み方 

I 

アイ （英 大文字） 

1 

エル （英小文字） 

1 

いち (数字) 

& 

ゼロ （数字） 

o 

オー （英 大文字） 

Q 

はち （数字） 

S 

エス （英 大文字） 

B 

ビー （英 大文字） 

s 

コロン （英 記号） 

? 

セミコロン （英 記号） 

9 

カンマ （英 記号） 

- 

ピリオド （英 記号） 

リスト 8 


マシン 語 モニタ プログラム 言語： BASIC 


1  0Gi  SCREEN©  =  C: し E  AF: 2 ,  &Hi=:7FF~  =  Z  丰 = ••  ©©00  " 

1 1©  OIM  ERROR  130 TO  3S© 

1 2©  RR  I  MX  =  RR  I  N 丁" 本 •'  ;  =  130 SUB2&GH  =  FR  I  NTA^  ; 

13©  I  F"  THEN  15© 

14©  IF  A^=  "  D  ■■  THEN2  10  ELSE  PR  I  NT  s  GOTO 1 20 

1 5©  し  I  ME：  I  NF_U  T  A 车  s  A  =  VA し  t:  +  A 丰） 

1  &Gi  RR  X  NT  =  GiOSUEJlZ. 日 Gi  =  V  =  F.EEK  c：  A  ：>  =  GOSLJEc2SpGi = RF：  I  NT  "—  "； 

17©  130 SUEt：24i3  s  L  =  V 本 1  &  =  I  R  E：= 1  THEN  1 90  ELSE  GOSUB24GI 

= し =  L  +  V  z  I  F~  E=1  THEN  1 3©  ELSE  POKE  A  , し = A  =  A+ 1 

1 30  G0T01&© 

1 3Gi  IF  A^  =  C：HR^  c：  Q  >  THEN  A  =  A— 1  ELSE  I  F  A  丰 =  C:HR  丰  C  32  ) 

THEN  A==A-h  1  E  し  SEIF"  A^  =  C：HR^  c： 1 3  >  丁 HEN  1 2© 

20 ¢3  130 TO 1  &Gi 

2 1  ©  し  I  NE  I  MF  UTA^  =  A  =  しぐ" :> 

22©  F"OR  し =0  TO  1 5  =  GOSUB230  =  F"OR:  M  =  ©  TO  7  =  V  =  F  EEK  (:  A 

) : S  =  Sh-V  =  GC3SIJB2-5P0  =  A  =  A-i- 1  s  NEXT=  PRINT"  =  ••  ;  =  V  =  S  =  GOSLJBliZ 

3©  =  FR I NT  =  NEXT 

23©  F  R  I  NT  =  GOSUB2&©  =  I  F"  A$<  >  •■  THEN  1 20  E： し SE220 

240  E  =  ©  =  GOSUB2&GI  =  I  R  A 丰 <  C:HF: 丰 （  48  :J  THEN  E= 1 = RETURN  = 

E  し  SEIF"  A$>C:HR$(7GO  丁  HEN 240  E  し  SE  I  F  A  车  >i 二  HR  车  t:  5；7  )  AN 

D  A^<  C：HR^  c：  &S  : J  THEN 240 

25©  V  =  VA し （： " )  =  F-R  I  NX  ;  =  RETURN 

A^=IMKEV^=  IF~  ••  ••  T  H  E IM  2  &  ©  E  し  SE  I  F~  >C：HR^  c：  3 & 

：>  AND  A 丰 <  C:HF? 车  t: 1 2C3  :)  THEN  A 丰 =i 二: HR 丰 （： ASC  (  32  :> 

270  RETURN 

Sa©  A$  =  HIEX  丰  c：A>  =  PF:  I  NT し EFT 丰  i：  Z 丰,  4 一し EIM  c：  >  >  +  A 丰 +  "  ■_  ? = 

S=INT  c：  A  /  &  ：>  +  (  A  AND  2S5  ：>  =  RETURM 

290  A^  =  R  I  GHX^  CHEX  丰  c：  V  >  ,  >  =  F.R  I  N 丁し ERT$  C  JZ  — し EM  t:  A 丰） 

) +A  丰 +  ••  ••  ?  =  RE；  丁  URN 

3©©  RESUME  NEXT 


:f5 _ l :l s 
—^—^1  ^ 
1 

g tt FF FF t FF 頷 4F 4F 4F II 05 

。 If  i  0 

? -  _,ii_  抑 

園  t_bb_ 

獲  l_ l 議 I _ lor- 

S80  你  a 3 § 沿  05 >0 昭砂  00  0 

^ v s ^ ^- sl ^ c^ ^ sl ^ sl ^ ^ s ^ ^ ^ c^ ^ * -? 0 
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フロ々 ラ AA* の 流れ 


16 進 データは 
扱いに くい/ 

BASIC の プログラム 中で マシ ン語デ 
一夕、 あるいは グラフィック データを 
DATA 文の 形で 持って いなけれ ばなら 
ない ことは よくあります。 このような 
場合、 その 多くは データが I6it 数に な 
ります。 ところが、 BASIC では 丨 6m 数 
を 扱う のが 大変 不便で ある こと はご存 
知のと おりです。 とても データの I つ 
I つの 頭に &  H をつ けるな どと いう 作 
業を やる 気には なりません。 

したがって、 文字列の 形で 読み出し 
た データを VAL 関数で 変換す る、 とい 
う 方式を とらざる を 得ない わけです が、 
大量の データを イ吏 用す る 場合、 今度は 
処理 速度の 遅 さが 問題になります。 特 
に ゲーム 開始 時 • ゲーム 中の 画面 書き 
換え 時な どに 何 秒 （ひどい ときには 何 
十 秒） も 待たされ ては 興 ざめ もい いと 
ころです。 


替或 つと プ〇グ 

フ アスナ ニ 


フ アスナ _ 


死郎 


長い データ も 
一発 転送/ 

そこで、 とっておきの 秘密 ルー チン 
を 公開し ましよう。 この サブルーチン 
に 処理させる と、 BASIC の 通常の 方法 
を 用いた とき 嗦 に 8 〜 15 倍 もの ス ピー 
ドが 実現で きる のです （下記 ベンチ マ 
—ク參 照)。 ちなみに この ルーチン、 す 
でに 雑誌に 掲載され たいくつ かの プロ 
グラムに も 応用され ています。 

プログラムの 説明 

超 高速 転送 ルー チ ン ''ファスナー" は 
事実上の 処理は すべて マシ ン 語で 行わ 
れ ています。 この マシン 語 サブ ルー チ 
ンは &  HDAOO  —&HDA36 にあり ます。 

掲載の BASIC プロ グラムは、 上記の 
マシ ン語サ ブルー チン をみ 成す る プロ 
グラムです。 

なお、 リス ト I は メイン RAM 用、 
リス ト 2 は V  R  AM 用です。 


つか いかだ 

I  : プログラム 最初に CLEAR200,  & 
HD9FF  :  GOSUB 50000 として、 マシン 
語 サブルーチンを 作成して おき ます 
このと き、 USR9 関数が 設定され ます 
から、 ブロ グラム 中では USR9 関数を 
再 設定して はいけ ません。 

2 : 書き込み 開始 番地を 下位 • 上位の 
順で &HDA00， &HDA0I 番地に 書き込み 
ます。 

3  : 適当な 文字列 変数 (たと え ば DT$  ) 
に、 I6M デー タの 羅列 （たとえば 3E0C 
CDA200C9 といった もの） を 入れて おき 
ます。 文字^の 長さは いく ら でも かま 
いません。 

4  :  DT$  =USR9(DT$) の 形で サブ ル 
ー チン コールを 行います。 アドレスは 
オー ト インク リメ ン トされます ので、 
続きの ア ドレスに データを 窨き 込む と 
きは、 アドレスを 設定し なおす 必要は 


ありません。 つまり、 続きの データな 
ら は* READ  DT  $  と  DT  $  =USR9(DT  $ ) 
とを 繰り返せば いいのです： 

ンチ マーク テス ト 
メイン RAM 書ぎ 込み 

サンプル： MSX マガジン’ 86 年 8 月 号に 
掲載した  ''ジャン ケン ゲーム" 
オリジナル 23. 9 秒 
ファスナー  1.7秒（丨.2秒） 

VRAM 書き込み 

サンプル： LOGIN’86^  8 月 号に 掲載し 
た  'tERRY  JUMP" 

オリジナル 17.8 秒、 

フ ァスナー  2.1秒（丨.5秒） 

※ ，フ ァスナ ー" 版は、 マシン 語 ルー 
チン 作成 時間を 含む。 （ ） 内は 純粋 書 
き 込み 処理 時間 


メイン RAM 用 


50©©©  ▼  FASTENER  =  (:■=::»  Nog •二 .u て ■二  h  i 

500  10  RESTORE：  =  W  =  ?>：HD  AGi©  =  DEF"USR ■ヨ =  S<HE)  A02 

500 20  READ  DT 车  s  t>M  = し EN  (:  D 丁 $  )  /2 —  1 = F"OF:  I  =Gi  TO  DM  =  ROK 
E  W+I  ▼  VA しぐ ••  ■■ +M  I  E> 车 （：E> 丁丰, I  木 2+ 1 , 2：  >  ：>  =  NEXT  =  RETURN 

50030  DA 丁  A  1  ACB3F-  4 7 1 3EB 220 ■二: E>  A2  A© 00107 ED&30RE： 1 

03日02〇&07：23©7070 7074 R7ED&：30F"E  1  0C38G 1213 &07B  1  EIB-2/MZiOD 
A 7700002 32200D  A  1 3EB  1  ©DSC：3 


VRAM  用 


300©©  9  V^  =  F"ASTENER  =  (■二：） p  占  v  T  这  q  la  e  o  Nocq  CDHji*t  chi 

500  1©  RESTORE  5003©=  W  =  S<HD  A0©  =  DEF~USR3  =  S<HD  A02 
50020  READ  E> 丁 E>M  = し EIM  (DT$)  /2 —  1  s  ROF:  1=0  丁 O  DM  s  ROK 
E  W+I  ,  VA  し （ ■■■ち  丰 （DT$,  I  木： 2+ 1 , 2  >  >  =  NEXXs  RETURN 

50030  DATA  000131 1ACB3F" 471 3EB220CD  AS  A0©0©"7EID&30FrE： 1 
© 3802 E>&©72：307© 1707074 1  03Q0；2E)&©i7B  1  EB2A00D 
AC： 040002 32lZ0eiE>A  1 3EIEt  1  0DQC3 
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つまん な いんだよ。 この ジジ イ 
何 言って いるか 聞き とれな いん 
だよ。 老いぼれ 先生よ。 はやく 
どっか いってよ 0 


ガラ こんな 授業 聞い たって しょう 力 < 
ねえ だろ。 お〜、 それより よ〜 
こういう 遊び 知って る？ 

敦  知る わけね えだろ。 

ガラ あんな〜。 2 人で や るんだ よ。 

2 人が それぞれ 5  X  5 の マスに 
I から 25 の 数字を 害いた カード 
をつ くるんだ。 カードって いっ 
て も 別に ノート のは じで 十^だ 
よ。 それで 交互に 数字を 言い あ 
って、 その 数字を マークし てい 
くんだ。 その マークの 5 個の 並 
びを 2 列は やく 作った 方が 勝ち 
っ ていう ゲームさ。 

敦  そんなの つまん ない。 

ガラ 何 いってん だよ。 この ジジ イの 
大 ボラ 話、 退屈で 聞い てられる 


か、 いかにも 今、 見て 来た かの 
ように 話して いるが、 お前は 40 
0 年 前に 生き ていたの かよ〜。 
それに どう せ 言 舌す るな らもっ と 
ハツ キリ 話せよ。 お前、 幼稚園 
でよ。 人前では ハツ キリ 話しろ 
って おそわらなかった のかよ。 
歴史なん てつまんな いんだよ。 
そうで もない けど。 

だからよ 一。 やろう ぜ、 紙 も あ 
るし ミ やろうよ〜。 


遊び 方 


カーソル キーと スペース キーで 自分 
の カードを 作ります。 後は 「いくつ？」 
と 聞いて いると き に 数字と リ ターン キ 
一を 入力 じ C  く ださい。 ただ それ だ 1ナ てす。 

プ □クラムに ついて 

変数 G  A の 値で 勝敗が 何 列 先に 作っ 
た 方が 勝ち か 定義して います。 この 値 
を 変える と I 列で も 3 列で も 可能です。 


言語： BASIC  RAM32K 以上 


：+::+: 本:*: 本本 本本 本本: 本 本本 本本 


. 

GI3H1 


力'、 ラち やん の ヒ、 ン コ  '  ケ' 


1 ©5©  y 本本: 本本 本: 4: 本本 本木 + 本本 本本 本木 木本 
lti&iZi  CLEIAR  3eiGi„  ?^HArF~F~ 

10  70  SCREEN  1 = I  二: (3 し OR  1,14  =  KE" 

1  eiQGil  i=: し S  s  LOCATE：  S  , 12=  F*R  X  NT 

1  iZi-BS  R:  =  T  I  卜 IE/  1  Gi  MOL)  100=  FOR  l 


OF~F~ 

チョ" ノト  フ ■リ テテ _  ■ - - 

=0  XO  R  =  D^RML> 


i  MF：  X 


GMZi  E>E：F*  I  MT  A— Z 
1  ¢3  DIM  NA  ( 1  T  2: 


ガラ s やん の 

稲 t 百 敦 CBASIC  32  K 以上：) 


ガ ラ， やん の 匕： ザー 
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ガ ラち やん の ビン 3 ゲーム 


, L_F~  c； 1  > 

1 120  F •し =©=  C：R== 1 = GA  — S 
1131 3  MX=S-4s  MV=13& 

1 1 4©  NR  =  S<HB  1  ©3  s  SX=NF  +  1 = SY  =  NF  +2=  C: し =  NF  +3 
1 1 50  E)EIF~USRei  =  &HEseiGiiGi  =  DEF~USF: 1 =?-cHB  1  ©O 

11  DE：F"USR2!  =  S<HI3 1  Gi3=  DEF-USR3  =  S<HB  1  ©e 

1170  GOSUB  3100 
1 IQ©  130 SUB  33-4© 

1 1 3©  SCREEN  2,2 

1200  A=USR 1 (CO 

1210  ROR  RV  =  Gi  TO  1 

1 22©  F~OR  し =©  TO  25 

1 230  NA  c；  RV ，し） =©=  RF：  c：  RV ，し） =Gi 

1240  NEXT 

1250  NEX 丁 

1 2 & ©  F~OR  RV  =  0  TO  1 

1270  FOR  し =©  TO  4  =  TA  (:  F.Y  , し） =G*  =  YK  (:  F.Y  , し： >  =0  =  NEXT 

1 2 日 0  R  I  <:  RV  >  =G«= し F  t：  PY  :)  =Gi 
123©  NEXT 
1300  R=0 

131©  D=  I  NT  c：  RND  c： 1  >  本 25  ) 

1320  IF"  RR  CC：R,  D>  =&  丁  HEN  NA  (:  CF、 F_  )  =D+ 1 = F.R  (  C:F.  ,  E>  ) 

F*  =  R-fr-l 

1 33©  IF  R<2S  丁 HEN  GOTO 

1340  RESTORE  2530 

13501  F"OR  R  =  e«  TO  24  =  READ 

13&0  GOSUB 

1370  W  !  =TIME：/  1©=  UJ  =  UI  ! 

1 3SO  I  F~  Ul  MOD  3  <  >©  THEN 

33Gi = 130 TO  1 4 日© 

1 3 ㊀ G*  MS  =  7  s  GOSUB  2&  1  ©  s  GOSUB 
140©  RV  =  C：F'=  GOSUB  2! -45© 

141©  IF  CO>=GA  THEN  2170 

1420  F.Y  =  P  し = GOSUE*  2450 
1430  IF  CO  >  =  GA  THEN  21 7© 

1440  130 SUB  174 本 KEY  IN 
1450  I  F~  IMUM<  1  OR  NUM  >25  丁 HEN 

UB  3330  =  GOTO  1440 
14&0  IF~  RR  CRV,  NUM> 

3330=  GOTO  1 
1470  GOSUB  1&©0 

F_Y  =  P し = GOSUB  2451 Zi*  本 g 这 me 
I  F~  C  O  >  =  GA  THEN  21 7 3 

RV  =  C：F*  =  GOSUB  245 本 g  己 me 
IF  C：0>=GA  THEN  2173 
FV  =  C：R 

130 SUB  2111 Zi*  本 MAX 

NUM  =  N 

GOSUB  258© 

F_SE：T  (:  MX  T  MY  ,  RO  I  NT  (:  MX  ,  MV  ：» 

RR  I  NT  =»  1 , NUM  ;  MS 丰 （： GO 
130 SLJEt  1  &©Gi 
GiOXO  1400 
ROR  RY=©  TO  1 
GOSUB  2020 
IF~  F.YC  >F •し  THEN 
POKE  SX  -  c：  R  MOD 


31© 


RR  c：  C：R  y  NA  c：  •二: F.  ,  F.  :>  )  =  NEXT 


MS  =  &  =  GOSUB  2& 10=  GOSUB  3 


3330 


MS  = 


= GOSUB  2&  10=  13 OS 


0  THEN  MS=4= GOSUB  2& 1 ©= GOSUB 


1 48© 
1 430 
1500 
1510 
1 520 
1 53© 
1540 
1 55© 
15&G1 
1 570 
1 580 
1 53S 
1  & ©0 
1&10 
1  & 2© 
1  & 30 

ov/s 

1  &40 
1&5© 


1  & 50 

5) 木 2  +  OX/8=  F  OKE： 


SY,  (:F_  ギ  5)本2-»~ 


POKE  C： し, 133 =  A  =  USR3  t:GO  =  GO 丁 O  1  &7© 

POKE  SX,dP  MOD  5：>  =1：：  JZ：-»-0  X  /  QM=：3-^D  X  ：*：3  /  Q  =  ROKE： 

R  ¥  5) 本 2+OY/8 

1&&0  ROKE：  i 二し， 1.33=  A  =  USR3  (:G«) 

1 &7©  RR  C RV,  NUM ) =© 


SV-  €： 


1&S0  IF  P  MOD  4=© 
=CO=  S  =  4s  E)  =  4z  GOSUB 
1  & 3©  I  F~  R  MOD  & =© 
=C：0  =  S  =  G1 = D  =  &  =  130 SUE* 
1700  S  =  F-  MOD  5  =  E) 

S  =  R  MOD  5=  D  =  5=  GOS 
1710  S=  (:p ギ 5) 本 5  s  E) 


THEN 

THEN 

2ei&e« 

5  =  GOSUB 
UB  20 & 0 
= 130 SUB 


S  =  4  =  D  =  4  =  130 SUB  1 370  s  R  I  C  RV  ：> 


S  =  Gi= D  =  &  =  GOSUB 


■370= し F  c：RV> 


1 3^©  =  X A  c；  RV  ,  F-  MOD  5  )  =CO  = 
l_370i=  YK  CF.Y,  F.  ¥  5>  =CO  =  S  = 


201 
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c：  F •ギ 5  :>  :* ：5  =  D= 1 = GOSUB 
1720  NEXT 
1730  RETURN 

1740  K 丰 = I  NKEY$  =  I  F*  K 丰く  >  ••  •■  T: lEN  1 74G* 

1 75Gi  NUM$=  ■•  •• 

1 7&Gi  MS  =  ：3  =  130 SUB  2&  1  © 

1770  ON  I  NTERVA  し =  50©  GC3SUB  1 83Gi  s  INTERVAL  ON 

178©  K^=INKEV^=  IF"  K$=""  THEN  17日© 

17_ヨ©  I  F"  ••  0  _•  <  =K$  AND  !<$<  =  •■. ヨ" THEN  rMUM$  =  NUM  +  -»-K$  =  F.S 

ET  c：  MX  ,  MY+  1&>  ,  F.O  I  NT  (:  MX  ,  MY+  1  &  ：>  =  F  R  I  NT  抻 1 , MUM 丰  z  GOTO 

1 700 

1  Q0Gi  I  F*  K^<  >CHR^  c： 1 3  >  THEN  GOTO  1850 

1810  I  NTEIRVA し  OF~F~  =  NUM  =  VAl_  <：  NUM 丰） 

1 82©  GOSUB  25813 

1 830  し  I  NE  c：  MX  ,  MY+  1  &  >  一 S 丁 EP  (: 日 木 5 , 8  , 1 4  y  BF~ 

1 日 40  REXURN 
1 05©  MS= 1 = GOSUB  1 © 

lS&S  GOSUB  3330 

1 87©  LINE：  c：  MX  ,  MV-h  1  &  >  一  STEP  <:  8 本 5  ,  Q  ：>  , 1 4,E*R 

1 SQ0  130 TO  175G1 

1 8310  BEEP 

1300  INTERVAL  OFF 

131©  h1S  =  2  =  GOSUB  2&  1  ©  r  本 MSG 

192 Gi  GOSUB  333© 

1 33©  130 SUES  25S© 

1 .340  MS  =  3  s  GOSUB  1  Gi 

1350  OIM  I  NTERVA し =  50©  130 SUB  1 8 ㊀  ©  =  INTERVAL  ON 

1 3 & 0  RETURN 
1970  CO=0 
1 30©  ROR  し =1  TO  5 

1330  I  F~  RR  c；  RV  ,  N  A  C  R  V  ,  S  ：>  >  =0  THEN  C:0  =  ■二 0+ 1 

•2000  s  =  s  +  b 

2 010  NEXT 
2020  R=© 

2：©30  I  F"  NA  c：  R  V  r  R  >  =IMUM  THEN  RETURN 

2040  R  =  Rh- 1 

2050  GOTO  2030 
2ei&©  FOR  し =1  TO  3 

2070  IF  RR  C  RV  y  NA  c：  RV  ,  S  )  )  <  >©  丁 HEN  F.R  (:  F'V  ,  NA  c：  RV  ,  S  ) ) = 

RR  c：  RV  ,  NA  c；  RV  ,  S  :>  :>  H~C:0:+：C:0 本 CO 

208 Gi  S  =  S  +  D 

2© •ヨ  Gi  NEXT 

2100  RETURN 

2110  IM=0  s  M  =  F  R  <：  i=:F.  ,  N  ：>  本 2  —  F.R  (:  F ■し , N  ) 

2120  FOR! し =1  TO  25 

21 3©  M  1 =F  R  (:  C：R ，し） 木; 2!  — PR  (  Rl_ ，し） 

21 4©  I  F~  Ml  >M  丁  HEIM  |\|  =し = M  =  M  1 

2150  NEXT 
21  &Gi  RETURN 

2170  IF"  F.Y  =  F ■し  THEN  MS= 1 1 = GOSUB  1  ©  =  KF"  =  Gi  s  KF.  =  KP+ 1 

s GOTO  2200 

21日©  I  F~  KR= 1  THEN  MS= 10=  GOSUB  : 1 ‘3  =  KC:  =  K ■二: +  1  z  GOTO 

KR= 1 = MS  =  SP  =  130 SUB  2&  10s  KC：  =  KC：-»- 1 
GOSUB  3330 
F'  =  0 

MS  =  8=GOSUE«  2&1G1 
R  =  © 

F~OR  V  =  ©  TO  4 

FOR:  X=0  TO  4 

POKE  SX,  X：*：2-+-  c；  OX：+：3-fr-DX  ：+：5  : /  Q 
ROKE：  SV  ,  Y 木 2  +  OY/8 
POKE：  NR  ,  NA  <：  C：F-  ,  R  ：> 

I  F~  RR  C  CR  y  NA  c：  OR  ,  R  : >  ：)  =0  THEN  1=:0し=&5  ELSE：  C:CD し =  2 

POKE  C：l_  ,  C: 0 し 
A  =  USR2：  c：  0  >  =  A  =  USF:3  (:  GO 
P=F>+1 
2330  NEXT 

2340  NEXT 


KF.  +  KC:<8  OF：  KF~ 


MS= 15=  GOSUB 


2350 
LSE 
S3&0 
2370 
2380 
2330 
1 2 1  © 
241 Zi0 
241  © 
2420 
2430 
2440 
245131 
24&0 
2470 
2480 

24 •ヨ  0 

2500 
251  © 
2520 
2530 
2540 
2550 
25&© 
2571 Zi 
25801 
253© 
2&©0 
2&  1  © 
2&20 
2&3© 
2& 40 
2&5Gi 
2&&G1 
2 & 70 
2&QGi 
2 & 3© 
270 G« 
2710 
272 Gi 
2730 
2740 
2750 
27&G1 
2770 
2780 
273© 


1  THEN  MS=12  E 


1 O  =  CLOSE:  GOTO 


B「 


3,  BF~ 

, DV：*：5：>  ,3,  BF~ 

，它 

y  DV：+：5：>  ,  ,  B 
) 

Gi , E>Y  木 5  ) 


) 

CDX 本 5, ©) 

NT  #1 おまえの カート 


2S0GH  RSEX 
たの カート u " 

281©  X=©= 、 

2820  RUT 
),4, MUM 
283©  FLJT 
一 1 , 1  r  G« 

28 4©  MS= 


15 2, 


&) , FOINT 


52, 


&：>  =  F.R  I  NT  斡 1 


力  '  ラ ちゃ 


V  =  G*  =  R  =  Gi=  IMUM= 1 
SPRITE  c：OX-HDX：*：  c：R 


MOD  5  : y 


SPRITE： 1, (:  OX+DX  木 （： P  MOD  5  > 


OY  +  DY:*:  (:  F. 
OV-M3V：*；  <  R 


5  ：y 

¥ 

5  ) 

2850 

L2Q&S 

2870 

jzeee* 

283 Gi 
28G1G1 
231© 
2320 
&© 

233G1 

2340 

23S0 

2!3&ei 


&  =  130 SUB  2&  1  0 
FOR  NUM  =1  TO  25 
D  I  =ST  I  C:K  (:  ©  ) 

IF"  E>I  =  1  THEN 
IF"  D  I  =3  THEN 
IF  ID  I  =S  THEN 
IF"  DI=7  THEN 

C： 丰 =INKEY$ 

I  R  震二:丰<  >C：HR^  C  32  ) 


X=  Gi = V  = 
X= 1 = V  = 
X=  &  =  V  = 
X= 一  1  s  V  = 


• 1 
© 
1 

0 


= GOTO 
s  GOTO 
i  GOTO 
= GOTO 


3Gi3Gi 

3G13© 

3ei30 

3030 


OF：  NA  c；  -  R  >  < 


NA  c：  F •し， F_  )  =IMUM 

POKE  NF*  y  NUM  =  F.OKE  i  二: し， 1 5+  1  & 

ROKE  SXy  c：  F*  MOD  5  ) 木 2  +  0  X  •ギ  Q  =  FOKE： 


丁 HEN  GOTO  28 


SY,  (:  P¥5  ) 本 2  +  OY 


A  =  USF:2  <  *3 


A  =  USF:：3  <:  Gi  :> 
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D  Z 
Z  111 
A  I 
T 

3 13  Q el 
<12 3 

0  雲 5 1 

K i  _N  > 

I  V 

pb ec b s 

K  3  u  u  u  M 

l s s 

LII O O O L 

I  S I3 0 IB I 

M 


5 


4 


Q 

3 

3 

3 

Q 

l IB 

& U 
1 Ns 
q r 
B 0  L o 

U -L  し 

ss o o 

0  3  c 
0  iji し  „ 
=  3  A  0 

>Z 


4 

1 

1 1 r 

+  +  フ  > 

0  0  11  0 V 
L 二 1: ++  ，：  M 
1111  00  0  ， 
00  L 二 1: 2:  X 

cc  一二 I  T M 

00 s el 
Z  Z  cc  i T 

liiliJ R ぐ  Z 

1 1  Z  Z  5  I  •> 

丁丁— X 0  OS 

II  1 0  s  Z  PM 

5111  丁丁  *-  7  T  V-  7  -  I  r  .(. 

4  II  II  1 : iueN  > R i 

a  >  5111  ▼  k v 丁 v s 

□しし - = 1 :-. j  24  22 Ms  S-EM 
丁， k  A  A  ，，，，，，， Q ，， 

V  V  V  V  1 : .ui _ Nxl  5X1 

IS R F- RR  :  : 2 M  林 

11 €• •  • €. .へ‘ •  Z  0ご>1  一： Ul  f  N  • €. 


1  » 5  -  5  3  -c.  I3 R 
林  > :♦: .,• :*: :*: R ，一 ii 

s  X  5  X  VE  sx 
s  木 D :+: D D 丁 :+: s 
A  V  V  .c.  ， s XI 
a R a R El  D> 

T  4  ,LLIk E: .€•  >  .€•  V 
u 21 0  T  5  T  R  V  Ro 
R II :4C S :*: S  Eo  lll  + 
v x  I  X  I  T  ▼  TV 
To?  p>.  S3  s :*: 
u  =  c  V  c  V  - :+: IV 
0  4  R  0  R  0  >  X  .)•  0 
1 Nf  E  fYO  >  f 
R ll  丁 3 -T 3 □  +  0  3 

□  xs :*: s :*: ，x  + :+: 
Lalx-X 4 X D v x 

-  >  0  >  0 o 本  4 本 o 

:& V + V +  □  T- V + 

= 1 0  5  G  罕  X  5  0D5 

111 !▼ :*: ▼ :*: D +  T  , :+; 
r v xxxxix  XX 
QD  0  D  0  D  X  c  1 0  D 

M  :  -■ €■ • €* •  -t-  ell  ■ €. <■ .  11 €* • €: • 


I 

R 

p 


4 

2 

ぐ 

丁 

Z 

1 
0 
F- 

r 

.J- 

& 

1 

V. 

4 

2 


4111 R u  j a k il r x R: Et *T R &  X 
l u EU  Q  丁 V T R し u a a c a a ez u u tz u zieue e: eut EI U T 丁 
iis t r qii r X  ttttttzitsuituiizzzz r zzx r zzx e: 
s o z c zo o llull e a c a a a i r eos r u f- xiiii o iieciiius 

M0ISUORIIZI I F: Qa D E> D L_ R R  011 R R O D ししし し F~ しし  ZF  しし  Z F- 
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237©  NEXT 

2980  F.UT  SPRITE  ©  y  «:  0,208:) 

J23-3G1  PUT  SPRITE  1, (0,208) 

3©©©  RESTORE：  253© 

30  10  FOR  R  =  Gi  TO  24  =  READ  F*R：  <.  F ■し ▼  N A  (:  F ■し, F.  :>  :>  =  NEXT 

3020  RETURN 
303G1  R  =  R-»-X-i-V：*：5 

3©4Gi  IF"  P<0  THEN  F'  =  R-»-^5-hV  =  GOTO  3040 

3050  I  F~  F.>24  THEN  P  =  F_  — 25  + Y  =  GOTO  3Gi50 

3©&©  I  F~  NA  (:  F •し, F ■: >  <  >S  丁 HEN  3030 

30"7©  F.UT  SPRITE  ©  ,  (:  O  X +  E)  X  本 （： F.  MOD  5  )  ,  O  Y~»~E>  Y:+:  (:  F. ギ  5  :> 

),4, NUM 

3Gi8©  F.LJT  SPRITE： 1 9  C  OX-hDX： ♦:  c：  R  MOD  5  ：>  ,  O  Y  +  E>  Y  本 （•  F ■ギ  5  •> 

-1  >  , 1,0 

303©  GOTO  2S&0 
3100  130 SUB  3 1  &Gi 

3110  RESTORE  32.30 

3 1 20  READ  D 丁丰 

3 1 3©  IF"  DT$="ZZ"  THEN  RETURN 
31 4©  A^  =  USR0  c：  DT^  > 


3150  GOTO  31 20 
3 1 &©  RESTORE  323© 

3170  AE>=^.HBGi©0 
31S0  READ  DT 丰 

3 1 3©  IF  E>T$="ZZ"  THEN  RETURN 

320131  POKE  AD  ,  VA し  C  •■  +E> 丁丰） 

321  0  AD  =  ADh- 1 
3220  GOTO  3180 

323©  DATA  D5  ,  DE>  ,  E  1 , DD  ,  7E  ,  00  ,  DE>  ,  &E  ,01, E>D  , らら， ©-2：  ,  B7 

r--f=>  "T^cr 

3240  DATA  FE  ,  2©  ,  2Q  ,  F"A  ,  2B  ,  DD  ,  2A  ,  44  ,  B©  y  ©&  y  1©,  CD  ,  2  A 
, BS  T  DD ， 77 

3250  DATA  Gi©  ,  DD  ,  23  , 1  0  ,  ,  DE)  ,  22 ， 44  ,  B0  ,  C9  ,  [:5  ,  C:E>  ,  3 A 

, B@, 87, 87 

32&©  DATA  87 , 87  ,  F~S  ,  CD,  3A  ,  BQ ，■二： 1  y  30  y  C： 1 , ■二分,  7E  ,  23,  D& 
, 30, FE, ©A 

3270  DATA  DO  ,  D&  ,  i37 ， C：3  ,  ©©  ,  B  1 

32S©  DATA  "ZZ" 

32*90  DATA  C33 1  B  C  3  5  C  B  C  3  E*  F~  B  0  0  0  0  S  0  〇  0  0  S  O  O  0  © 

330©  DATA  ©00©©0©0©3© 100000 ©0©  1  ©  1  ©  1  ©  1  1331 ZiSOF" 

33 l  0  DATA  0©©02：0E：eiE：© & 0C：©C©C：©Q0S©S0SO0©i00E：0 

332：©  DATA  ©000© 307081 *3 ■二: 04001 1  ©30&0C  &  QC 30 3 ご 

3330  DAX  A  0»Zi00COE： 03031330 & 0C0S 00000  GiUiiZ 1001 ZiE0 

3340  DATA  0©©©0  1  02020 G»Gi0©  1  ©  1  ©G10G1© 000 ©SGiSCi^ 

335©  DATA  ©0©©C©  203030  &  0C0QQ40 & 030303 ©&©«Z：i3 

33&©  DATA  0enZiGi0iZiG；i 1  ©  1  0204040Q  1 1 1  F"0C3ei：3iZi&0&©F" 

3370  DATA  0©0©Q030'JZ：0&©&0C©C： 0001 

33S©  DATA  0000020 3020&0 408 GiC:©F"OGi0©0Gii"Zi0©[:07 

333©  DATA  ©OS© 01313 ©F^©O0©000©0E；©30  1  ©30S0&0C-© 

3400  DATA  1  ©30&©-40^©«1： 1  Q  1  S  1  S  1  QGiQO^ 

3410  DATA  000040 E0A0© 00000 C 0202013 eiSGi^rGi^rG* 80 

3420  DATA  0130 ©Gi 407 Gi 8080 © 000 ©000©©  1  G*  1  ©  1  0303 

343©  DATA  ©0©0©0Q0'7rC3Q30&0&0COC：0S©QeiSOGi©©0 

3440  DATA'  0013 e«Gieiei：30& 04041 Z12GI70C: 1  C： 1  S  1  Q  1  QOF"0Gi 

3450  DATA  ©ei00©©E：©3©  1  ©3©&©CiZi&©303©&©E：©Q000 

3-+&0  DATA  ©eoeiOGi©  1  030&©& 02 0  1  GiGi©GiS0GiGi0  1 〇 1  0© 

3470  DATA  ©00©©©C©30 1 S 1 Q3QR02© & 0C©S0Q0©©©0 

3480  DAXA  0© 00000 E  1  EGi&QCOCOC；  10  13  1 33 1 30  "7800 

3490  DATA  000 000 38 & 44 &C&C&C&I 二  i=:8C: 日  C8C:387©ei© 

3500  DATA  Gi© 0000 Gi^OF" 1 30&0&GI& 00 ©CHiC  181  S3C：0O 

3510  DATA  000©©©  1  C3C4C： 1  Q  1  Q  1  Q3©3©30 & 0&©F"©©0 

3520  DATA  0000 ©00E  1  E；  J2eGiC：©C0C： 1 日 1  Q  1  S3 131  ^*EpOO 

353©  DATA  0000003 C&&C&4&0C  1  Q  3  S  &  O  E  *3  O  0  S  O  F- 1 二  00 

354©  DATA  00ei0©GiGiE  1  404011 ：0C0  日 1  Q  1  ©  1 131 7 日© 0 

3550  DATA  000GI00C3 日 4C4 & 0 & 0C38©C0&0&0&©CF80  ヲ 

35 & 0  DATA  00000007 1  A02© 40408 Gi_3 1 1 1  0C3ei2©7Q00 

3570  DATA  0000©©  1 42 42 C: 484 Q9Q90F  C30^j0&GiF"  00 G* 

35S©  DATA  00000 ©Gl7 1  A 0204040  日  G«_3 1  ©  1  ©3 121 70©© 

3530  DATA  ©0Gi0©03E：& 0401 =:0Q0R 00  日© C0C0C： 1  Qf^ 013131 

3 & 00  DATA  000000 07 1  A© 204040 903 131 333 2! 1 70100 
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3&1  ©  DATA  0000003 Q&©-40CeiSOR©QSeC：©C：©C  1  QF~0©© 

3&2©  DATA  eiQGi 000 ©7 1  Aed= 14 ©408©  日 1  Gi 1  03©2©7© 00 

3 & 30  DATA  G*OeiOG«03Gi^E：e^eiCei8 1  e  1  13：3©210& 04 ©C:ei00 

3&4©  DATA  00  色  0©0ei7 1  404080 •ヨ 131 333^  1 7Gi©Gi 

3 & 5©  DATA  ©Hi© 00 ©3S-4-4Q-40C53F  rjeQOC：HiC0C  1 8FG：i0Gi 
3&&@  DATA  000© 000  7 1  AGi2ei 4040  日  *38 1  Gi 1  030207©©© 

3 & 7^0  DATA  GiGi©©eiGi3 日 4, 二: 84 日 484 CC:78 1  Q3©30&©E：GiGi0 
3& 日 0  DATA  OGiGieeiei l  E3C323ei： 213 &G»4GII=: 131 33 1  &GI7E00 
3&3©  DATA  00 ©0Gi0  1  S&4&& 46 C:&i 二: i 二: 8C: &二 :8C 883870 00 
3700  DATA  GiGiQQGiei  1  E3323Gi：2：G：i&Gi 401 =: 181 830 &G*7E：0ei 
3  "7 1  ©  DATA  ©O©ei©0  1  C：3C：-4C  1  Q  1  S  1  Q3©303©&O&GiRQ©Gi 
372©  DATA  GiQGiGHGiGi  1  E 332 二： 1  S  1  Q30&GH7EeiGii 
3730  DATA  ©O 000031 二: &&4&0 40 1  S3O3Hi&©C0F~C：eiG-i 
3740  DATA  000^10©  1  E332： 3020 &© 401  二: 181  S3 1  &  1 7C：G*Gi 
3750  DATA  0000013 3 日 4C 46 ©&0_二3 日! 3C：ei&Gi&©&eiC:F •日  Gi© 

37&0  DATA  HieiG»©0Gi  1  EC 3323 0；2：0&iZi4Gh=: 131  Q  C3  G»  &  O  7  E：  Gi  GH 
3770  DATA  ©HiSGieiGi  1 22 424 & 44 日  C： 日  ^eiRC： 1  020207 G*GiGi 
3780  DATA  ©Hi©©©©  1  E：332：3ei^Gi&ei-^GiD  1 日 1  S3 1  &  1 7C0G1 
3790  DATA  ©000 00 3E3G1& 04 ©C:0F~© 880 C0C0C  1  QF^QGiei 
30©©  DAXA  0ei3EF~R©  1 2  ©©©2 1  ©©3〇11：〇3&0〇©  1 2013 C32 1 
3810  DAXA  1 1  Ec  1 1 1 203 日  C:E)5i 二: 00 C33  A0BB  1  &7^3AOAB  1 
3820  DATA  878787 &R  1 1  00 mm  1  Sr22eiDB  1  C3C：E>-1-3B-^3  A 
3830  DAXA  ©3B  1 3D2&G10&F29 2929292 *9 1 1 1 1  B  1 1 322 
3 日 461  DATA  0F"B  1  SAC1D&  1  EEtlZAeiRE*  1  ©  1  © 800 ■二: D5CGi©2  A 
38S©  DAXA  GiDBlQl  OGi©  1  e*3E：B2A©F~B  10  1  0800 ©90  1  0日 
3Q&0  DATA  ©eiC：D5C：iZi02  A©DB  1  0  1  0800 0 ■ヨ  AGURB  10  1 

3870  daxa  i  Gieieiei-sei  1  eis©eic：D5C：GieiiL*A0DB  101 oeoi  & •ヨ 
3 日日  ei  DATA  EEC2A 0 FB  10  11 800© •ヨ  GH  1  eiQei0C：D3C：HiiEiC：3C：D 
3Q3©  DATA  43 B42  AG*E>B  10  1  002003220DB  1 3A©C：B  1 2  A 
330©  DAXA  ©DB  1  ©  1 1  ©QiZlC：E>3&©©3  AGiCB  1 2  AODE*  1  Gi 1 OO 
33 1  ©  DATA  ©1  ©3©  1 1  00 011：〇5&〇0«1；30©〇©0©©13©©©©〇© 

3320  DATA  ZZ 

3330  F"OR  UJ  =  Gi  TO  NEIXTs  RETURN 

3SP4©  RESTORE  4132 d 
3350  READ  A 
33&G1  DIM  MS 车 （A) 

3370  FOR  C  =  Gi  TO  A 
33Q©  READ  M 

33^©  I  F"  M<  >0  THEIM  MS  丰  <: C:  :>  =MS  丰 （： C：  ；> -hC:HR$  C  M  )  =  RE  AD  M  s  G 
0X0  33-3© 

4000  NEXT 
4©10  RETURN 

4020  DAXA  1 &  y  224 , 222 ,  24 & ,  © ,  223 ,  2 3© ,  32,1 53 , 250 , 33 
, © 

403©  DATA  234 , 244,1 52,1 5 & ,  25  1, 24& ，& y  ± 4& , 1 52 ,  r 

&  3,  e* 

4© 40  DATA  22_ヨ ， 253 , 228 , 222  ,  243,1 43 , 229,1 5&  ,  222  , 15 
0 

4050  DAXA  1 57 ,  222,1 4& , 1 47 , 229 ,  © , 1 5& ,  222 , 1 4 1  r  253 , 
235 

40&SI  DAXA  222  ,  227 , 222  ,151, 224  ,  & 3  y  ©, 1 43,  250,1 5©  ,  2 
47 

4070  DATA  155, 15  1, 1 4& , 152, 1 59  ,  22 二、 G*  , 149,233, 14 8, 
1  S© 

4© 日©  DAXA  247,1 55  ,151, 23 ©  ,  244 , 2SS  ,0,1  82,1 7&  ,  GH  1 3 & 


4030  DATA  5Q  ,  24SP  ,  24&  ,0,1 49 , 250 , 2C3C3  , 1 50 , 225  , 

•224 

41  0©  DATA  222,1 5S  ,  222  ,  G*  ,  2:33  ,  224 , 44,1  50,1 43  ,  225,2 
33 

4110  DATA  1 43 ,  224,1 5Q  y  22 2 ,  © ,  233, 1 53,  225 , 233,1 43 , 

224 

41 2G»  DAXA  24 &  ,  Gi ,  243,1  43,1 50, 1 46 , 244  ,  25 1,0,1 43,  24 
3, 15 & 

41 3©  DAXA  251 , 132, 232, 1 3S  „  244,  ©  y  2*43, 14 7,  244, 242, 
24 & 

41 40  DAXA  1 47,1 5Q ,  222、 0 ,  225,1 42,1 43 ,  228 , 32 ,  239,1 
43 

41 5©  DAXA  227 , 25 1,0,1 82,1 7& , 1 36 , 222,1 34 , 22 & , 1 52 , 
250,0 
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カフち わ/ 1J (マシン 語. 16KJ^_t) 


昔ゲ ー ムセ ンタ ー によく あった もぐ 
ら たたき ゲームです。 穴から 胸に アル 
ファべ ッ トを つけた もぐらが 出て くる 
ので、 穴に ひっこんで しまう 前に もぐ 
らの 胸に ついてい るのと 同じ アルファ 
べッ トの キーを 押してく ださい。 

入力 方法 

全部 マシン 語で、 &HC800 〜 &HD507 
の 3335 バイ トです。 全部 入力したら 

BSAVE ，，MOGURA”， &HC800,  &HD  5 
071  RETURN] 

と して 必ず セーブして おき ましょう。 
なお、 &HD600 〜 &HD65I を ワーク エリ 
アと して^^って います。 

遊び 方 

上の ようにして 入力、 セーブしたら 
BLOAD  "MOGURA",  RfRETuW| 
として 実行し ます。 すると、 プレイ 
ヤーの レベルを 聞いて く るので A  ~  C 
で 答えて ください。 A 力し ■番 難しく、 

B、 C となると やさしくな ります。 レ 
ルを 入力す ると ゲームが 始まり ます。 

5 つ ある 穴から 胸に アルファベットを 


つけた もぐらが 出て く るので、 その 
キーを 押せば いいのです。 アルフ アベ 
ット の 色は、 時間 とともに 白— 黄— 
青と 変わります。 白のと きは 得点が 高 
く、 青では 但: くなります。 

効用 

この ゲームは、 キーボードを 打つ 練 
習になります。 キーの 位置を 覚えて キ 
— ボード を 見ないで 打て るよう に 練習 
しまし よう。 この ゲームの レベル A が 
全部 白文 字の 間に 打てる よう になれば、 
プロ グラム 入力に かかる 時間は かなり 
短くなる でしよう。 

カ セツ トを 
雄い の 方へ 

セーブの 方法は 

BSAVE  ” CAS  :  MOGURA",  C 800,05 
071  RETURN] 

ロー  ドの 方法は 

B し OAD  ” CAS  :  MOGURA”， R 

[RETURN  I 
となります。 
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Quid 

ce©a 
s  l  m 
e  l  e 

日 2G 
82Q 
c：e3ei 
c：e3e 
e*4  0 
c  Q-4  0 
850 

ese 

e&ei 

e&s 

£5  7  0 

a  78 
eoei 
csee 

83G1 

ce*3e 

eACi 

QAQ 

SBGi 

cees 
scm 
q»:  s 

SDH1 

er> 日 

QEH1 
SES 
8F~ei 
8RQ 
•3Gie-» 
3t»S 
3i  m 
3 1  Q 

二、 328 
•ヨ 30 

33  S 
3-4  0 
34 日 
SP5H1 
[:㊀ 58 

•ヨ  &G» 

3&Q 

37G* 

.ヨ 7  8 

38G 

3SQ 


*^Ece 


C 


C： 


言語： マシン 語 RAMI 6K 以上 鲁 開始 番地 C800 終了 番地 D507 


7  ^  ^  1  ^  C  &  0  A  0  0  ^  E  3  E  e  0  A  1  A  r-  K  5  A  1 1  E  3  0  D  E  D  Q  1  G  s  A  3  3 1  ^  3  3  ©  3  B  3  &  Q  ^  ^  ^  3  ^  0  ^  D  s  ^  ^  e  3 
111--  0  0  .i  0  F  «-  3  0  e  ^  0  ^  0  e  ^  r  e  c  3  .  c  7  c  3  e  _,.-  0  E  0  ^  E  B  ^  _ ，-  0  E  ...  0  _,-  B  ^  0  0  e  D  0  2  D  c  ^  ^  ^  BZD3 

E  E  A  s  ©  _..?  3  r  0  e  »  s  e  Q  e  1  A  A  ^  &  1 3  Q  3  3  l  e  s  3  s  Q  0  ^  Q  Q  &  0  ^  E  &  ^  0  e  0  0  e  3  ^  0  &  0  3  3  ^  1 -^-  ..^  1 0  ^  ^  ^  D 
0 1 0  0  n  ^  ^  >-  5-^0  0  E  e  c  _•  fe  c  0  ^  E  1  _._  c  «  c  e  .._  c  ^  R  c  ©  c  Q  D  0  _.-  B  ^  D  D  ^  D  5  ©  0  D  2 1  B  ^  D  1 3  2 1 ^  1 2  ^  D  3  3  0  0 1  e 

e  E  ^  1  e  ^  0  „.-s  e  ^  ^  3  5 1 E  ©  1  _,i  3  e  1  e  5 1  e  3  ^  E  R  D  0 1 5  Q  e  0  3  e  ©  3 1  ^  0 1  e  &  2  A  0 1  _..-  &  0  --  &  &  D  0  &  0  A  s 
0  3 1 0  _..- 1  e  ^  -.-  0  ^  ^  -—-^7  3  -I-  0  i  3  0  B  3  0  3  3  _.-  3  B  E  0  r  1  r  e  1  ^  ^0013010  3 1  E  ^  0  D  1 _.-  E  ....-  D  _^-  _.-  0  0  F  D  ^  _» 

^  R  ^  ^  e  0  _e-  3  e  c  e  e  ^  D  _.  .-  3 1  E  s  3  e  G  1  A  ^  1  e  0  3  e  0  3  0  s  1  e  s  &  A  &  s  ^  b  D  A  3  3  A  ^  ^  e  D  A  R  B  3  ©  B 1  eel 5  E  E  D  A  ^  B 
1 0  3  0  0  0  2  00  01  _..-  c  e  _.-  EKr  ^  r  0  ©  R  0  c  0  0  ^  c  s  c  ^  2  D  0  D 1 2  c  7  2  ^  c  c  2  D  0  0  ^  2  s  ^  e  0 1 ....-  _...- 1  _...-  E-3  3  ^  „^s  ^ 

A  ^  e  ^  e  1 0  ^  ^  e  0  E  e  0-  ^  Q  F  &  ^  ^  ^  5  ©  e  e  ^  K  _.-  5  ^  B  0  e  ^  D  A  ^  B  3  5 1 0  ^  3  3  E  D  ©  s  ^  ^  ^  ^  0  fc  3  A  A  ©  s  e 
0  3  ©  0  _.  -  .^-  0  0  -  0  ^  ^  0  ^  c  0  A  D  D  &  1  D  ©  0  c  ^  A  D  ^  ^  3  e  ^  0  ©  3 1  B  7  2  5  ^  c  E  E  3  B  2  ^  ^  ©  E  0  0  A  0  ..  -  0  0  ^  0  0  0  ©EDO 

e  R  _^-  A  &  ^  3  A 1 3  ^  E  e  e  s  r  1 5  ^  1 E 1  _fe  0  ©  e  0  ^  1  ^  0  e  A  G  A  0  5  &  e  B  3  &  3  0  &  0 1 0  ©  3 1  e  s  1  ^  e  1 0  A  0  ^ 
c  0 1 0  ^  0  3  ^  ^  ^  ^  ^  0  E  3  E  R  ^  ^  ._  0  ^  _.-  A  r  7  c  3  ^  0  1  ©  E  D  D  3  c  D  e  ^  D  r-  ^  «  0  0  1 1  c  _...-  0 1  _..-  3  _.-  e  0 1  0  _.-  ^  1 

1  e  e  s  0  A  ^  B  3  0  E  2  e  0  ^  5  _...5  e  ©  D  ^  D  ^  eo  3  Q  3  ^  s  D  s  1  ^  &  0  3  ©  3  ^0  3  e  s  ^  3  0  1 5  3  ^  0  e  0  ^  G  ^  3 1  s  ^ 
^  0  2  0  0  0  A  e  0  u  D  c  ^  D  e  c  e  0  3  0  D  ©  c  A  0  c  A  1 0  E  _..-  0  &  c  c  c  2  D  D  ©  0 110^1 2  0 1  ^  _.-  ©  2  0  _...-  ^  2  c  ©  _..-  D  s  2  _..-  0  c  _...-  7  s  2 

3  Q  ^  _.-  ^  8  r-  s  3  A  ^  ^  5  e  5  r  ^  e  F  e  3  ^  t  3  3  A  1 3  E  D  1  _.-  2  ^  3  A  1  D  A  E  3 1 5  A  3  3 1  B  1  A  1 1  &  ^  e  e  A  3  3 
0  0  e  1 0  s  D  1 0  _^-  e  _,-  ^  8  5  e  c  E  ©  0  0  c  ^  e  r-  0  e  ^  e  0  e  &  0 1  V  s  5  _..-  s  c  s  E  7  1 7  _..-  E  e  2  _...-  E  3  _...- 1 1  _.s  D  B  D  D  0  s  2 


^  3  ©  ^  A  ^  ^  B  B  A  ^  D  1 0  A  3  ^  1 3  s  ^  3  ^  D  ^  B  ^  0  ^  ^  ^  ^  5  B  Q  5  s  ^  0  E  3  D  ^  1 3  2  ^  c  Q  A  D  E  3 1  A  ^  1 1 7  E  3 

5  ^  a  E  3  &  ^  5  _/  3  e  D  B  B  2  c  ©  E  &  0  A  3 1  a  1  B  2  0  3  3  D  0  E  5  5  c  ^  5  3  c  E  A  ^  D  &  0  ^  5  3  A  2  ^  D  B  ^  c  D  ^  ^  0  3  0  A  c  1  _/  3 

s _l  M  l_  :  __ : ■■  I.  I_  II  ll.■■l ■i l_l■睡l■__ = l■ 麵|  画漏  _.  U  _■ : : II  M  ■_  讎_  II  II  .1  寒 I  ■_  I ■晒 I  _l  ■_  M  _l  讎 ■麵麵  II  _l  M  |_ : |_麵麵_.  II = _■  II  U  II  垂 I  U  ■_ ■■ _  ■_  ■■  ||鎌讎 : 1 1 

^  1  e  A  5  3  ^  e  ^  0  E  D  E  5  E  D  1 2 1  E  ^  D  &  ^  D  3  E  E  3  ^  0  ^  B  0  D  _.- 1  ^  D  s  E  0  E  5  D  e  ^  A  1 2  B  B  E  Q  ^  0  e  ^  3 1  c  0  ^  ^  A  ^  ^  D 
_.-  0  D  2  D  D  1  E  3  &  ^  3  ^  ^  c  ^  1  e  1 3  0  2  e  ^  0  ©  e  c  ^  ^  ^  ^  ^  0  0  ©  4  D  c  CIS  3  0  c  0  ^  0  &  0  c  E  E  1  A  0  0 1  2  c  0  B  D  &  ©  0  0 

3 4  &  UB  &  3  U  3 1厂3 |=~ 8厂5  5 A U D 8 1  & F- E IZ1 Q  5 D 0 IE- 1 - gi d e  4 El  4 A 一 N  31114  S-ILQ  U D 8 01 A 1  B 3 1 2 c: b d q f- 1 d e: e: q 
0  D  3  _...-  0  31 0  5  &  &  c  5  0  .-  3  c  0  _.-  D  fe  _/  ©  0  0  0  3  &  fe  _....-  0  0  D  3  0  A  e  R  0 1 1  0  0 1 0  3  c  E  D  0  0  c  0  0  e  0  E  1  A  Q  0 1 3  0 

6  3  Q  e  e  c  D  ^  3  _.^  3  3  A  E  E  R  0  A  s  8  e  e  3  &  e  Q  &  3  0  ©  ©  e  3  ^  A  ^  ^  D  E  D  E  3  E  ^  ^  D  E  ^  B  E  A  3  ^  0  B  E  D  e  B  1  A  1  B  D  ^  D  1 
D  1  D  D  1 0  __..-  _....-  0  ©  _/  e  D  c  3  3  A  0  c  8  0  0  c  R  2  ©  &  D  3  &  s  2  ^  ^  0  &  ©  0  c  _/  c  B  D  1  ^  D  c  c  0  c  R  c  ^  e  c  R  3  0  E  1  D  0  c  c  0  0  0  0 

0  A  A  5  3 1  _/  &  3  3  0  ^  e  5  3.E  D  D  e  A  5  3  0 1  E  3 1  e  ^  ©  0  B  1  D  E  E  0  D  3  D  E  3 1  ^  c  B  E  2  D  3  D  E  _/  A  R  B  E  A  3  ^  0  c  1  E  E  4 1 
1 0  _...- 1  ^  D  E  ^  ^  0  _/  c  0  0  ^  e  1  Q  0  3  ^  0  0  &  0  ©  ^  ^  ^  2  0  Q  c  1 5  0  0  c  c  e  D  ©  A  0  3 1  ^  ^  0  0  ^  3  e  ©  0  ^  0  ^  e  0  B  ©  3  0  D  __..- 

A  5  3 1  ^  1  e  &  ^  3  3  3  0  ©  A  e  A  ...•  A  1  e  D  Q  E  Q  1 5  _/  A  B  5  0  ©  1  D  0  0  0 1 3  3  0  E  3  D  D  D  _^- 1 0  E  B  3  3  ^  E  1  D  3  D  E  ^  A  E  ^  ^  A  3 
D  ^  ^  p  ^  D  D  c  0  00  0  0  3  0  3  c  ^  D  e  0  ^  c  E  E  Q  3  3  &  &  ^  c  ©  ©  c  0  0  0  ©  e  Boos  c  c  0  R  0 1 0  B  1 3  e  c  ^  3  0  3  0  D  &  0 

A  e  &  ^  3  ^  E  3  3  3  3  ^  ^  5  0  ^  1 1  e  A  1 1  R  3  R  e  7  R  1  0  0  0  ^  E  E  ^  1 1  D  E  s  D  E  0  D  A  ^  s  ©  c  c  ©  1  E  c  1  s  E  c  3  3  B  t  E  D  1 
s  _...-  D  D  ^  D  0 1 3  ^  D  ^  1 0  B  ^  A  0  s  1  &  A  0  5  D  8  ^  c  ^  2  0  0  3  0  D  ^  e  3  0  0  B  ©  c  0  0  c  0  ^  0  0  0  7  0  2  0  R  0 1  _.-  B  _.- 1 5  c  0 

1 ら e 3 &  3  o A D l D Q el GI Eln A e fo  & A E D Q 1 7 3 7  s  1  <  3  _II  IS- E U  4  4 A 5 D _71 111日|!| 0 111._ 1_; 0 &  1  B  3 D E; 3 7 3 e-l 0B lz1 l E; 7  7  Q F- & 
001^0^1  s  c  E  0  0  ^  2  r  ©  c  c  0  3  3  0  c  0  s  ^  e  e  c  c  ^  1 3  0  0  &  0  e  c  B  3  ©  c  0  c  3  0  3  ^  e  0  G  3 1 3  0  0  ^  ^  A  0  c  0  3 

^  &  A  D  A  D  1  B  A  3 1  s  5  4  E  A  e  0  D  8 1- A  8  ©  ^  ^  E  &  ^  B  0  0  ©  0  3  E  E  D  0 1  A  E  0  E  0 1  D  Q  D  8  5  3 1  e  0  3  &  1  c  3  D  E  3  A  E  ^  E  1 
D 1  ^  c  1  e  ^  D  2  0  R  ©  &  fe  0  3 1  ^  3  0  0  ©  0  see  3  0  D  E  2  0  ^  0015  0  0  c  0 1 1 3  e  ^  ^  e  c  e  c  D  2  0  0  0  3  e  0  e  3 1 0  0  D  3  0 

0  e  0  s  0  e  0  e  0  e  G  8  0  Q  0  e  ©  3  0  0  ©  Q  0  Q  0  Q  0  8  0  e  0  s  0  e  0  8  s  s  0  s  0  e  G  e  G  e  0  e  ©  Q  ©  e  0  Q  0  e  e  8  0  e  0  e  0  e  0  Q  0  s  0  e 
3  3  ^  ^  5  5  &  &  ^  ^  e  Q  3  A  A  B  B  e  0  D  D  E  E  ^  ^  e  0  1 1  ^  3  3  ^  ^  3  s  e  &  ^  Q  0  3  3  A  A  B  B  c  0  D  0  E  E  ^  ^  0  ©  1 1  ^  ^  3  3  ^  ^  5  s 
A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  A  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  e  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  B  e  B  0  c  c  c  0  c  0  e  e  c  c  c 

_l-  c  0  c  0  c  0  0  c  0  0  0  c  0  c  c  c  c  c  0  0  0  e  0  c  c  c  0  c  c  0  c  c  e  c  c  c  c  e  0  0  0  c  - .-  c  _- .-  c  c  0  c  c  c  e  c  0  _- .-  e  _• .-  0  c  c  _- .-  0  _- .-  _-  -  _- .-  c  c  _-  -  _- .- 


?07 


« ぐ 5 たた 密 


.37 


|.~| & 1 N  1  e  & »z1 Lil  IJ7 3 7 7 r. l<i EI: こ  FE&&l A D LL Q er F' E: Ql E: Q F_ A F" l&_NB 47 EEQ&liJ e A l 2 el A 30 c: u a &1e 3 u a 1q e: 3e: l> 
A  n  D  3  _»-  3  0  _l-  e  -  0  0  ^  _l-  r  3  3  ^  ^  D  0  _l-  c  ^  ^  D  0  3  ^  A  ^  _l-  0  3  0  5  D  _/  e  &  e  3  0  3 1  D  0  &  c  D  0  c  0  0  3  D  c  B  D  ©  3  7  c  1 3  0 

1  E  &  1  ^  e  &  A  s  K  B  0  D  E  s  1 3  &  ^  A  E  3  R  3  A  A  B  e  e  0  3  A  s  1 1 0 1 5  ^  D  e  1  E  D  e  A  4  3 1 ©  &  5 1 0  E  3  5  &  ^  ^  ^ 
D  3  0  ^  D  D  3  D  0  3  n  D  0  5  0  D  0  G  0  -.-  0  0  e  ^  &  0  0  0  3  E  A  0  B  e  G  7  &  &  ©  0  o  0  _l-  3  c  E  e  1  _...-  DODO  e  c  B  D  c  D  e  D  e  3 

c  _...-  &  ?  ^  ^  ^  ^  E  A  &  1 7  5  A  ^  E  E  0  A  A  3  ^  0  V  5  0  A  0  3  ^  5  ^  e  E  B  B  1  Q  0  R  E  A  e  0  3  A  1  A  R  D  E  E  E  E  E  © 
B  3  D  0 1 0  r-  0  D  3  0  0  c  0  D  _»-  ^  0  0  3  D  R  ^  &  1 3  0  e  3  B  0  _.-  0  0  0  ^  ^  _/  fe  s  &  1 0  0  &  c  1  c  R  0  0  D  c  5  5  3  3  D  A  c  B  ^  3  3  ^-1© 
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神奈川県 相 模原市 米 山和久 さん 


遊び 方 

白い オノ マケを カーソル キーで 8 方向 
に 操作して、 リンゴを 全部 食べて くだ 
さい。 丨つ ずつ だと 10 点、 2 つ以 Ji ま 
とめて だと I つに つき 50 点です。 

敵に 当たったり、 TIME が なくなっ 
たりす ると、 オノ <ケ は 死んで しまい ま 
す。 そして、 残りの オバケ がいな くな 
ると ゲームオーバーです。 


敵の 動きを よく 見て、 ハイス コアを 
ねらおう/ 

プログラムに ついて 

BASIC だけで 作って あり ます。 
データは、 まちがえな いように 入力 
してく ださい 0 リス ト ルーペ (800 円く 
らい） を 使う の もい いでし ょう。 

敵の 移動 ルーチンな ども、 よく 研究 
してみ ましょう。 


寸評 

これで 米 山 君の プログラムは 2 回目 
の 掲載に なりました。 キャラクタ も か 
わい いし、 面が 進む につれ 敵 キヤ ラの 
バリエーション か f わるし、 簡単な テ 
ク ニックと はいえ 文字 も 内蔵の 形と 変 
えて あって、 上激 的き れいに まとまっ 
ています。 他の 読者の 皆さん も、 オリ 
ジナル ゲームが できたら、 ばし ばし、 
プログラム エリアに 送って くださいね。 


言語： 巳 ASIC 闩 AM16K 以上 


1  & 
20 
2 

30 

40 

S0 


SCREEN 


►  才 j、'、 ケ  GAME； 

2  ,  ©  =  COLOR： 15 ， 


DERI  NT  A— Z  =  D  I  M  C： ( 1 ) , T  ( 
130  SUB  11  & 0=  HS= 1 O0O  =  F$  = 


= C：LS  =  KEV  OF~F~  =  UJ  I  DTH  3 


▼  5> 

， S  1  ©Ml  GIOG10T  1 し: •• 


.250=  FLAY  F ■丰  +  ••  DEDEDEFGAB  "  z  FOR  1  =1  TO  3© 


GOSUB 
OGi  =  NEXT 

SC=e  =  RE：  =  2  =  RO= 1 = TT= 1  00 0  =  A=RIMD  c： 

7©  tl，v  テイ  鲁 ___ 參 

SO  GOSUB  33© 


30  X=l&: 


.2=0: 


3s  I 


. Q  =  C： 1 =0  z  M  = 


. S  =  N  = 


. S  : 


MM  =  S 


= NN=— 1 

1  ©0  F：X=l^s  RV=18=  RR!  = 
=  03= 1 = C：3=©= 下= 丁丁 

. Gi 


1 =  0 2= 


= ■二; 2==©  s  Ec  X  = 1 •ヨ = BY= 1  Q  =  BB  = 


•  3Gi 

•4© 

. 

•  &G» 


， •••春 _  READY !  ••••• 

F~OR  1=©  丁〇  1 

ON  X  c：  I  y  RO  MOD  &)  130 SUB  & 80 

NEX  丁  =  GCJSLJB  70G=i  =  £>  =  丁 （  0  ,  F:0  MOD  &  ：>  =  OD  =  X  Cl,  RO  MOD 


130 SUE*  75G» 130 SLJEc  720=GOSUB  日 5GH  =  F ■し  A  Y  F •丰- »■  ■■  CEiGB  _■ 
LOCATE  13,  ^!3=  RR  I  NX  "  RE： AD V  !  **  ;  =  F~OR  1  =1  TO  = 

NEXT 

1 7©  LOCATE  13,  23  r  F*F：  I  IMX  SF •■二： （： &  ) ; 

i e©  メイン  •••••••• 

1 30  S  =  ST  1 1 二: K  (:  ©  )  OR：  ST  I  CK：  c； 1 ：> 

2G1GI  IF  S>1  AND  S<  5  丁  HEN  O 1 =2  =  X  =  X  —  c：  X  <  2  .ヨ •） 

2 IS  I  F~  S>5  THEN  O 1 = 1 = X  =  X  +  C  X  >2  ) 

22©  Y  =  Y+<:(S=1  OF：  S  =  2  OR  S  =  8  •)  AND  V  >G 

<7  AMD  Y<:2  1) 

GOSUEc  7GM3 

ON  U  130 SUB  28©,  34©,  41  470 

ON  DD  GOSUEc  2 日 Gi , ： 341 3 , 4 1  ,  47 © 

GOTO  540 

， _鲁_替_  ク f  ••••• 


(:S>3  AND  S 


eio 


オパケ 


V  =  e  1 44 +X+Y  本： 32 

R  =  ©=  F  =  F—  (  VREIEK  (:  V  )  =37  ) = 厂=厂一 （： VF.EEIK  (:  V+  1 

F  =  F—  d  VREEK  c：  V  +  32  :>  =37  )  =  R  =  R—  c：  VREEK  (:  Vh-33  : 

I  F~  F~  THEN  GOSUB  730 

T  =  T ■一  1  s  I3CDSUB  72©  =  I  F  T<1  GOTO  S3© 


2S0  C 1 =C  1  XOR  1= I  F~  C 1  GOTO  300 

230  H  =  H  +  SqN  <:  X  — H  :>  = し= し +  SGN  (  Y  — し） 

3130  GOSUEc  & 20 

310  IF*  AB3  C  X— H  >  <2  AND  ABSCY— し） <2  GOTO  0*3© 

32©  RETURN 

33©  y _____  ホシ  •••—• 

34©  I  F~  ABS  c：  X  — M  >  <  2  THEN  NN  =  SGN  c：  V  — N  ：>  =  MM=0 

350  I  F~  ABS  <：  V  — N  j  <  J2  THEN  MM=SGN  c：  X— M  >  :  NN  =  © 

3&©  M  =  M-hMMs  N  =  Nh-NM 
37©  GOSUB  & 4© 

3Q0  I  f=~  ABS  (:  X— M )  <  2  AND  ABS(:Y  —  N)<2  GOTO  Q3© 

33©  RETURN 

400  ， •••••  アカ ォハ' ヶ  _____ 

410  IF  R  X  <  3  OR  RX  >2Q  丁  HEN  02  =  02  XOR  3=  RR  =  RR：*：— 1 

420  F:X=R:X~»-F:R  =  C2  =  C2  XOR  lsIR  t 二 2  THEN  R  Y  =  F:  Y  +  SGN  (:  Y — 

RV> 

43©  GOSUB 

44Gi  IF  ABS  c：  X— RX  ><2：  AND  ABS  (:  Y  — F:  Y  )  <  2  GOTO  Q30 

450  RETURN 

4&0  T •••••  アォ ォハ' ヶ 

47©  I  F~  E*Y<4  OR  BY  >2*3  THEN  BEc  =  BB 本 一 1 

48©  BY  =  EtY  +  BEr=  C3=C:3+1 = IF"  C3<  3  GOTO  3SO 

■430  C3  =  eis  IF*  X  <  B  X  THEN  BX=BX— 1  s  03=1  ELSE  I  F~  X  >BX 

THEN  BX=BX+1 = 03=2 
50©  GOSUB  & 日 0 

510  IF  ABSCX— BX)<2  AMD  ABS  (:  Y  — E«  Y  )  <  2  GOTO  Q30 

52©  RE 丁 URN 

330  » _____  八 ン テイ  _____ 

540  V  =  &  1 44+  X  -»~Y 本 32 

550  R  =  ©=  F  =  F—  (  VREIEK  (:  V  )  =97  )  =  F  =  F~—  (:  VF*E：E：K  c：  V+  1 ) =37  ) 

5&Gi  F  =  F—  d  VREEK  c：  V  +  32  )  =37  ；>  =  F"  =  R—  <：  VREEK  (:  Vh-33  >  =  •ヨ 7  :> 

57©  1F~  F~  THEN  GOSUB  73© 

50©  T=T—1 s GOSUB  720sIF  T<1  GOTO  S3© 

530  GOTO  13© 

G0©  ， ________  サフ''  ルーチン  ________ 

& 1 ©  クモ ヒヨ ウシ''  ____• 

& 20  RUT  SPRITE：  2  ,  C  H 本日, し 本  Q— 1 ) , 1 5 , 4  =  RETURN 

& 3©  ホシ ヒ ヨ ウシ''  _____ 

&4©  RUT  SPRITE  1 , (: M  本日, N  本日 一 1  >  , 11,3s  RETURN 

& 5©  ヲ アカ オ jV' ヴ ヒ ヨウ L/、、 

&&©  RUT  SPRITE  3  ,  c：  RX  木 日, RY 木 日 一 1 ：>  , 日,  02  s  RETURN 

&70  アォ ォ ケ  t ヨウ レ''  _____ 

&Q©  PUT  SPR  I  丁 E  4  ,  €：BX^cQ,  BY 本 Q— 1),5,  03  s  RETURN 

& 30  才 iV' ケ ヒ ヨウ シ〜 

700  RUT  SPRITE  5  ,  (•  X  木 8  ,  Y 本 8 —  1 ；>  , 1 5  r  〇 1  s  RETURN 

"71©  »  •••••  TIME  ヒヨ ウシ''  _____ 

720  LOCATE：  23  r  ©=  RR  I  NT  US  I  NG  ••  T  I  ME： 林特林 林"  5  丁  5 

73©  RETURN 

740  SCORE  ヒヨ ウシ''  ____鲁 

750  I  F"  SC>HS  THEN  HS  =  SC 

"7 & 0  LOCATE： 1 , ©s  RRIIMX  US  I  NG  11  H  I  斡材 斡 林: SCORE 林枯 林 林 林 0 
M ; HS; SC 尹 
770  RETURN 

7Q0  リン ニ!'、  トル  _____ 

7*90  LOCATE：  X  ,  Vs  RR  I  NT  •*  •• ; = し Oi 二: ATE：  X  ,  V^- 1 : RR  I  NX  "  •• 

800  IF"  R>1  THEN  BO  =  5  ELSE：  BO= 1 

日 10  FOR  1  =1  TO  FzF* し AY  F  ••  EG  _•  =  AP  =  AF  — 1 = SC:  =  SC:  +  BO  =  G 

OSUB  750s  NEXT 

820  IF~  AR<  1  THEN  RETURN  1 OH1H1 
330  RETURN 

840  9  •••••  才 1、、、 ケノ  ノ コリ  ヒヨ ウシ''  _____ 

日 50  し $  =  R  I  GHT 丰  <: ■■  ••  +STR  I  M»3^  c：  F:E  ,  ••  h  ••  :>  ,  3©  > 

日 G0  LOCATE：  31 —し EIN  ぐ-し 丰： >  , 1  s  F  RINT  し丰 5 

370  RETURN 

eee  miss!  ••••善 

030  PLAY  R^-h  BGEC： ,§  s  ROR  1  =1  TO  5  ©1-11©  =  NE：  X  T 

300  RE：  =  RE：— 1  s  I  F~  F:E<0  GOTO  1110 

310  GOTO  30 

320  ^  _鲁___  Tt  '  メン 

330  C し S  =  VF  OKE  BASE  (:&  :>  +  1 2  ,  1 

940  AP  =  50=FOR  1  =1  TO  AF> 

35©  R  1 =RND  c： 1 ：»  本 28 h-2  =  R2  =  RNE>  c： 1 :>  ：+: 1 3-^3 

3G,Gi  I  F~  VF，EEK  (:  &  1 44h  R  1 +R2:+:32  )  = •ヨ 7  130 TO  33© 

つ 70  LOC  ATE  R  1 , F：^!  r  F  R  I  NX  "  ^  ;  1  NEXT 


•  5,4=  RETURN 


3s  RETURN 


z\\ 


300  RE；  丁  URN 

33©  ， _____  ROUND  CLEAR  _眷___ 

1  000  PLAY.  P  车 +  "  S3M 2000 T  1 513 し 1  &0&EFRF  ~§~i3QEF"8DEQC：t>  日 05 
BO&CS  -  07C80&C4  __ 

1010  LOCATE  10, 10=  F*R  I  NX  f,  ROUND  CLEAR"? 

1 020  T  =  T 一丁  MOD  l©s  I  F~  T<  1  GOTO  1  © 40 

1  030  FOR  1  =1  TO  T ¥  1  di = X  =  T  — 1 O  =  G CD S U B  720  z  SC  =  SC+ 1  s  GO 

SUB  75G«  =  NEXT 

1040  GOSUB  1  ©Q©  =  RO  =  R:CD+ 1 = TT  =  T 丁- TT  >200  ；>  木 1  ©0 

1  05©  ROR  1  =1  TO  3H1G1©  s  ME  X  X 

1  0 & 0  130  丁  O  Q© 


1 070  »  __鲁__  SPRITE  OFF"  ___鲁_ 

l©eei  ROR  1  =1  TO  5  s  RUT  SPRITE  I  ,  c：  ©  ,  2©. ヨ） = NE  X  T 
1030  RETURN  | 

1 100  〃  ____眷  GAME：  OVER 


1110  130 SUB  1  Gi8©  =  P し A  Y  F.$~» ■••丁  1 4©  し 1  &F"F  +  Gi3~»~8AA  + 日 EJB8GCD 

■7Ce  -  O&G 807 Cl 二 4" 

1120  LOCATE： 1 1 , 10=  F*F:IIM  丁"  GAME  OVER"; 

1 1 30  FOR  1  =1  TO  2000  =  I  F~  STR  I  G  (:  GO  OR  STR  I  G  (: 1 ) GOT 

O  5©  ELSE  NEXT 
1140  GOTO  50 

1 1 50  »_____  READ  DAT A  ••••• 

1 1  &©  FOR  1  =1  TO  *=4 -  s  A^=  *'  "  s  ROR  J= 1  TO  1  &  s  READ  Q 车  sRO 

R  K= 1  TO  2 

1 1 70  A^  =  A^h-CHR^  c：  VA し （： ••  ••  - »-M  I  E>$  (  9  K: 木； Z_  1 , 2  >  )  ：>  s  NEXT 

K,  J=  SPRITES  (:  I  :)  =A^  =  NEXT 
1 1  Q©  「OR  1  =1  TO  2  =  READ  A  =  F~OR  J  =  G  TO  ~Z  =  READ 

1 1 30  VPOKE  A 本 8  + JT  ,  VA し （： ■•  ••  )  =  NEX  丁  J  ,  I 

1200  F"OR  1=5  TO  13s  READ  =  VROKE：  E»ASE  (:&)■•■  I  ,  VAL  (:  •• 

z  NEXT 

1210  FOR  I  = ち: HI 80  TO  &H2D7  =  VF.OKE：  I  ,  VREEK  c：  I  >  OF：  VP 

EEK  c：  I  >  /  2：  =  NEXT 

1 220  ROF:  I  —&  TO  5  r  F"OR  J  =  ©  TO  1 = READ  O  =  T  (  JT  ,  I  •)  =C>.  =  N 

EIX  丁  I 

123G*  RETURN 

1240  ラ.. if  トル  _____ 

1 250  C し S  s  C  =  -9= し OC  ATE：  0  ,  23 

12&0  PRINT"  ^ 

1 270  PRINT"  a  己  a 

1 20©  PRINT"  b  这  為  占” 

1 23©  PRINT"  3i  ^  b  b  " 

1300  PRINT，.  ^  ^  ^ 

1310  FOR  1=1  TO  7 = PR I N 丁 = NEXT 

1 32©  し OC  ATE  ヨ ,  23  s  RR  I  NT  •_  PUSH  SPACE；  KEV" ; 

1 33©  FOR  1  =1  TO  ~7  =  RR  I  NT  r  NEXT 

1 3-40  IF"  STRIGiC©〉  OR  SXR  I  G  C  1 ：>  THEN  RETURN 
1 35©  VROKE：  BASE：  (:6) +12,  C: 本 1&+1 5  C：  =  C  XOR  12 

13&©  130 TO  1340 


1370  ▼•••••••春  DATA 

13 日©!  » 卷眷 參 •眷  才 jV、 ケノ  DATA 


1390  DATA  ©7 IF,  7F7R  ,  FF~EE  ,  EEEE；  ,  ,  7F7F  ,  3F~  1  F~  ,  ©R© 

3 

1 400  DATA  0011 ：©  ,  RQF"©  ,  F-QRS  ,  RSF^Q  ,  RSF"S  ,  ROE©  ,  C©E：©  ,  F^OE： 
0 

1410  DATA  0©©3  .  eiReR  . 1R1F~, 1  R  1  F*  , 1F1R,  ©F"  0フ •  0307  . 1  F- 0 
7 

1 420  DATA  E©F  日， RERE：  ,  F~F77 , 7777  ,  FRF~R  ,  F~EFE  ,  FCiF~  日， F~0C 
0 

1 -430  ， _____  ホシ  ノ  DAT  A  _____ 

1 440  DATA  ©  1  Hi 1 , ©303  ,  ©77R  ,  7DC3D  , 1  D©R  ,  ©F  1R, 1F~1E,  3 日 3 
& 

1 450  data  eeeei,  coc：©,  eore:,  bebc： y  bqf-q,  f-s^q, i c© 

c 

1 4&0  »___•_  ワモ  ノ  DAT A  ••••• 

14 *70  DATA  O  *3 1  F-  ,  3F~3F~f  7F~"7D  9  7D"7D  9  *7F~5F~,  3B3C- ,  3F~3F~ ， iEI*3 
@ 

1480  DATA  ©0RQ,  F~CFC：  ,  REBE  ,  BEBE  ,  F~EFA,  DC：3C  ,  F"CF"C：,  78© 
© 

1 490  中ャ ラク ラ  DAT  A 

1 500  DATA  3-7  ,  ©4  ,  ©日， 7E：  ,  DF-  „  BF  ,  F*F  ,  7E  ,  3C: 

1510  DATA  1  04 , 38 , 7C  ,  RE  ,  D& ,  F"E  ,  7C：  ,  3C：  ,  ©E 

1 52©  ， ___••  ィ □  DAT A  ____鲁  _  二 

1 530  DA 丁  A  Al,F"l,Rl,Al,AlrAlyAl,*3  1,Rl 
1540  ， »春_ 參鲁  ROUND  DAT  A  ••••• _ 

1 550  DATA  1,2 ,3, 4, 1,4,  1,3,  2,  4, 2, 3 


TIME  ANALYZER 


TIME 

ANALYZER 

福 本雅朗 (baSIC.16K 以上) 


§ 動機 

(全国の だ びんぐ _ に) 

あなたの ご 趣味は？ と 聞かれて、 
「レコ ー ド 鑑賞です」 と 答え る 人は 実に 
多い。 その ほとんどが テープに ダ ビン 
グ している の も 周知の 事実で ある。 と 
ころが 近 ごろの レコードには、 お 上の 
命に よって、 収録 時間が 記されて いな 
い。 これは ダビング 派に とっては 実に 
困った ものである。 I 曲 ごとの 長さが 
わからな いと、 後で 編集 等を するとき に 


わずらわしくて しようが ないし、 第一 
何分 テープに 録れ ばいい のか さ え わか 
ら ない。 そこで ストップウォッチ 片手 
に 時間 を 計る こと にな るので あるが、 
この 「時間の 計算」 というの が 実に わ 
ずら わしい。 普通の 電卓を 使っても、 
それほど 便利 だとは 言えない し、 手 計 
算な ども っての ほかで ある。 

S 簡乍 

(救世主は 現れ だ/) 

そこで 目につい たのが M  S  X。 こい 


つも コンピュータの はしくれ ならば、 
時間 計算く らいで きる だろう、 と思っ 
て 作った のが、 この 「T  I  M  E  AN 
ALYZERj なの だ。 単に 計算 だけ 
ではつ ま らな いので、 ついでに ストツ 
プウォ ツチの 機能 もつ けて しま った。 
しかも メモリが 10 コも 使える （自動 卜 
一タ ル 表示つ き）。 これは もう 使う しか 
ない/  ダビングを しま くるしかない 
/ レコー ド 協会が なんと 言 お うと ダ 
ピンク 魂は 不滅 やで/  (ほとんど ラジ 
オ ライフして しまった)。 


操作 方法 


〇 TIMER  MODE  (緑色 表示) 


SPACE  BAR 

: TIMER  START/STOP 

RETURN 

: TIMER  RESET 

! 

^  :  MEMORY  STORE 

sJ 

回 

: MEMORY  CLEAR 

SELECT 

: to  CAL  MODE 

213 


TIME  ANALYZER 


OCAL  MODE  (黄色 表示） 

0  |  〜  9]  :  INPUT  TIME  (HHMMSS) 

ex)  2 時間 3 分 45 秒ぐ 20345 


25 分 5 秒 


2505 


RETURN 


田 
□ 
H 
0 
E  0 

回 S 
回 回 


: ENTER  &  CALCULATE 


: FUNCTION 


: MEMORY  RECALL 


: MEMORY  STORE 


[s]  SJ 

[Cl:  CLEAR 
I  A]  :  ALL  CLEAR 

SELECT  I  :  to  TIMER  MODE 


画面の 説明 


TIMER  MODE 

〈TIME  ANALYZER) 
TIMER  MODE 

TIMER  MQ  MEM0R1ES 

時分 秒 

-  i  . 

/RUNNING  \ 

h — i  M9：  \ 


TOTA  し： 


メモリ の 合計 時間 


CAL  MODE 

(TIME  ANALYZER) 

CAL  MODE 

MEMORIES 
TIME  DISP  Mo  : 

時分 秒 |  ^ 

/INPUT 

\ - 1 !  M9  : 


TOTA  し： 


メモリ （m コ） 


スト ツ プウォ ツチ  / 

ストップ ウォッ チ X ネ 示 


メモリ 部 

TIMER  MODE に 同じ 


FUNCTION  表示 


?14 


TIME  ANALYZER 


CAL  MODE 操作 例 


SELECT 


Q]  S  S 
田 

S 回 B 
回 

BEE 

0 


CAL  MODE に 入る 
入力 窓に 123 と 表示 

計算 窓に I 分 23 秒と 表示 （時間 入力 完了） 入力 窓の 表示 消える 
プラス 指定 入力 窓に 「+」 と 表示 
入力 窓に 457 と 表示 （まちがった 入力） 

クリア 入力 窓 内 消去 
入力 窓に 456 と 表示 

計算 〇 計算 窓に 4 分 56 秒と 表示 （入力 確認） 

〇 計算 窓に 6 分 19 秒と 表示 （計算 終了） 

入力 窓に 「M  No.  =」 と 表示  ] 

メモ リース トア 

M  4 に 6 分 19 秒、 を ストア TOTAL 自動 計算 J 
計算 窓 クリア 
計算 窓に 2 秒と 表示 

入力 窓に 「X」 表示  }  メモリ ー コ ー ル 

入力 窓に 「000619」 表不  }  メモリ ー コ ー ル 

計算 窓に 「6 分 19 秒」、 「12 分 38 秒」 と 表示 
TIMER  MODE に 戻る 


MEMO 闩 IES  (主要な もの） 

M(  0  )〜M(  9  ) 

AN(  0  )〜AN(  2  ) 

Tl 

US 

TR 

FF 

PROGRAM  (ルーチン 説明） 

1 0 〜 80 
1000 〜 

2000 〜 

3000 〜 

8000 〜 

9000 〜 


10  の メモリ 

CAL モー ドでの 計算 数 及び 
タイマー 

タイマー （34 秒の 桁） 

TR=  I  で RUNNING  TR=  0 で STOP 
FUNCTION 


初期化 
TIMER  MODE 
CAL  MODE 
各種 サ ブル ー チン 
タイマー 割り込み 処理 
エラー ト ラップ 


SELECT  _ 


@ m s 0 0 s s 

0 E 


ei5 


TIME  ANALYZER 


言語： 巳 ASIC  RAM16K 以上 


1 

2 

3 

4 

5 

1  © 

2© 

30 
4*3 
5Gi 
& 0 
70 
8© 

1  000 
10  10 
1  020 
103G1 
1  040 
1050 


» 本本 木本：*: 本木: +： 本；*: 木本 本:*:: +: 本：*: 本本 本本 本木 本本 
，本  Re •二 or*  ding  .=  ^r*  e-  series  本 
»  <  <  TIME  ANALYZER  >  > 

，木  1 9 日 &/S&/23  by  r  ow  本 

» 本本: +::+::+: 本本 本本:*: 本本：*: 本本 本本 本本 本本 本本 本本 
» 本本 本  I  r»  i  t  •  本木:*: 

SCREEN  1= WIDTH  32=  CO し OR  3  ,  ©  ,  Gi  s  KE  YOF~F  =  C: し  S 

ON  IN  丁  ERVAL  =  &  130 SUE*  QQd©  z  ON  ERROR:  GOTO 

DEFSNG  A— Z  s  D  I  M  M  <：  3  ：>  T  NM 车 （:  2  )  ,  AN  c：  2  : > 

DERUSR©  =  S<H  1  SE, 

T I =0  s  US  =  © 

F"OR  し 1 =Hi  TO  .3PSMC し 1) =©  =  NE：  X  丁  I— 1 
GOSUB  4000 

，木:: |c  本  TIMER  M.=»cde  : +::♦： 本 

GOSUEJ  4500 
丁 R=0=  US  =  © 

9 1 o*=>p 

KY$=  I  NKEIY 丰 
IF"  KY^="  ■• 


F ■し AY  "•つ 7«c:l&"s  I  F~  TR  =  0  丁 HEIM  丁 

INTERVAL  OFF"  s  XR=e* 

THEN  INTERVAL  OFF  =  GOTO  2000 
THEN  INTERVAL  STOP s T I =0 = D X = 
5000  =  US  =  0  =  LOCATE  3*14=  RR  I  NT  •_  木 
THEN  INTERVAL  ON 


■_  THEN 

F!= 1 = I  NTERVA し  ON  ELSE 
1  0&©  I  F"  KY 车 =  CHR$  (  24  ) 

107 e*  IF"  K  V^  =  CHF：^  C  1 3  ：> 

3s  E>Y  =  9  =  DT= 丁  I  =  GOSUB 
••  =  I  F~  TR= 1 

1080  IF"  KV^>=i,ei>,  AND  KV^<  =  ,,3,>  丁  HEN  M  (  V  A し （： K  Y 乐 ） ） = 
I  -  I  NTE：RVA し  STOP=  DX=2 1 = DY  =  7  +  VA し （： KY 丰） = E>T  =  T  I  =  GOSUB 
500©  s  GOSUEc  &©00  =  I  F"  TF：= 1  THEN  INTERVAL  ON 

1  ©30  I  F~  K  V^=  '*  c:  "  OF：  KV^=  •*  C  *'  THEN  INTERVAL 

R: し 1 = 0  TO  9  s  M  (: し 1 ) =©  = し OCA  丁 E  21, 7  + し 1 = PRINT 


STOPs  F~0 


2000 

2©1© 

2020 

2030 

2040 

2050 

2GI&0 

2©7Gi 

GOTO 

2080 

203© 


**'•  -  NEXT  Lis  LOCATES  1 , 1日= PRINT"  味  分 

THEN  INTERVAL  ON 
0©  GOTO  103© 

， 本本 本  CAL  Mode  本本 木 

GOSUB  & 5130 

XR=0  s  T 丁  =  ©  =  GOSUB  350G1 

NM$  c：  0  :>=••••  s  NM 丰  c； 1 )=•■■•  =  NM 丰ぐ •  2  :>  =•■••  =  NN= 1 
AN  c：  0  >  =0  =  AN  Cl) =0  =  AN  (  2  )  =&  =  F~ C  =  0 
9  m^i  n  1 o ■二 》p 


« s  1 1 


TR 


KY 丰 =INKEY 丰 = IF  KY$=  " 

I  F~  KY 丰 =i 二 HF:$  <: 1  C3  )  THEN 

2240 

I  F"  KY$  =  C：HR 东 （：  24  :>  THEN 


THEN  2©&0 

LOCATE  12, 14=  RF：  I  NX  ■ 


•  000 


KN=INSTF：  (•  • 
N=0  THEN  2050 

2100  IF  CKV^>,<  > 

IF"  KY$="  + 
I  F~  KY^=  __  — 
IF"  KY$=  ••: ♦: 

IF-  KY$="/ 

I  F~  KV^=  ,B  r* 

I  F~  KV^=,#s 
I  F~  KY^="si 
IF  KY^=  •••二 


•»Zil : Z 345 & 783 r*  ら RS-i -一 : +：/c:  C：^A  _ 


KY 丰  >  = I  I 


K 


211© 
2 12© 
21 3© 
2140 
2150 
2 1&0 
2170 
2  1Q© 
21 30 
2200 
2210 
2220 
223© 
GOTO 
2240 
225© 
22 &0 
2270 


ANO 
THEN 
THEM 
THEN 
THEN 
OR 
OR 


KV^<  ••=••) 
F~R= 1 = F~Z  丰: 
「F~  =  2  = 「Z$: 
RF~  =  3  =  FZ$: 


THEN  220© 

=  •■  +  •■  =  GOTO  24 
=  "  —  ■■  =  130 TO 
= "ン； •‘  =  GOTO 


F"R  = 


OR 

OR 


KV^  = 

KY 朱： 

KV^  = 
KV^  = 


=  4  : 

1  R* 
_  S  * 
■A  _ 
■〔：• 


F~Z 丰 =__ 』 

THEN 
THEN 
丁 HEN 

THEN 


r  "  =  130 TO 
2550 
2&  1  0 
24313 
2&70 


Gi 

2420 
2420 
24 2Gi 


GOTO  2050 
9  n Limt» er- 

I  F~  し EN  (  (:  IMN  )  :>  >5  THEN  205 Gi 

NM 丰 （： NN  >  =NM 丰 （： NN  •)  +KY 丰 

LOCATE  4,14=  F*R  I  NT し EF* 丁 $  (  NM^  <：  NIM  :)  +  •• 

2050 

9  en *fc  r  y  d^ait  占 

IF-  NM 丰  =••  ■•  THEN  2381 3 

A  A  丰 =NM  丰 （： IMN  )  =  130 SUB  3©0©  =  AM  c：  NN  ：>  =AA 
XT  =  AN  <：  NN：>  =  IF"  AE*S  (•  TT  )  >3533*33  !  THEN 
GOSLJE*  3500 

2280  IF"  NN<>2  THEN  23Q© 

IF  NM  车  C  2  )  =  ■•  ■•  THEN  2380 

ON  RC：  GOSUB  23 30  ,  234 Gi ,  235G*  ,  23&G* 


7  :>  = 


: Z5  1G1  ELSE 


2300 


2\6 


TIME  ANALYZER 


23 1  ©  IF  ABS  c：  AIM  <:  G  )  •>  1  THEM  25 1  »3 

232Gi  IMN= 1 = F~O=0  =  NM$  <: 1 :，=■■••  s  NM$  (こ 2  )  =  __  _■  =  AM  <： 1 ：) =Gi  s  AN  (:  2  ) 

=0=  TT=AIM  (  Gi :>  *=  GOSLJB  350©=  130 TCI  2050 

2330  AN  c：  Gi  >  =AN  (• 1 :>  AN  (:  2  :>  =  GOl O  2370 

2340  AN  c：  0  >  =AN  c： 1 ：>  —AM  c；  2  :>  s  GOTO  2 370 

235©  AN  (:  GO  =AN  <： 1  >  こ*  AN  c:  2  :>  =  130 TO  2370 

2：3&©  AN  c；  O  >  =  I  NT  <：  AN  c； 1 ；>  /  AM  C  ^L*  ：>  >  s  GOTO  2C37GI 

2370  NM$  <:  GO  =STF: 车 （： AN  (:  ©  )  )  =  RE 丁 URN 

23 日 0  y  n  ■二 .七  H  i  m  cq  - - . 

2：3*3»©  F~C：  =  0  =  NN==1 

2400  IF  NM$  ( 1 :>  く  >  ••  ••  THEN  AM  <；  &  ：>  =AM  c： 1  >  = NM  丰  <: ©  )  =IMM^  c： 1 

>  = lvlM$  (: 1 ) = ••  ••  =  AN  c： 1 ；>  =e*  s  GOTO 

24 1  ©  NM 丰 （： 1 ) =•'••  =  AM  f  1  >  =Gi  s  TT  =  AM  c；  〇  ：>  =  130 SUB  350©  =  GOTO 
2050 

2420  9  f  Lin  •二  t  i  on  s 

2430  LOCATE： 1 2  , 1 4  =  PR  I  NTF~  Z  车 
2440  IF*  NN<  >  1  丁 HEIM  24 fe© 

2450  IF-  NM  丰  c： 1  >  = ••  •'  THEN  NM  丰 （： 1 :>  =NM$  (•  ©  :>  s  AN  c： 1 ：>  =AN  c：  ©  ：> 

= RC=F~R=  NN  =  2=  GOTO  ^1050  ELSE  NN==2  =  RC:  =  F~F  =  GOTO  2050 
24&GI  IF*  NM$  <:  2  ：>  =  ••  ••  THEM  F~C  =  RF~  =  GOTO  21350 

247©  ON  Fi 二： GOSUEt  233©  ,  2340  ,  235©  ,  23&0  z  I  F  ABS  c；  AN  <：  O 

->  >  >353333  !  THEN  251© 

248GI  NM^  c： 1 ：>  =NM^  c：  O  >  =  AN  c； 1  >  =AN  c：  0  >  s  XT  =  AN  ( 1 ) = GOSLJB  35 

00  =  N  =  2  z  NM 丰 （：  2  :>="••  s  AN  (:  2  )  =0  s  FC:  =  FF  =  GOTO  205© 

24*9©  y  為 1 1  clear 

2500  IMM$  c；  〇  >=•••■  s  NM$  c： 1  >==••••  s  NM 丰 （:  2  :)  =__■•：：  AN  c：  Hi  >  =0=  AM  c： 1  > 
=0  =  AN  <：  2：  >  =©=  NN=1  r  RC：  =  Hi = 丁丁  =  0  =  130 SUB  35©0  s  LOC  ATE  12,1 
4 SPRINT"  " : GOTO  2050 

25 10  T  gy-  v  or 

25210  LOCATE  3,3=  F'R  I  NT  '*  ERROR  !  !  ••  =  F •し A Y  •••二 •& t>  •• 

253©  IF~  F •し  AYCGO  GOTO  25C3© 

254G1  NM$  (©)=_•"  =  NM 丰 （： 1 ) = "  s  NM^  <:  2  )=••••  =  AN  c：  m  >  =〇  -  AN  (: 1 ) 
=©s  AN  €12)  =0=  NN=1  s  RO  =  e  =  TT  =  ©s  LOCATE：  3,3=  PRINT"  00 
©^ei©»"  =  LOCATE  3,14s  RR  I  NTSRC：  c；  8  ：)  =  GOTO  2050 

255©  y  memory  v  e*z  占 1 1 

25&©  LOCATE：  3,14=  F  R  I  NTSRC  c：  S  >  =  LOCATE  3  r  1 4  =  RR  I  NT  •_  M 
No-  =•■ ; 

257©  KY 丰 =INKE：Y 丰 s  IF"  KY$=""  THEN  257© 

25 日©  I  F~  KY$>"3"  OR  KY$<"0"  THEN  し CM 二: ATE：  3  , 1  *4  =  RR  I  IM 

TSRC ( 日） = GOTO  2050 

259©  RR  I  NTKV^  s  L>T  =  M  (:  VA し  c：  KY 丰 ） ） = 130 SUB  550©  =  I  R  SGN  ぐ  E> 

丁： >= 一  1  丁  HEN  NM  丰  <: NN  )  =  —  "  ELSE  NM$  (:  NIM  )  =  ••  •• 

J2&©0  NM 丰 （： NN  )  =NM$  (  NN  ：>  +DH$  +  DM 丰  +  E)S$  =  LOCATE  3,14=  RR  I 
NTSRC  (: 日） = GOTO  2230 
2 &  1  0  y  memor  y  store? 

LOCATE：  3,14=  FR  I  NTSFC  (: 日） = LOCATE  3,14=  RR  I  NT  ■_  M 
N«=>  ■  =  _•  5 

2 & 3©  KV^=INKE：V^s  IF  KY^=""  THEN  2! & 30 

2&40  I F"  KY^>"8"  OR  KY 丰 <■■©••  THEN  LOCATE  C3  , 1 4  s  F.F-:  I  N 

TSF>C:  c：  S  ：>  =  GOTO  2050 

2： & 5©  RR  I  NTKV^  =  M  (:  V  A し =XX  s  E>X=21  s  E>Y  =  7-«-VA し （KY$) 

= DT  =  TT=  IF"  TT=Gi  丁  HEN  LOCATE  DX  T  D  V  s  FR  I  NT  *'  味  分 

**•_  ELSE  GOSLJB  SOQO 

130 SUB  &0G10  = し CM 二: ATE  3  , 1 4  =  PR  I  NTSPC  f:  8  :>  =  GOTO  223 

0 

2&70  へ = 1  ear 

2& 日 ©  NM 丰 （: NN  )  =  "  "  =  GOTO  2230 

3©S0  r  本 本木  String  — >  Time  ら L_ib  :*: :*: : ♦: 

30 1  S  T1=AE6S  C  VA し  <: AA 丰： >  :>  z  AA  =  © 

3©2©  A  A  =  T  1 — c：  I  NT  (:  T  1  /  1  ©GO 本 1  00  : >  =  X  1 = I  NT  (:  T  1  /  1  0GO 

3©3Gi  AA=  (:  T  1  一 （： I  NT  (:  T  1  /  1  Q©  :>  本 1 O©  ：>  >  本 &G»  + A  A  =  T  1 = I  NT  (  T  1  /  1 

©GO 

3040  AA=  (:  T  1 — (: I  NT  (:  T  1  /  1  ©GO 木 1  0©  :>  ) 本： 3&©0-hA A  =  AA  =  SGN  (:  VA 
し （ AA 丰： >  :>  :*: AA 
3050  RETURN 

350©  9  : +c^c:+:  E>i  sp  1  T  i  me  -si_i  t> 

35 1  ©  E>X=3=  DV  =  3=  E>T  =  TT=  GOSLJB  30©©  =  F •し  A  Y  •••二 .Sg  •_ 

3320  IF*  F •し  AY(0)  丁  HEN  352G*i 


?I7 


TIME  ANALYZER 


3530 

LOCATE： 

3, 

3540 

RETURN 

4000 

9 木木 本  I  n  i  -t 

40  10 

C し S 

4020 

LOCATE 

フ， 

4030 

LOCATE 

22 

4040 

ROR  し 1= 

© 

4050 

LOCATE 

1 

分 

40&0 

NEXT  し 1 

4070 

LOCATE 

15 

41380 

RETURN 

4500 

9 本本 本  I  n  i  t; 

451GI 

CO し OR  3 

,0 

4520 

LOCATE； 

1 1 

■=453© 

LOCATE： 

3, 

4540 

LOCATE 

2 

4550 

LOCATE： 

2 

45&0 

LOCATE 

2, 

4570 

LOCATE 

4, 

45Q© 

LOCATE 

2, 

4530 

し  CDCATE 

2, 

4&©0 

LOCATE； 

2, 

14z PRINT  SPC(8) 

Di sp  Sub  本本本 

1 = F'F：  I  NT  '•  <  <  TIME  ANALYZER  >  >  _• 
,3=  FF:  I  NX"  MEMOR  I  ES  •• 

TO  3 

B  -  7  + し 1  s  PR  I  NT  ••  M  ?  F:  I  GHT 车 （： S  丁  F: 车 （.し : 


S  =  RR  I  NT  TOT  A  し =  味 

•IMER  M.=.cde  SlOd  本： +: 本 


分 


好" 


Hi 


IMER:  MODE ' 
TIMER  ■_ 


典 30^130** 


,3= FRINT" 

7  =  RR  I  NT  •• 

,  3  =  F-RINT" 

，•ヨ  s  PRINT" 

1  ©  s  RR  I  NT  ••  1 - 

12=  RR  I  NT  RUNN  I  NG 

13=  RR  I  NT  _• . - 

14=  RR  I  NT  丨 ：*: 

15=  PRINT"  1 - 


4&  1  © 

5000 
5©1  © 


本: +: 本 
THEN 


=0 


T I =0 = US 
RETURN 

，本本 本  丁  I  ME  D  i  sp  SliIu 
I  F~  ABS  (  DX  >  >353333  f 
OVEIRF し OUI  !  •■  =  RETURN 
5020  130 SUB  5500 

5030  LOCATE  DX  ,  DV  =  I  F"  SGNCE)  丁） =一 
し SE  PRINT" "； 

5040  RR  I  IMTDH^  ;  ••味 ;  DM$  ; "分"； E>S$  ; 

RETURN 

，本本 本  Time  — >  Stving  sub>  木本 本 
丁 2  =  AEtS  t:  DT  )  =  !>»H$  =  STR$  (:  I  NT  (:  丁 2/3&00  ) 


LOCATE  DX  y  DV  =  RR I NT ' 


1  THEN  RR I NT ' 


r  E 


**• 


5050 
5500 
5510 
/&©> 
5520 
5530 
5540 
5550 
55 & © 
5570 
&©©© 
& 0  1  0 

& 03© 
& 040 
&©5© 
&©&© 
& 5©0 
& 51© 

& 53© 
&540 
& 550 
& 5&© 
& 57131 
日 00© 
〇©10 
日 020 
S©3© 
5QGI0 
QGi 40 
丁"；*:" 
QQ5© 
■30©ei 

丁  〇  © 


) = 丁  1=1  NT  <:T2 


DM$  = 
E)S$: 

OH 丰: 
DM 丰: 


=  STR$  (:  T  1  —  <C  I  NT  (丁  1  /  ら &  ) 本 &©  ) ) 

: STF! 丰  €：T2 —  c：  I  NT  (:T2/&0  ) 本 ) ) 

=R  I  GHT 丰 （： ■•  Gi0  "  +R  I  GH 丁东 （ DH^  , し EN  (:  DH^  ：> 
=r  I  GHT 丰 （： •■  0©  ••  +R  I  GHT$  (  DM$  , し EN  (:  E>M$  :> 


1 : y 

1 ：y 


2 


' 00 


' -4-R  I  GUT 东  t:  E)S$  , し EIIM  (  DS 车 ：>  _  1 ) ,  2： 


丁  •二 _  t  為 1  s  li  b 


=  TM=GOSLJB  5©Gi© 


DS^  =  RI  GUT 丰  c；  ■ 

RETURN 
r  本本： ♦:  Memoir  y 

TM  =  © 

FOR: し 1=0  TO  3 
TM  =  XM-»-M  (し： L  ) 

NEXT  し 1 

DX=2 1 = DV= 1 Q  =  DT  = 

RETURN 

9 本本 木  C:A し  Disp  sub  木木:*: 

CO し OR  10,  0  ,  0  =  LOCATE：  11,3=  F*R  I IM 丁  _• 
LOCATE  3, 7=  PRINT -TIME  E>  I  SP  _• 

4  , 12=  F_R  I  NT  _■  I IMPU 丁  •• 

11, 13=  RRI  NT  ■■ -. —— . " 

3,14  =  PRINT"  I  I  •• 

11, 15=  RRI  NT  ■■ -1 —— 1  ■_ 


CAL 


LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
LOCATE 
RETURN 

9 木本 本  Interval  丁 

INTERVAL  STOP 
T3  =  US  =  US=  (:  US+  1 ：> 
IF"  US  =  G«  THEN  T  I 


IMEF:  : 

MOD  IS 

=T  I  +  1 = DX=3  =  DV  = 


:3  =  DT  = 


ェ = GOSLJB 


LOCATE  3  + 丁 3 ,14=  RR I NT " 


LOCATE  3  +  LJS, 14=  RR  I  N 


INTERVAL  01 M=  RETURN 

， :*：：*:：*:  SYSTEM  ERROR  TRAF* 

I F"  ERF:=11  THEN  RESUME  25  1© 


ELSE  ON  ERROR  GO 


£18 


MSX2 が 一番 得意と する ものな あ〜 んだガ 
それは、 ビデオの 編集なん です よ。 とい 
って も、 すべての MSX2 が 得意な わけ じ や 
ありません。 今回の 特集は、 ビデオ 編集を 
MSX2 で やって みたい ガ という キミに 最 
高の 『完全 自家製/これ そ 僕らの ビデオ + 
MSX 技 だ//』 を お送りし ようでは ないか ガ 
この 特集で、 MSX2 と ビデオの 相性 0 良 
さがよ〜 くわ かると 思 ラんだ。 

ソフト レビューは、 コンパイル/ガーデ 
ィ ック、 ソニー/コースター レース、 ビク 
ター 音 産/ニ ャン ニ ャン プロレス、 カシオ 
/ 子猫の 大 冒検、 ジャレコ/忍者 じ やじ や 
丸 くんを 予定。 

ソフト トップ 10、 QSA コーナー もめい 
っ ぱい おもしろ いからよ ろしく ネ // 


•私は ブタ になりつつ あるな あ〜。 そ つい 路上に 放置して しまったの だ。 レ 
して、 食欲の 秋が やってくる。 その 前 ッカ ー車は くるし、 婦警は 寄って くる 
に夏ヤ セす るって？ はっきり いって、 し。 でも I 力 月に 3 回 も _ 主 車 違反で 捕 
夏ブ トリに なっても 夏ヤ セした ことな  まった、 H よりは マシ かもね。 (K) 
いもんね。 もう 誰に も 負けない、 中年  •「スプーンが 曲がる という 情報で 
ブトリ だ。 今から シェイプアップして  ひとっ 飛びした 先が、 大分の ソフト ス 

も . //  (T)  タ ジオ WINa 半信半疑で 行っ たんだけ 

•イラストレーターの 野 沢 くんと 佐 藤  ど、 みるみる スプーンが 曲がる のを 見 
く ん に^ ■き 合って サイパンで 夏休みを  てし まう と、 「ス ゴ〜イ /」 の ひとこと c 
してし まった。 なんと、 佐 藤 くんは、  もしかすると、 私に も デ キルん じ ゃな 

つい 最近 結婚した ばかり 0 新婚旅行に  いかと、 現在 猛練習 中 だ 0  (H) 

行って ない という わけで、 奥さん も 一  •特集の 取材で、 いろいろな ネット ワ 
緒と いう 奇妙な 旅。 「お 絵描き 大好き/」  ー クサー ビスを 訪ねた。 サービスの 内 
に みんな 注目して ね。  （J)  容 はさま ざまで、 ひと 口に パソコン 通 

•VRAM64K の MSX2 を 覗く と、 某^!  信と いっても、 ずい 分 イメージが 違う。 
では メモリの スペース がちゃんと 空い  自分に 合った ネットを 探して、 ぜひ 参 
ていた。 メモリを 差して ハン ダ 付けす  加して みて ほしい。 ちなみに、 ア スキ 
れば 128  K にな りそう だが、 メモリ も  ー ネット 内の asc03552 は 私です。 （ L ) 
高そう。 そこで、 筆者の S 氏 か 別 潔 原  •雨 か 博る 降る 雨 力 僻る。 放射能雨が 
で 見つけて き た、 700円 也の 64 K メモリ  ふる るふる る。 夜の お 部屋で ぶる るる 
アレイの 実装を 検討 中。 できたら いい  ぶる るる。 電話が！ 鳥り ますぶ るるる る 
な。  （Z)  ぶる るるる。 雨が 好き/ と 公言して 

•ふえ〜 ん、 ついに ミニ パ トの お 姉 さ  いた 私です が、 先日 会社 帰りの 自転車 
んと 仲良く してし まった。 夜 馬主 車 場 ま  の 上で いきなり ナイ トス コールに 襲わ 
で 車を 置きに いくの か 面倒く さくて、  れて 以来 少 々憎らし くもなって。 （N) 


/ 初めて 読む 方、 ず〜 つと 読んで いる 方、 \ 
MSX マガジン 定期 購読の お知らせです よ/ 


た 人、 ぜひ 利用して くださいね。 月刊 ァ 
スキーと ログイン も、 同様に 申し込め ま 
す。 この 件に 関する お問い合わせは、 03 
(486)71 14、 ㈱ア スキー 本部 業務 室まで お 
願いし ます。  ^ 


MSX マガジンは 定期^ 売が でき ます。 
本誌に と じこんで ある 赤い 払い込み 通知 
票を 使って 申し込んで ください。 毎月、 
自宅に MSX マガジン が 届 けられます。 
遠くの 本屋さん に 行かない と 買えな かつ 


本誌の 記事 中に 発見され た 間違いを、 いち 早く お知らせ する のが この 情報 
電話。 内容は 随時 入れ替えて いま すので、 疑問な 点が 出て き たらす ぐ 電話し 
てみ てくだ さい。 テープが 2鹏尸 南 体制で お応えし ます。 間違い 電話には 十分 
気をつけて、 ダイヤルして ください。 
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ェム •アイ •ェ ー 


CS3 挑 断 実用 ソフト  定価 1,200円 （送料 250 円） 

「MSX で 実用したい」 とする ユーザー の 願いを ここに 実現！！  MSX はオモ チヤ だ、 との 不当な 声に 敢え 
て 逆らいました。 「実用とは 何ぞ や？」 という 根本的 問いから 始め、 本体と カセット だけの 基本 シス テ 
厶 から プリンタ •ディスク 対応まで、 システムの 拡張に 即した 章 構成、 一覧表 作成、 グラフ 化、 株式 
チヤ ー ト、 ワープロ、 データべ ー ス などの ビジネス 向け、 □—ン 計算、 パターン エディタ、 ハ ー ドコ 
ピー （白黒 •カラー） などの 個人 向け、 パリア ブル リス ト、 クロス リファレンス などの プログラマ 向 
けと、 内容 も 多彩。 


㈣ BASIC ゲーム 集 E  定価し 500円 （送料 250 円） 

BASIC の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲー厶 15 本を 掲載。 遊びながら BASIC を マスターする ことが で 
きます 0 ①ホー ル. パニック ②^ン スター • ビルデ イング ③ 5 —  ダイス ④ パイ オリ ズ厶⑤ 厶ーン •ラ 
ン デイン グ⑥^ ス • スキー (2 汰 海戦 ⑧ 山火事 シミ ュレーシヨ ン⑨ メイズ •アウ ト⑱ ルー レッ ト⑪ タイ 
リング. パズル ⑫ W 経 衰弱 ⑫ カブ ⑭ スパイ ダーレスキュー ⑮ピ アノの おけい こ 


CS3  BASIC ゲーム 集 囹 


A5 判 

定価 1,500円 (送料 250 円) 


大 好評 BASIC ゲー厶 集の 第 2  5 単。 全 12 本の ゲー厶 を 収録し ました。 また、 BASIC を 扱う 上で 「エラー」 
は 付き ものです が、 本書では エラー 対策に ついても 詳しく 解説し ました。 ① スーパー 光線 砲 迎撃 部隊 
② 宇宙人が 降って くる 日③す ペーす •  くらん ぱ一④ ちんち ろ 遊び ⑤ ストン •ボールな ど、 全 12 本。 


_  BASIC ゲーム 集囹 


A5 判 

定価 1,500円 （送料 250 円） 


打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期待の BASIC ゲー厶 集 第 3 弾。 「リス ト 入力 術」 と 題して、 掲載 さ 
れた BASIC リストを 入力す る 時の 便利な 方法を 解説し ました。 ① ジョギングの 邪魔は しないで ② GO! 
GO!  SLOT ③ K の 道は Heavy ④恐 怖の 立体 迷路 ⑤ わんぱく ネコち やん 大 奮闘な ど、 全 15 本 0 


_ 快速 マシン 語 ゲーム 集  定価 1,500円 （送料 250 円） 

7 本の MSX 用 マシン 語 ゲームを 集めて 全 リストを 公開。 掲載した ゲームは、 BASIC で 書かれた ものと 
は 違い、 ハー ドウ エアの 機能を 十二分に 引き出した 高速 ゲーム ばか リ です。 また、 マシン 語 モニタの 
リス ト も 掲載し、 マシン 語プ □グラム • リス トの 打ち込み 方 も 詳しく 解説し ました。 


マシ: 48 入門 (級 編)  定価 1,800円 （送料 250 円） 

MSX で マシン 語を 学ぶ 人の ために、 予備知識、 基礎知識から マシン 
語プ □グラムの 実際までを、 豊富な 図表と ともに わか リ やすく 解説。 
また、 プ □グラムを 作る ための ツールで ある モニタ • アセンブラに 
ついても 説明し、 その 全 リストを 公開。 さらに、 付録と して、 MSX 
マシンの キヤ ラ クタ • コード 表、 Z80 インスト ラ クシ ヨン ー覧表、 
マシ ン語ニ モニツ ク 対応 表な どを 掲載 しました。 


マシ: 屬 入門 (關 編） 細， 品? 溫； 

マシン 語 ゲーム 作リに 必要な ハー ドウ エアの 具体的 活用 法 や、 ゲー 
厶 制作の ポイントを 画面 表示、 サ ウン ドを 中心に、 サンプル • プ □グ 
ラムと 図表を 多用して 徹底 解説。 グラフィック •エディタ、 サ ウン 
ド. コンパイラ 等の ツール も 掲載。 また、 MSX の 音声 合成 (MSX が 
しやべ る/) も 紹介し ました。 


1，， 篇 1 渡 辺 卓 也 •樋 口 賢 治 共著 B5 判 
Y  ノノ 路八 ni 天 定価 1 ， 800円 (送料 250 円） 

マシン 語の 予備知識を 得、 実際に プロ グ ラミングに かかろう という 
人の ための ハン ド ブック。 初心者が 陥リ やすい プログラミングの 落 
し 穴を、 すべて フォ □一した 基本 テクニック 集です。 この 本を 読み 
終えた キミは、 MSX の マシン 語の エキス パー トになる ことで しよう。 
内容： これ だけは 知つ て おこう/覚えて しまおう マシン 語の 定石/ 
基本 テクニックを まとめて みよう/ものにしよう 実践 テクニック 


ビギナー ズ八ン ド ブック  定価 980円 （送料 200 円） 

取リ 扱い 説明書 も、 マニュアル も、 入門 書を 読んでも よく わからな 
い 「パソコン 用語の あれこれ」 を イラストを まじえて やさしく 解説- 
MSX の 初歩 的な 操作 ポ イン ト や 各種の トラブル 対策から、 学習の コ 
ツ、 ホビーと しての 楽しみ 方、 よリ 効果的な 活用 法、 パソコンに 関 
する 知恵 • 知識 • 用語までを 多彩に 紹介。 


お求めは 最寄りの 窨店 または パソコン ショップまで。 または 郵送料を 添えて 下記へ お申し込みく ださい。 
〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル TEL.(03)486-4500 ㈱エム •アイ •エ- 


TIME=0: A=0:B=0 
FOR  1=0  TO  40 
A=A+1 
GOSUB  210 
GDSUB  210 
IF  AC180  THEN  120 
NEXT  I 

PRINT  TIME 
END 

C=C+1 

IF  -C<20  THEN  210 
RETURN 


BAS  1C コンパイラ f° 

君の ブ 0 グラム、 スピゴ アップ 


for  MSX 

整数 型 


ROM 

カー トリ ツジ 

¥15, 000 


|CS3 マークは アスキーの 商標です r 


必要 システム 

MSX 本体 (16K  RAM 以上） 

モニター/データ レコーダー 


r  ▲上記 プログラムで、 コンパイルして 実行まで | 秒 
実行 スピードは BASIC の 1 40 倍 
(ナショナル CF-2000) 


ハート 電子 産業 株式会社 

コスモス 横 浜 

〒221 横 浜 市 神楽 川 区 東 神楽 川 2-40-9 クイン ビル 7F  0045 (46 06071  (W 


FI5 匚 II  Netuuork 


アスキー ネットワークは すでに 20,00 0 名 を 超す 会 艮を力 かえ、 国内 最大、 世界 
第 3 位の 規模に 成長した パソコン通信 サービス です。 現在 アスキー ネット ワー 
ク 内には 180 余りの メニューが 顔を 揃え、 会員の 方々 の アクセスを お待ち じ C 

I サービス 内容  | 必要な 機器 


います。 トップ メニューから 数 段階に 枝分かれした ツリー 構造は、 生活 一般 か 
ら コンピュータの 専門技術に いたる まで、 バラ エティに 富んだ ラインアップを 用 
意。 あなたの 興味の ある 分野が 必ず 見つかる はずです。 


■サービス 内容 _ 

BBS ブレ ティン ボ-ド 

MM- 電子 メ:ル 

GAME ゲ-ム 
CHAT チャット 

CONFER  コンファレンス ノ レーム 

FILES 

INTERNET 

SIG 

SYS 

TOOL 


お申し込み 方法 


/ ぐ ノコ ン 

RS-232C インターフェイスが 使用で きる パソコン 
ならば、 すべて 可能。 

音響カプラー、 または モデム 内蔵 電話 

300、 120 0、 2400 bps、 全二重に 設定 能な もの 0 

システム 構成 （ホス ト 側） 


既刊の 「パソコン通信 ハン ド ブック」 また は 「パ ソ 
コン 通信 ハンドブック 実践 編」 に 付いている 申し 
込み 用紙に 必要事 項を ご 記入のう え、 下記へ お 
送りく ださい。 ID 番号と パスワードを お送りし ま 1； 

入会金、 会費は 無料です。 


パソコン通信 ハンドブック 

アスキー 電子出版 プロジェクト 編 普 
定価 2,500 P1 (送料 300 円〉 _ 

パソコン通信 ハンドブック 実践 編 

アスキー 電子出版 部 編 苦 
定価 2,500円 (送料 300 円) 


株式会社 ァ スキ- 你 CII 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス リ- エフ 南 青山 ビル コミュ ニ ケ- シヨ ン 本部 0(03)486-4509  ^cn 


MSX  BASIC で、 プログラムを 組む と 機械語に 自動 翻訳 
最高 速は BASIC の 200 倍の 実行 スピード 

★BASIC コンパイラは MSX  BASIC を、 そのまま 使う こがで き ます 0 
★  メモ リ 上で ソース プロ グラムの 編集 や デバッグ、 及び 機械語の 実行が 
できる ため、 開発 スピードが 上がります。 

★特種 命令の 追加に より、 機械語との リンクが 易いです。 又、 キャ ラク 
ター 設定 も 自由自在に でき ます。 

★BASIC コ ンパ イラは CALL 文で 呼び出す 形です ので、 いちいち ROM 
カー トリ ッジを 取りは ずす 必要が ありません。 

★32K システムで 約 15K の BASIC プログラムが コ ン パイルで き ます。 
★高級 八イ ン ダーと じ、 マニュアル 50 ページ。 総 ページ 数 140 ページ。 
★プログラム ライブ ラリィ ーが 45 本 もつ いてい ますので 初心者に も 安心 
して 使って いただけます。 

プログラム ライブラリ ィー 

COSMO  WARS スロット マシン 
QX1  DARTS — 

カーレース  3-D  PLOT 

ピン ポ ー ル  SORT 


他 33 本! 全国 有名 マイコ ン シヨ ツフ 


素因数 分解 
e の 計算 
TE  し 0P 
MARKS 


で お求めく ださい。 

_  ■通信販売 も 御 利用 下さい。 

. ■送料は 全国 サービスです。 

- ★プログラマー. シナリオ ライタ 
一、 アルバイト 募集 中/ 


8 1  C 2 0 3 C 4 C 5 (: 6 C 7 C 8 C 9 (: . 0 C 1  <: . 2 C : 3 r 

1 1 1 1 1 1  th  1 1 1 2 2 2 2 


パーソナルコンピュータ 情報誌 

(k§x§te] 

毎月 日日 発売 定価 480円 (送料 100 円) 


続 -FIPG 超 特集 パート 2 だせつ I 

ロ グイ ンお 得意の ロール プレイ ング ゲーム 特集。 人気の あの ゲーム この ゲームの 秘 
密、 おもしろさを あまさず 徹底的に 大 紹介して しまう の だ。 期 侍して いいと も だよ 


■  RPG あの ゲーム この ゲーム 完全 解法 トラの 卷 

ザナ ドゥ 必勝 マニュアル パート 2 で スタートした 後は、 なんと 大 緊急 ニュースの ザナ ドゥ 後編 シナリオ 登場の フォ ト スクープた ％ 
そして、 アラモ、 タイム ェンパイア'  発 ムーン ストーン、 覇 邪の 封印な ど 新作 ゲームを 一挙 大 紹介!！ 期待して 読もう 

■  ログイン 版 ドラゴン スレイヤー （最終回 だ ぞ!） 

たいへん ながらく お楽しみいた だきました ログイン 版 ドラ •ス レな の だが、 いよいよ 最終回。 その おしまいを 飾って、 読者から 
の 投稿を 4 作品、 レベル 1 1 から レベル 1 4 までの 4 マツ プをま とめて 公開す るの だ。 なかなか よくで き た マツ プ がそ ろっ ちまった 

■  ログイン ソフトウェア コンテストに 注目し よう!！ 

ついに グランプリ 登場。 その 名 も •うに ょん r(MSX)。 全体を うに ょんと 回転 させて 遊ぶ アクション パズル ゲーム だ。 ほか、 
ェンパイア フリート （XI)、 ブルー ドリーム (FM-7) と 盛り だくさん。 ばんばん 打ち込んで ね 0 もちろん テー プロ グイン も あるよ 


アスキーの 雑誌は、 未来への テーマを 提 7K しま 


マイクロコンピュータ 総合 誌 

4SCII 

毎月 18 日 発売 定価 500円 (送料 100 円） 

エキス パー ト •システム 

「人工知能」 の 応用 アプリ ケー シ ョンと して 実用化され ている エキスパート • シス テ 
ムの 実態と その 仕組みから、 コンピュータ における 「知識」 の 持つ 可能性を さぐる 

失敗し ない RAM カード 選び 

RAM 力ー ドの 仕組み や 機能に ついて くわ しく 解説しながら、 選択 時に 見逃して は 
ならない ポイント を 指摘す る。 MS -DOS 用 RAM ディスク ドライバの ソース 付き 

■ スペシャル レポート 「デバイス ドライバを 作る」 

MS-DOS の デバイス ドライバを 利用した 応用 製品は 多い。 しかし、 その 内部構造 や 作成 時の テクニック などに ついては、 あま 
り 知られて いない 現状 だ。 今回は MS-DOS の ハイ レベル. ユーザーの ために、 その 作成 テクニック について く わしく 解説す る 

■ 「RISC コンピュータの 構造と 展望」 

mM と ヒューレット • パッカードが 加わって、 ： に 商用化され 始めた Rise コンピュータ。 少なくとも、 短期 的な 市場では， 
この 方式の マシンは 貝 逃せない 状況 だ。 コンピュータ •アーキテクチャに ，シン ブル •イズ •ベスト， は 通用す るの だろう か？ 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977||c^#itPX^：— 

•目録 (’ 86 年 6 月 版) 送呈: fKM 斤. 氏名 •年齢 •職業 .Vg 沾 番^; ••商品名 •使用 機種を 明記の 上、 这伝部 MSX 係まで ハ ガキで お 中し 込み ド さい。 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE 


1 源淼 螽荧含 ⑩翁銦 1)® 


会  期：  7/25 〔金〕 —8/20 〔水〕 （但し 毎週 木 B 崔日は 定休日） 

(8/20 〔水〕 は グラン ド チャンピオン 大会と なリ ます） 

会  場： 西武 百貨店 池 袋 店 7 階 人 催事場 

「未 米を E る 复. コンピュータ ワンダーランド」 内 
参加 資格： コンピュータ ワンダー ラン ドに 入場で きる 方 （有料） 
会期中、 毎日、 会場 内で 先着順で 受け付け 
競技 内容 ： ペンギン くん ウォー ズ •  T  Z  R グランプリ ライダー （ア 
スキー）、 魔法使い ウィ ズ （SONY) 

それ ぞれ制 限 時間 内 で 行い、 得点の 合計 を 競います 
(詳しい 内容は、 当 R 会場に て お知らせ します） 

大会 主催 ： （ 株) アスキー ホーム ソフ トウ ヱア 開発部 
協  賛： ャマハ 発動機 (株)、 （株) 荒 井 広武、 （株) 田宮 模型、 月刊 

「オートバイ」 

なお、 ゲーム 大会は 西武 百貨店 池 袋 店を 中心に 関東 
地区の 西武 百貨店 • 西 友 各店 （約 10 店を 予定） においても 
同時 予選会を 開催 

この ゲーム 大会は 「未来を 兒る 复 • コンピュータ ワンダーランド j 
の 中の - コーナー で 行われます。 

ほかに、 次の ような たのしい 企画が 盛リ だく さんです。 

★  ★★不思議の 国 ミラクル ジャーニー •ラン ド ★★★ 

①  イントロダクション 

立体 16 面 マルチ ヴィジョンで、 楽しい 会場 案内を 展開。 

②  マジック ヴィ ジョン 

マジック ヴィジョン （立体 シ ミュレ ー ショ ン） によって、 「コンビ ュ 

一夕の 大 いなる 旅」 に 誘う。 . コン ピュー タは どこから 米て ど 

こに 行く の？ 

③  コンピュータ トンネル 

コン ピュー タの 内部への 旅 - 初めて 知る コン ピュー タ のしく 

み •構造 • 会話 方法の システム とその 歴史の 流れを 分か り 易く 楽 
しく 説明。 

★★★誕生の 国 フロンティア • タイムマシン ★★★ 

(ボス ト ン •コ ンピュ ー タ •ミュ ー ジ アム} 

① 誕生から わずか 40 歳 

世界で 唯一の コン ピュー タ 博物館からの 出展。 コン ピュー タの 発 
達史が 目の前で 展開。 

• 世界 最初の コンピュータ  ENIVAC,  EDVAC - 1946 年 

•世界 初の プログラム 内蔵の コンピュータ  WHIRE  WIND 
• 米国 防空 システム - （第二次世界大戦 時） 

★  ★★近未来の 国 コミ ュ ニケ ーシ ョン ランド ★★★ 

① パソコ ン 通信 （ ボストン •コン ピュ ー タ .ミュ ー ジ アムとの リアルタイム 通信} 


チャット （CHAT) の 開設。 ボストン コンピュータ ミ ュージ アムの 
了-供と 日本の 子供との パソコン通信。 （西武 各店との パソコ ン 通信 
での ゲーム 大会） 

②  データベース 紹介 

アメ リカの ネッ ト ワーク （三 大ネッ ト ワーク） の 情報検索を 分かり 
易く 実施 - 情報 ボックス。 

日本の データベースの 紹介. 実演 —— J A  L ネット、 アスキー ネ 
ット （特別 回線 24 時間 開設)、 VAN システムの 紹介 （朝日 新聞社 
の ニュース 情報） 検索。 

③  教育の 世界 

C A  I に 代表され る 最新の 教育 システムの 紹介と デ モン スト レー 
シ ョン。 

「親の ための バソコ ン 教室 j —— 子供の 世界 だけだった ものを 分か 
り 易く 教授。 

④  近未来の 国 

コン ピュー タは ここまで 進んで いる。 音声 入力に 始まる ここ 数年 
の 発展を 「MIT  メディア ルーム」、 「ICOT」、 「AI (人工知能） 」 を 交 
えながら コン ピュー タとの 付き合い 方を 紹介。 

⑤  パソコン ゲームは 今 

世界 初の コン ピュー タ ゲームの 公開。 

ハ。 ソ コン ゲームの 歴史を ゲーム ミュージックの 流れと と もに 展示。 
最新の パソコ ンぺッ トやシ ミュレ ー ショ ン ゲーム 等への アクセス。 

★★★夢の 国 フューチャー シアター ★★★ 

① フュー チャー シア ター 

未 米の コン ビュー タとの 関係を 35mm フィ ルムで 案内す る。 未 米 
社会の あるべき 姿を 映像で 表現。 

©コンピュータ グラフ ィ ッ クス 

ハ。 ソ コンを 使った コンピュータ グラフィック スの 世界を F1 米で 展 
示 比較。 

(河口 洋 一郎 氏、 幸 村 真 佐 男 氏、 ボス トン ミ ュージ アムの コン ピュ 
一タ アニメーション） 

パソコン 絵日記 —— 子供たち の 手で パソコン グラフ ィ ッ クスを 利 
用した 絵を 書いて 持ち帰る。 （夏休みの 宿題 コーナー} 

③ コン ビュァタ •サウンド 

コンピュータ センサーで 人間の 動きを サ ウン ド 化。 音楽と コンビ 
ュータ との ジョイント コ ンサー ト。 

★  ★★冒険の 国 ア ド ベンチャー ラン ド ★★★ 

ネッ ト ワークを 活かした 楽しい イ ベン トを 毎日 展開。 

(コン ピュー タ シンポジウム 開催） 


— アスキーに 対する ご 意見、 ご 希望、 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点な どが ございましたら、㈱ ア スキ— 営業部 「HOT  LINE」 係 宛 
ハガキ にて お送り 下さい。 よろしく お願いします。 


ilSCII 


Q 製品に ついての お問い合わせは 以下の通りです。 

* 出版物  486-1 977 

* ソフトウェア  486-8080 

*フ アミ コン  250-5600 


Q 製品の お買い上げ 後の ご 質問は ユーザー サポート 宛 

* 出版物 ♦ゲーム  498-0299 

木 ビジネス ソフト  4  9  8-0  205 

* 言語 関係  498-0206 


♦ファミコン 


250-5600 
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株式会社 ア スキ- 


A 


イラスト がい っ ばいの テキ 
スト だから 楽しく 学べる/ 


プログラミングの コツや ヒケツ を 
先生が マンツーマンで 指導/ 

•コンピュータの 専門家から 丨 対 I 
の 個人指導が 受けられ ますから、 ブ 
ログ ラムを 作る 手順 や コツが 手に と 
るよう にわかり ます。 •ブロ グラム 
作りの 実際から、 コン ピュー タグ ラ 
フィックまで、 高度 
才 な テクニックを 完全 
M  -S  1 指導/キミ もす ぐに 
^  J  \ オリジナル プロ グラ 

-y  |-f  / ムが 作れます。 

ルに 


•テキス トには 楽しい イ ラス トが い 
つ ぱい/学ぶ というよりは、 遊ぶ 感 
覚で 理解で きます。 •市販の テキス 
卜とは 段ち がいに やさ しく 解説され 
ている から、 初めての キミで も ラク 
^  ラク/ページを めくる ご 

J 免  とに プログラムを 作る 実 

導/  力が ついて きます。 


上の ハガキ で、 オリ ジて 


^  ^  プログラムの 案内 資料が もらん 


/ 广、 _、 ■ 邐 ，一  ，画期的な 指導 内容が 大 好評. く’ 

句) 3  (205) 1400  (代） 日本 _ 格 技能 協会 


〒160 

東京都 新 宿 区 百 人 町 2-1 -II 
電話 •東京 03  (205)  1400  (代） 


送呈 中 i 


他人が 作った プログラムに ガ マン 
できない 人に うれしい お知らせ. グ 


u  ^ ▲，対応 
プログラミング 

手 作 D 講座 


ェうイ 違いだ。 スー 


7 オー マンス MSX2 


新しい パソコンの 理想を 実現す る キヤノン V-30F 

MSX2 仕様を フル カバーして 生まれた、 先進の 

ハ。 ソ コン。 3.5 インチ マイクロ フロッピー テ、、 イス ク 

ドライブ (最大 2 ドライ ブ） 内蔵。 ROM64K バイト、 
S—RAM64K バイト、 さらに V-RAM128K バイトに 
より、 画期的な カラー グラフィックスを 実現。 セ パ 
レート タイプの JIS キーボードは 10 キー 独立 型で 
より 使いやすく。 機能を 徹底的に 追求した グッド 
デ ザイ％ 専用 ワープロ ソフト (jr ン) で 文書 作成 も 
思いのまま 。詳しい オリ ジナル マニュアル も 用意。 


MSX2?* 


新発売 ¥138,000 


ちょっと 大人の MSX2、 キヤノンから。 V-25 誔生 

カラー グラフィックスが 凄い。 80 桁 文字 表示が かし 
こい。 アナログ RG B 対応で 鮮明 だ。 本格 日本語 
ワープ *  ロ ソフト er ン) でワ 
ー プロに 早 変り。 これは 
もう、 自由に 使いこなす 
ツールなん だ。 ¥69,800 
► お求めは、 この マークの 事務 機 店. 

文 具 店 •カメラ 店. 電気 店 •デ、 ノ 、。一  卜で： 

CS3  MSX マークは、 株式会社 アスキーの 商標です。 


Canon 

i/3 ツプ 


キヤノン 販売 株式会社 


❿來; 京/〒 108 東京都 港 区 II 田 3-11-280  (03)455-9761 .9609  •大阪 /〒 530 大阪市 北 区 中 之 岛3-2-18 住友 中 之 ft ビル 0  (06)444-1777 
參扎  W(011>231-1313  •仙 台  <0222)67-3989  •名 古屋 （052)565-0911 •広 ft  (082>  244-4615 癱祕间  <092  Ml 卜 2394 
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TOSHIBA 


..ー ディスク f 


使い方 自由自在。  _ 

高性能 マルチ フアン クシ ヨン 
•本格的 ワープロ 機能。 

日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM を 内蔵。 

プリンタを つなげば、 BP、 本格 ワープロに。 別 
売の 熟語 ROM を 使えば 文節 変換 も 可能。 


カン タン 操作で ゲーム • 
学習、 ワ ー: 


•コンピュータ グラフィックス 機能。 I 

128K バ仆の VRAM を 搭載。 512X212 
ドットの 高 解像度 *256 色 同時 表示で、 形 
くっきり、 色 あざやか。 

•コンピュータ コミュニケ-シヨ ン 機能。 

オプションの RS-232C インタフェース キットを 
使えば、 音響 カブ ラと 電話を 通じて、 文書 や 
データを やり取り する ことができます。 


m  m  m 


si 


マニアの 夢を 大き 〈広げる ES32 本格派 タイプ 

•ビデオ RAM128K バ仆 •メイン RAM64K バ仆 
•日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵 #512X 

212 ドットの 高 解像度 HX-34  ES32V148.000  ^ 


ワープロ ソフト 内蔵の I 


プロの CS3 

I 蔵の CE3 ベーシック タイプ 


春 メイン RAM64K  ノ 文、 イト 籲 日本語 ワーフ 。ロソ 
フト 内蔵、 別売の 漢字 ROM  + プリンタで ワー 
プロに 籲 64K バイ トが フルに 使え^: 張 BASIC 

搭載。  HX-31  EH3 

ワープロ ソフト •漢字 ROMrt 蔵の ES3 実力 派 タイプ 

•  メイン RAM64K バイト •プラス プリンタで、 
即 、ワープロに 064K バイトが フルに 使える 桩張 

BASIC  搭戟  HX-32CS3 

ゲーム •学習が 気軽に 愉 める ES3 ポピュラー タイプ 

參 メイン RAM16K バイト •ふたりで ゲームが 
愉しめ る 2 個の ジョイスティック 端子 付# 8 オク ター 

ブ、 3 電和 皆 +1 効果音 HX-30  CS3 


pm©piaMp 

資料の ご猜 求は 〒105 來 京都 港 区 芝 浦 1-卜1 株式会社 東芝 家庭 情報 システム 常 業 部 4503(457)8111 
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エネルギーと エレクトロニクス 


先端技術を くらしの 中に… E&E の 東芝 
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